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Sehr geehrte Jakobs Kunden

Mit unseren neuen, fachlich entwickelten Produkten fur den motorischen Entwicklungsbereich, die
alle in Deutschland hergestellt werden, kénnen kleine und groBBe Kinder spannende Spielsituationen
ausprobieren, erleben, herausfordern, weiterentwickeln und aktiv ein Erfolgserlebnis haben: Fur
den Klassiker «Balanco» gibt es zwei neue, aufregende Einsdtze, das Trainingsgerat «Inimove» bieten

wir in einer neuen, herausfordernden Version an,

mit «Siebensachen» werden KinderfuiBe auf

Wahrnehmungswege gefiihrt, der Hut «Rotonda» zum Spielen und Jonglieren trainiert viele Fahigkeiten
und die «Flattergeister» schwingen schnell und frech, aber auch leise und sanft durch die Liifte. Neugierig?
Mehr hierzu auf den Seiten Spielen und Bewegen. Aber auch in allen anderen Bereichen zeigen wir
lhnen neue, innovative und Uberzeugende Produkte!

Ihr Jakobs Team

Auftragsbearbeitung und Vertrieb:
(+49 (0) 2426 904 66 0

Alle Auftrage werden auf Wunsch und
ohne Aufpreis im Streckengeschaft versendet.

(+49 (0) 2426 904 66 12-15
Fax: +49 (0) 2426 904 66 22
Email: info@jakobs.de

Ausfuihrliche Informationen und Produktdetails

erhalten Sie auf unseren Webseiten:
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www.jakobs.de

e Optimierte Produktibersicht

» Verbesserte Suchfunktion

e Flash-Kataloge

e Informationen zu allen Neuheiten
e Aktuelle Produkt-Aktionen

www.dokumag.com

e 3D-Ansicht
® Produktvideo
o Flash-Katalog

 Bilddaten-Download

o Ausfuhrliche Informationen

~
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e Ausfihrliche Informationen
® 3D-Ansicht

e Produktvideo

e Bilddaten-Download

e Anleitung-Download

HWSE Traner
e  Produktvideo

 Anleitung-Download

o Ausfuhrliche Informationen
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Offizielle Website fiir

GymTop USB, BalanceTop c-free,
Wippracer USB,

Wippracer Keyball

e Updates

e Patches (64-Bit Update)

e Anleitung/Auswertung
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Zugelassener Wirtschaftsbeteiligter
Mit Wirkung zum 07.12.2012 wurde
der Firma Jakobs GmbH die Zulassung
LAuthorized Economic Operator
Full” (AEOF) durch das Hauptzollamt
Aachen erteilt.

Deutscher Verband der
Spielwaren-ndustrie e.V.

didoctc:‘-

Deutscher Didacta Verband
Mitglied

Jakobs ist offizieller Forderer von
Fortuna Koln, der besondere
FuBballverein aus der Kolner Stidstadt
mit einer der groBten Kinder- und
Jugendabteilungen Deutschlands.

Jakobs-Aktiv

WINTHER

Jaalinus

Jakobs

GONGE
SPORDAS

GONGE
TOLO
RubensBarn

K2
Jakobs

Jakobs

Thera-Band

TOLO
Jakobs
Dantoy
Pentel
Tretford
WINTHER

Kinderfahrzeuge 4-7

Mini Viking 8-13
Sitzsack fur Turtle 14
Turtle Kinderbus fur Krippen 15-17

Viking 18-26

Explorer 27

Plasma Car 28

Challenge 28-29 8-29
Kinderfahrzeuge 30-33

Spielen & Bewegen / Play & Move

Spielen & Bewegen 34-51, 53
Tunnel 52 e Jonglieren 53-55
Motorik 56-57
58-67
Spiele / FuBball-Tore 68-69
70-79
Tangle 80 e Wassersdule 81
34-81

Didaktik e Spielen & Lernen / Play and Learn

82-83

84-87

88-93

Krippe, KIGA, Vorschule, Schule,
Ganztagsschule 94-101

Didaktische Spiele, Magnetspiele 102-117
Doku-Mag 113, Magnetspieltische 118,119
Wandelemente 120-124, GroBspiele 126
Erwachsenenbildung 125 9

Sport « Gymnastik « Therapie /

Sport « Gym « Therapy

Sport, Gymnastik, Therapie 127-135
Gerate fur Therapie, Physiotherapie,
Ergotherapie 136-145

146-147
127-147
148-149
150-159
160-169
148-169

Gartengerate 170-171

Sandspielzeug & Weidenhutten (Eibe) 172
Sandspielzeug & Kichensets 173-179
Basteln & Malen 180-181

Teppich & Sauberlauf, Paviplay 182-183
Anhanger Dolphin & Donkey 184

Stichwortverzeichnis 185-186
170-186
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ansprechendes Desian “alle Fahrzeuge TUV gepriift
p 9 CE und EN 71 zertifiziert
ohne scharfe Kanten
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solide Handgriffe aus Gummi

Sitz aus wetterfestem

Polyethylen
keine Quetschkante,

eingebaute Lenkbegrenzung

robuste Nylonlager s
fiir alle Rader

stabile, belastbare

Achsen fir mzximale Pedale und speichenlose Réader aus
Beanspruchung Polypropylen mit haltbarem Gummi

2-4 am Markt erfijllt,

* Fahrzeuglinie mit preirs
reirader --
und besondere Fahrzeyge " Fahrradern, Roller

c * Fiir Kinderqgar i ;
o andere lnsgt o Krippe, KITA, Spielplat, und
o . Fir tutionen fiir Kinder
N ur Kinder zwischen 2 und 8 Jahren
45cm 68cm
7500550
Dreirad aktiv «S»
Alter 2-4 o Sitzhohe 27, Lenkerhéhe 51 cm o Gew. 8,2 kg
Das klassische Dreirad in brandneuem Design. Jedes Kind
liebt es, mit dem Dreirad seine Welt zu erkunden. Es ist
leicht zu fahren, trainiert die Muskulatur und entwickelt
die Motorik.
7500551
3-6 Dreirad aktiv «M»
Alter 3-6 e Sitzhthe 34, Lenkerhohe 60 cm o Gew. 10,1 kg
Ein sehr beliebtes, robustes Dreirad, das fir viele Kinder
passt. Ein Dreirad ist ein Muss auf jedem Spielplatz, es regt
§ intensiv das Spiel der Kinder an und entwickelt ihre moto-
D rischen Fahigkeiten.
M 7500552
s2em Joem Dreirad aktiv «L»
Alter 4-8 o Sitzhthe 41, Lenkerhdhe 71 cm ® Gew. 11,5 kg
Dieses Dreirad hat ein groBes Vorderrad und ist fur Kinder
bis zum Alter von 8 Jahren geeignet. GroBer SpaB3 beim
Fahren und viele fantasievolle, aktive Spiele sind garantiert!
Dreirad aktiv «L» s
G
5
<
92cm

4 Jakobs
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7500562

Dreirad Polizei aktiv

Alter 4-8 o Sitzhthe 34, Lenkerhohe 61 cm o Gew. 17,0 kg . . .
Alle Bésewichte aufgepasst! Die Polizei ist hier! - Dieses Polizei aktiv 4-8
coole Dreirad ist schnell der Mittelpunkt fur alle sozialen
Aktivitaten, far Rollenspiele und spannende Spiel-
Abenteuer. Der besondere Spielwert des Fahrzeugs wird
durch die Polizeifarbe «Blau» noch verstarkt.

7500568

Buggy aktiv

Alter 3-6 o Sitzhohe 33, Lenkerhthe 68 cm o Gew. 6 kg
Ein lustiges Fahrzeug fur Kinder ab 3 Jahren!

Kinder koénnen mit dem stabilen Buggy ihre beste Freundin,
ihren besten Freund oder ihr Lieblingsspielzeug spazieren-
fahren. Besonders kleine Madels werden es lieben,
lange Ausfahrten mit einer Spielkameradin oder einem
Spielkameraden zu machen oder z.B. die Lieblingspuppe
oder den Lieblingsteddy spazieren zu fahren. Authentisches
Design mit funktionalen Details, auch unter Belastung leicht
zu lenken. Bis 50 kg belastbar.

34e 61cm

59cm 101cm

7500561

Truck aktiv

Alter 4-8 o Sitzhthe 34, Lenkerhohe 61 cm o Gew. 14,8 kg
Ein neues, spannendes Transportfahrzeug fur viele auf-
regende Rollenspiele, die die soziale Aktivitdt innerhalb
einer Gruppe unterstltzt. Spielzeug, Spielmaterial oder
Sand lassen sich mit dem Truck transportieren. Wenn der
«Truckfahrer» eine Ladung Sand abliefern soll, stellen sich
herausfordernde Fragen: Wieviel Sand kann transportiert
werden? Wie muss gefahren werden, um den Sand sicher
zu transportieren? Was kann man machen, um keinen
Sand zu verlieren? Im Zusammenspiel und in gemein-
samen Aktionen erfahren und erleben Kinder wichtige
Zusammenhange.

3-6

33 @ 68cm

28cm 48cm

7500554

Taxi aktiv

Alter 3-7 o Sitzhéhe 35, Lenkerhthe 60 cm o Gew. 13,4 kg
Ein Taxi fordert FahrspaB und zahlreiche Spielideen. Kinder
lieben Rollenspiele, in denen sie ihre Fantasie, Ideen und
Vorstellungen im Zusammenspiel mit ihren Freunden ein-
bringen kénnen.

4-8

34 ¢ 61cm

59cm  101cm

Taxi aktiv o] >

35 e 60cm

63cm 110cm
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Easy Rider

Safety Roller

Lernfahrrad

6 Jakobs
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45CM

83cm

Roller

81cm

19 ¢ 57cm

34 ¢ 60cm

7500553

Easy Rider aktiv

Alter 4-7 o Sitzhéhe 19, Lenkerhohe 57 cm o Gew. 12,0 kg
Das ist ein cooles Fahrzeug! Wer wird zuerst auf dem
Spielplatz sein und dieses groBartige Dreirad erobern? Du
koénntest dir leicht vorstellen, eine Harley-Davidson oder
einen Formel-1-Renner zu fahren.

7500557

Safety Roller aktiv

Alter 4-7 o Lenkerhthe 76 cm o Gew. 8,5 kg

Der formschone Safety Roller bietet ein Maximum an
Sicherheit. Er ist ideal fur Kinder, die ihre Balancefahigkeit
und Motorik noch entwickeln mussen oder fur Kinder mit
eingeschrankten Bewegungsfunktionen. Der Safety Roller
erweitert das bestehende Fahrzeugprogramm Jakobs aktiv
fur den padagogischen Bewegungsbereich.

7500556

Roller aktiv

Alter 3-5 o Lenkerh¢he 76 cm o Gew. 9,0 kg

Der Roller fordert Koordination und Gleichgewichtssinn.
Nach dem Fahren mit den Dreiradern ist das Fahren auf zwei
Radern eine neue Erfahrung und Herausforderung.

7500558

Lernfahrrad aktiv

Alter 3-6 o Sitzhohe 34, Lenkerhthe 60 cm o Gew. 8,2 kg
Mit dem Fahrrad erleben Kinder die ultimative Freiheit
zum Erkunden ihrer Welt. Sie kénnen sich problemlos fort-
bewegen und nutzen ihre motorischen Fahigkeiten wie ein
Erwachsener.

3-5

76cm

45cm  101cm




7500566

BikeRunner™ MAXI aktiv

Alter 4-7 o Sitzhohe 42, Lenkerhéhe 72 cm o Gew. 9 kg
Bike Runner Maxi ist die perfekte Wahl fir gréBere Kinder,
um ihren Gleichgewichtssinn weiter zu entwickeln. Der
«BikeRunner Maxi» wird genauso wie der kleine «Bike
Runner» mit den FuBen angetrieben, ist aber aufgrund
seiner MaBe speziell fur altere und gréBere Kinder geeignet.

7500559

BikeRunner™ aktiv

Alter 3-5 o Sitzhohe 34, Lenkerhthe 60 cm o Gew. 7,8 kg
Der BikeRunner ist die perfekte Wahl fur Kinder, die ihren
Gleichgewichtssinn  entwickeln und trainieren wollen.
Das Laufrad wird mit den FuBen geschoben und vorwarts
bewegt.

7500560

Pushbike aktiv

Alter 2-4 o Sitzhohe 27, Lenkerhdhe 51 cm o Gew. 8,6 kg
Zwei Hinterrader machen das Pushbike sehr stabil. Ohne
Pedale lernen kleine Kinder, beim Fahren und Schieben die
Balance zu halten. Ein guter Einstieg vor dem Fahren eines
Drei- oder Zweirades.

Jakobs aktiy -
besondere

férdern yng FahrzeuQmOde”e

der: entwickeln unter-

Ls;‘:]f:jnedhche Motorische Fahigkeiten

o ’unters.,tutzen das interaktive
piel und viele Rollenspiele.

® 3 Jahre Gara
Gabel

* 1Jahr Garan

ntie auf Rahmen ung

tie auf Zubehértejle

® Leichter Zusammenbay

* kompletter Ersatzteilseryic,

° Explorationszeichn ;
WWw jakobs. de

ungen unter

BikeRunner™ Maxi

BikeRunner™

Pushbike

Jakobs;
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VIKING Modelle
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LEARNING BEY MOVING

Fiir Kinderkrippe, Kleinkindgruppe, Tagesmiitter, Familien und andere Institutionen fiir kleine Kinder ab 2 Jahren
anatomisch geformter Sitz
—— sichere Handgriffe
sicheres Design mit
gﬁ%eersghdaertfeenKzonrtn;sn und T effektiver Rostschutz und
stoBfeste Pulverbeschichtung
fur hohe Lebensdauer
Kupplungen fur
zusatzlichen Spielwert
\
stabile, rutschfeste Pedale,
solide, einteilige
Stahlkurbelwelle.
gerauscharme Rader mit strapazierfahige Nylonlager
breiten, belastbaren Reifen fiir Vorder- und Hinterrader
Fiir Kindergarten, KITA, Schule, Nachmittagshetreuung und andere Institutionen fiir Kinder
solide Handgriffe aus Gummi
wasserdichter Sitz aus Hartgummi /
A ) / effektiver Rostschutz
schénes und sicheres Design und schlagfeste
ohne scharfe Kanten, stabiles, Pulverbeschichtung
oval geformtes Stahlrohr garantiert fur hohe Langlebigkeit
maximale Stabilitat und Qualitat
Kupplungen bieten VQrder— unq Hinterr'adelr
zusitzlichen Spielwert mit langlebigen Industrie
Kugellagern
stabile, rutschfeste Pedale mit
> solider Stahlkurbelwelle
gerauscharme Rader mit iouff |
strapazierfahigen Gummireifen Gummipuffer, um Verletzungen
der Finger zu vermeiden
Firr Kindergarten, KITA, Schule und andere Institutionen fiir Kinder
anatomisch lkorrekt Stahlrohr mit strapazierfahiger
geformter Sitz \ Pulverlackierung
(@
C € \ Stabile Kugellager
EN 71
Fir optimale Fahreigenschaften Verstérktes Vorderrohr, um
bitte nur auf festem Untergrund . Abnutzung zu vermeiden
benutzen! Gras, Sand oder Kies doppelte Vorderrader
vermeiden! fur lange Haltbarkeit
Spezielle Fahrzeuge fiir Kindergarten, KITA, Schule, Spielparks, Familienhotels, Spielplatze C E
Anatomisch korrekt geformter und verstellbarer Sitz Handgriffe aus Nylon EN 71
TOV Sud
modernes Design ohne
scharfe Kanten I StoBrahmen fiir extra Schutz
Lenkungsfunktion an \
den Hinterradern fur | haltb dustri
ausgezeichnetes | Kat ﬁre In gsg'e’ h
Fahrverhalten auch = : I gghe ager(,j Ia urc
bei Steigungen - eichtes Pedaltreten
stabiles, oval geformtes
Stahlrohr fir groBe
Haltbarkeit stabile, luftgefullte
effektiver Rostschutz und stoBfeste Gummireifen, die
PPulverbeschichtung fiir hohe Langlebigkeit leicht zu wechseln sind
8 Jakobs
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8600418

MINI Rutschdreirad mit Lenker

Alter 1-3 Jahre

Sitzhéhe: 24 cm, Lenkerhéhe 46 cm, Gew. 5,3kg.

Das Besondere an diesem pfiffigen Fahrzeug ist das Lenkrad,
das den Kindern ein stimulierendes Gefuihl beim Fahren und
Lenken gibt und fantasievolles Spiel fordert. Kinder kénnen
sich vorstellen, ein Rennfahrer zu sein. Sehr kleine Kinder
konnen sich gut und sicher am Lenkrad festhalten.

Das Rutschdreirad mit Lenkrad fordert motorische
Fahigkeiten, Spielfreude, kindliche Vorstellungskraft und
Sinneswahrnehmung.

8600438

MINI Scooter

Alter 1-3 Jahre,

Sitzhohe 24 c¢m, Lenkerhdhe 38 cm, Gew. 4,5 kg.

Der erste Scooter oder Motorroller fir die Allerkleinsten.
Das groBe Vorderrad gibt Stabilitdt, auf dem anatomisch
ausgeformten Sitz sitzen kleine Kinder gut und sicher.
Der MINI Scooter unterstttzt dynamisches Fahren und gutes
Balanceverhalten.

8600430

MINI Safety Scooter

Alter 1-3 Jahre.

Sitzhéhe 22 ¢cm, Lenkerhthe 33 cm, Gew. 5 kg.

Der neue Safety Scooter hat das gleiche Design wie der MINI
Scooter (Art. 438), durch die Doppel-Vorderrader ist er aber
wesentlich stabiler und unterstutzt statisches Fahrverhalten bei
Kindern, die ihr Balanceverhalten noch trainieren mussen.

8600431

MINI Rutsch Dreirad

Alter 1-3 Jahre,

Sitzhohe 24 ¢cm, Lenkerhohe 41 cm, Gew. 4,9 kg.

Das Rutschdreirad mit Doppelvorderrad bietet Sicherheit und
Hilfe fir das Balanceverhalten. Fir die allerersten Fahr- und
Lenkversuche, das Dreirad wird mit den FuBen fortbewegt.

Das Design der M\N\ V\K\(‘j\le(?\
Modelle entspricht

altersbedin
motorischen
Kleiner Kinder
ihre Entwicklung. .
strapaz'\erf'ah\g
allen gultigen
sanforderungen

« sicher und
o entspricht
Sicherheit

MINI Rutschdreirad

MINI Scooter

MINI Safety Scooter

MINI Rutsch Dreirad

36cm

36cm

43cm

43cm
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MINI VIKING

LEARNING BY MOVING

MINI Krippendreirad

MINI Krippendreirad
mit Steg

MINI Anhdnger

MINI Krippendreirad
mit Wanne

10 Jakobs

44cm

43cm

73cm

45cm

40cm

28e 53cm

65cm

62cm

60cm

Schiebestange

24 ¢ 52cm

31e 53cm

16cm

8600414

MINI Krippendreirad

Alter 1-4 Jahre,

Sitzhohe 24 ¢cm, Lenkerhohe 52 cm, Gew. 5,3 kg.

Ein Dreirad fur die Allerkleinsten in der Krippe, in der
Kindertagesstatte und zu Hause. Schon mit einem Jahr
schieben kleine Kinder dieses Dreirad mit den FuBen, bis sie
lernen, die Pedale zu treten.

8600442

MINI Krippendreirad mit Steg

Alter 2-4 Jahre, verstellbarer Sitz,

Sitzhdhe 31 cm, Lenkerhoéhe 53 cm, Gew. 5,2 kg.

Das klassische Dreirad fur kleine Kinder mit stabiler
Standplattform und verstellbarem Sitz. Fur viele, aktive
Spielstunden, der Spielwert wird in Kombination mit dem
Anhéanger noch erhéht.

8600313

MINI Schiebestange

Lange von 60 bis 80 cm einstellbar.

Die praktische und verstellbare Schiebestange passt fur die
MINI Dreirad-Modelle 8600414, 8600431 und 8600442.

8600437

MINI Anhénger

Wannenhodhe 16 cm,

Lange 60 cm, Breite 40 cm, Gew. 3,8 kg.

Der Anhanger fur die Dreirader 8600414 und 8600442
lasst sich einfach an- und auskuppeln. Kleine Kinder kénnen
damit Sand oder Spielzeug transportieren.

8600447

MINI Krippendreirad mit Wanne

Alter 2-4 Jahre,

Sitzhéhe 28 cm, Lenkerhdhe 53 ¢cm, Gew. 6,5 kg.

Der Teddy mochte die Welt sehen oder die Lieblingspuppe
geht mit auf die Reise. Das Dreirad mit Wanne hat eine
feststehende Ladefldche zum Transportieren.

MINI VIKING Fahrzeuge -
bieten Sicherheit und
lange Lebensdauer:

. )
é;gf;'re Garantie auf Rahmen und

® Einfaches Montage-System

* Kompletter Ersatzteil-Service

o Explorationszeichnungen mit allen
erhdltlichen Ersatztejlen unter
WwWw jakobs.de
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8600412 : LEARNING BY MOVING
MINI BikeRunner

Alter 2-4 Jahre, Sitzhohe 31, Lenkerhohe 43 cm, Gew. 4,5 kg.
Das kleine Laufrad ist das ideale Fahrzeug fir alle Kinder,
die noch nicht Roller oder Fahrrad fahren kénnen. Dieses
neue Modell mit dem extra tiefen Einstieg macht es bereits
sehr kleinen Kindern maglich, sich damit fortzubewegen.
Sie fahren und lenken eigenstandig - fast schon so wie die
groBeren Kinder auf ihren Fahrradern.

8600435

MINI Ben Hur

Alter 1-3 Jahre, Sitzhohe 24 cm, Lenkerhohe 40 cm, Gew.
7.7 kg. Eininteressantes, spielaufforderndes Schiebefahrzeug
mit vielen Spielmdglichkeiten fir ein oder zwei Kinder.
Beispielsweise als Taxi, dann schiebt das hintere Kind oder
lasst sich fahren, als Roller oder einfach als Rutschdreirad.

DNDIA ININ

8600432

MINI Rutsch Dreirad fiir zwei

Alter 1-3 Jahre, Sitzhohe 24 cm, Lenkerhdéhe 41 cm,
Fahrzeuglange 77 cm, Gew. 6,6 kg.

Ein lustiges Rutsch- und Schiebefahrzeug fur zwei Kinder. Der
hintere Sitz hat einen zusatzlichen Festhaltebigel.

8600439

MINI Rutsch Dreirad fiir drei

Alter 1-3 Jahre, Sitzhéhe 24 cm, Lenkerhéhe 41 cm,
Fahrzeuglange 100 cm, Gew. 8,4 kg.

Das Rutsch- und Schiebefahrzeug fur drei Kinder zur Stimulanz
fur viele Rollenspiele. Die hinteren Sitze haben zusétzliche
Festhaltebugel.

e unterstuzen die
der, die in diesem
rforschen und
rimentieren-

I
- Fahrzeugmode
Viele, verschiedene lung Kleiner KIn

motorische Entw'\c\.< dene aton ¢
Alter ihre korperlichen ¥ e evpe
| mit neuen Bewegungsmod ic
e, traditionelle Dreira

le . A .
rdORZi(freSv?/e\ und mehr Kinder, die da
e

iel aktiv st\mu\ierer(\i
o Roller fur Koordination un
‘e Besondere Fahrzeuge

der
o Klassisch
'« Schieberade

Ba\anceverha\ten

MINI Rutsch Dreirad fiir zwei

24 41cm

53cm 77cm

MINI Rutsch Dreirad fiir drei

£

O
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24 e 40cm

53cm 100cm 43cm 67cm

Jakobs 11



MINI VIKING

MINI Sulky
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MINI Schubkarre

2-4

30cm

38cm 81cm

2-8

MINI Driver

83cm

22cm

12 Jakobs

8600448

MINI Sulky

Alter 2-4 Jahre, Sitzhthe 19 cm, Handgriffhohe 45 cm,
Lange 98 cm, Hohe 45 cm, Gew. 6,8 kg.

Ein Kind sitzt im Sulky und lasst sich ziehen - wer spielt
Passagier und wer lasst sich ‘einspannen’? Fur lustige,
abwechslungsreiche Rollenspiele ist der Sulky ideal. Mit
Festhaltelehnen und kippsicherer Stiitze.

8600436

MINI Schubkarre

Alter 2-4 Jahre, extra verstarkte Ladeflache,

Wannenhohe 30 cm, Lange 81 cm, Gew. 5,5 kg.

Mit der standfesten Schubkarre konnen bereits klei-
ne Kinder die unterschiedlichsten Ladungen kippsicher
transportieren. Die zwei vorderen R&der und die extra
verstarkten AbstellfiBe sorgen fir optimale Stabilitat.

8600417

MINI Driver 2er Set

Alter 2-8 Jahre

Lange 83 c¢m, Lenkerdurchmesser 21 cm.

Karton mit 2 Sttick: 5,0 kg, Einzelgewicht 2 kg

Wenn Kinder das Lenkrad festhalten, loslaufen und Runden
drehen, haben sie die Vorstellung, Auto zu fahren und zu
lenken. Dann kénnen Hindernisse umfahren werden oder
ein Rennen wird veranstaltet. Ein einfaches, aber Gberzeu-
gendes Fahrzeug mit vielen Moglichkeiten fur aktives und
reizvolles Spiel.

8600416

Sackkarre

Alter 2-4 Jahre, Lange 73 cm, Breite 31 cm, Gewicht 4 kg
Hier ist eine traditionelle Sackkarre fur kleine Kinder! Ein
spannendes Fahrzeug, mit dem Kinder viele Dinge bewegen
und transportieren kénnen — ganz wie die Erwachsenen.
Spielen mit der Sackkarre fordert viele, unterschiedliche
Rollenspiele.

MINI
Sackkarre

2-4

73cm

31cm  41cm




8600433

MINI Roller mit 2 Hinterradern

Alter 2-4 Jahre,

Lenkerhohe 69 cm, Gew. 6,3 kg. Trittflache aus Kunststoff.
Mit den zwei Hinterradern rollt und steht dieser Roller
immer sehr stabil und sicher. Optimal fir Kinder, die noch
nicht sicher in der Balance sind.

8600449

MINI Dreirad Roller

Alter 2-4 Jahre,

Lenkerhohe 58 cm, Gew. 5,5 kg. Trittflache aus Kunststoff.
Der Schieberoller fur die Kleinsten ist ein attraktives Fahrzeug
mit maximaler Stabilitat aufgrund der zwei Hinterrader und
des rutschfesten Trittbretts aus Kunststoff. Fordert die
motorische Entwicklung und schult den Gleichgewichtssinn.

8600434

MINI Roller mit 1 Hinterrad

Alter 3-4 Jahre,

Lenkerhohe 69 cm, Gew. 6,4 kg. Trittflache aus Kunststoff.
Fur Kinder, die bereits ein gutes Balancevermdgen haben,
ist dieser Roller das ideale Modell zum Fahren und Spielen
und unterstitzt spielerisch die Weiterentwicklung des
Gleichgewichtssinns.

MINI Roller
mit 2 Hinterradern

MINI Dreirad Roller

MINI Roller
mit 1 Hinterrad

44cm

Wichtige Information|

Bitte alle Fahrzeuge nur mit
festem Schuhwerk benutzen

44cm

2-4

69cm

80cm

2-4

58cm

59cm

3-4

69cm

95cm
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8816000

FuBsack fiir 2 kleine Kinder

fir Turtle Kinderbus 8900801, 802, 800

Damit die Kleinen auch in der kalten Jahreszeit mit dem
Turtle Kinderbus ausfahren kénnen und nicht frieren, gibt
es als sinnvolles und praktisches Zubehor diesen schiit-
zenden FuBsack fur 2 kleine Kinder bzw. flr zwei Sitze neben-
einander im Turtle Kinderbus. Der FuBsack bietet Warme und
Geborgenheit, das Innenfutter ist aus kuscheligem Teddystoff,
der schon warm haélt, die AuBenseite ist robustes, wind- und
wasserabweisendes Polyestergewebe. Durch die speziellen
Offnungen werden die Sicherheitsgurte der Turtlebus-Sitze
gefuhrt und befestigt, so dass alle Kinder nicht nur warm,
sondern auch sicher sitzen. Hierzu gibt es eine ausfuhrliche,
bebilderte Montageanleitung.

Der FuBsack kann bei ca. 40 Grad Schonwasche in der
Waschmaschine gewaschen werden.

Das Material ist auf Unbedenklichkeit gepruft worden.
Alter: fiir kleine Kinder bis 3 Jahren

Lange: 90 cm

Breite: 74 cm

Gewicht: 1,3 kg

FuBsack fiir 2 kleine Kinder
fiir Turtle Kinderbus 8900801, 802, 800

14 Jakobs




Die TURTLE Kinderbusse sind optimale Transportfahrzeuge
fir mehrere Kinder, sie erleichtern alle DrauBen-Aktivitdten
und bieten Sicherheit fur die Kinder und die Erwachsenen.
Jeder Turtle Kinderbus tberzeugt mit durchdachtem Design,
das Sicherheit, Haltbarkeit und Ergonomie fokussiert und
viele, praktische Details bietet, wobei das Kind immer
im Vordergrund steht. Fur Kinderkrippen, Kindergarten,
bei Tagesmuttern und anderen Kinder-Institutionen. Fur
Aktivitdten in Freizeit- und Themenparks, in Zoologischen
Garten, Freilandmuseen u.s.w.

Mit der geringen Breite von nur 75 cm passt er problemlos
durch Turen, Kassenschleusen und in Fahrstihle. Die
Materialien Kunststoff und Aluminium sorgen trotz der
kompakten Form fur ein geringes Eigengewicht und machen
ihn extrem leichtgangig. Mit den drehbaren Vorderradern,
die jede Richtungsanderung mitmachen, ist er sehr gut zu
lenken und muss - auch in Kurven - nicht angehoben werden.
Der Kinderbus bremst automatisch, wenn Handgriff und
Bremsbugel losgelassen werden. Alle Sitze sind festmontiert
und mit 5-Punkt-Festhaltegurten ausgestattet. Fir ganz kleine
Kinder gibt es optional einen Babysitz.

8900801

Turtle Kinderbus fiir 6 Kinder

e Platz fur 6 Kinder im Alter ab 6 Monaten bis
4 Jahren (max.15 kg)

e Lieferung fertig montiert

e Passt durch Tdrrahmen

e Stauraum hinter den Rucksitzen

e UV-resistentes Polyethylen und gehartetes Aluminium

e Durchschlagsichere Gummirader, Vorderrader 360° drehbar

e Rader mit Industrie-Kugellager

e Hinterrader mit Trommelbremsen und automatischer
Parkbremse

e Alle Sitze (nicht verstellbar) mit Sicherheitsgurten

e Sitzbezlige und Sicherheitsgurte abnehmbar und
waschbar bei 30 Grad

e Garantie: 2 Jahre auf Fahrgestell, Aufbau und Rader

o Sicherheits-Reflektoren flr zusatzliche Sichtbarkeit im Dunkeln

e MaBe: L 155 cm x B 75 cm x H 100 ¢cm hoch

e Trittbretthohe 22 cm

e Belastbarkeit bis 100 kg Gesamtgewicht

¢ Produkt-Gewicht 48 kg

e Frachtgewicht 63 kg

o Lieferung auf Palette, Frachtvolumen 1.638 ccm

Sicherheit und mehr
Komfort bietet die Schlaufe,

Der Tretblgel macht es
einfach, den Kinderbus

Die Turtle Kinderbusse
auf dieser und den
folgenden Seiten g\gnen
<ich fur alle befestigten
StraBen und Wege.

LEARNING BY MOVING

K:nder kénnen durch
die Seitentiiren ein-
und aussteigen - wja
in einem richtigen
Bys. Kinder lieben
ur|1edse Méglichkeit

€S schitzt

die den Bremsbugel fest
am Handgriff halt. Wird
der Handgriff losgelassen,
|6st sich die Schlaufe auto-
matisch.

Zubehor

8831324

Gber Bordsteinkanten und
Schlaglécher oder andere
Unebenheiten zu lenken.

8815624 Gepackkasten

8819092 Regenschutz fiir Bus 8900801
Der Kinderbus muss mit mindestens 2 Sonnenschutz-
Artikeln ausgestattet sein, da der Regenschutz auf
den Déachern des Sonnenschutzes montiert wird. Der
Regenschutz bietet Schutz vor leichtem Regen und
vor Spritzwasser an den Seiten. Er ist jedoch nicht
wasserdicht!

Erwachsene vor
schwerem Hepen

N

8819054 Babysitz 8819091 Abdeckschutz

Sonnenschutz fiir 2 Sitzplatze
Hergestellt aus sonnenreflektierendem
Material. Ein Sonnenschutz beschattet
2 Sitzplatze. 67 x 30 cm, mit Stange
40 cm hoch.

und vieles
mehr kann in dem Gepackkasten, der
unterhalb der Wanne eingehangt wird,

Lunchpakete, Kleidung,

verstaut werden. 41 x 47 x 28 cm,
Gewicht 1,85 kg, Fassungsvermégen
50 Liter.

Nur fur Vordersitze. Der Sitz kann in 2 Stufen
eingestellt werden: Fur Babys unter 6 Mon.
wird der Sitz in der flachen Position eingestellt,
dann sind 2 Sitze belegt und es passen 2 Sitze
in den Kinderbus. Fir Babys ab 6 Mon. ist
die Einstellung wie abgebildet. Mit Fellbezug
(Baumwoll-Misch-Gewebe).

Praktischer Abdeckschutz, der extra
Schutz fur einen abgestellten Kinder-
bus im Freien bietet und ihn trocken
und sauber hélt. (nur Sechssitzer!)
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Zubehor

i i busse
Die Turtle Kmdgr

auf dieser, der _nachsten
und der vorigen Seite eignen
<ich fur alle befestigten StraBen
und Wege.
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8819054 Babysitz

Der Sitz kann in 2 Stufen eingestellt werden:
Fir Babys unter 6 Monaten wird der Sitz in
der flachen Position eingestellt, dann sind
2 Sitze belegt und es passen 2 Sitze in den
Kinderbus. Fur Babys ab 6 Monaten ist die
Einstellung wie abgebildet. Mit Fellbezug
(Baumwoll-Misch-Gewebe).

8900800

Parkbremse

—_— S e e

8819095 Abdeckschutz
Praktischer Regenschutz, der als
Schutz fur einen abgestellten Kinder-
bus im Freien eingesetzt wird und
ihn trocken und sauber halt. (nur
Viersitzer!)

8819096 Miickennetz

Der Turtle Kinderbus de Luxe bietet zusatzliche, komfortable
Ausstattungsmerkmale: Vorder- und Ruckenverdeck konnen
einzeln hoch- und runtergeklappt werden und bieten Schutz
vor Wind und Sonne. Bei Regenwetter wird zusatzlich ein
Mittelverdeck gespannt. Zwischen den Tlren kann ein Tisch
zum Spielen oder Essen eingehangt werden, der unter den
Vordersitzen verstaut ist. Der Gepadckkasten unter der Wanne
bietet 50 Liter Stauraum. An den Seiten des Kinderbusses sind
Gurte angebracht, an denen sich die Kinder festhalten, wenn
sie neben dem Bus gehen.

Turtle Kinderbus de Luxe fiir 4 Kinder
e Platz fur 4 Kinder im Alter ab 6 Monaten bis
4 Jahren (max.15 kg)
e Lieferung fertig montiert inklusive Verdeck, Tisch
und Gepackkasten
e Passt durch Tdrrahmen
e Stauraum hinter den Rucksitzen
e UV-resistentes Polyethylen und gehartetes Aluminium
e Durchschlagsichere Gummirader, Vorderrader 360° drehbar
e Rader mit Industrie-Kugellager
e Hinterrader mit Trommelbremsen und automatischer

e Alle Sitze (nicht verstellbar) mit Sicherheitsgurten

e Sitzbezlige und Sicherheitsgurte abnehmbar und
waschbar bei 30 Grad

e Garantie: 2 Jahre auf Fahrgestell, Aufbau und Rader

o Sicherheits-Reflektoren flr zusatzliche Sichtbarkeit im Dunkeln

e MaBe: L 155 cm x B 75 cm x H 100 cm hoch

e Trittbretthohe 22 cm

e Belastbarkeit bis 70 kg Gesamtgewicht

e Produkt-Gewicht 40 kg

e Frachtgewicht 55 kg

e Lieferung auf Palette, Frachtvolumen 1.393 ccm

Gut durchdachte Details...

Der Muckenschutz wird einfach tber
das Verdeck gezogen.



Der Turtle Kinderbus fur 4 Kinder hat die gleichen

Ausstattungsmerkmale wie der 6-Sitzer, aber ohne Turen in
den Seitenoffnungen und ohne FuBmatte.

8900802
Turtle Kinderbus fiir 4 Kinder

e Platz fUr 4 Kinder im Alter ab 6 Monaten bis

4 Jahren (max.15 kg)
e Basisversion Lieferung fertig montiert
e Passt durch Tdrrahmen
e Stauraum hinter den Rucksitzen

e UV-resistentes Polyethylen und gehartetes Aluminium
e Durchschlagsichere Gummirader, Vorderrader 360° drehbar

e Rader mit Industrie-Kugellager

e Hinterrader mit Trommelbremse und automatischer Parkbremse

e Industrie-Kugellager
e Stauraum hinter den Rucksitzen

e Sitzbezlige und Sicherheitsgurte abnehmbar und

waschbar bei 30 Grad

e Garantie: 2 Jahre auf Fahrgestell, Aufbau und Rader
e MaBe: L 155 cm x B 75 cm x H 100 ¢cm hoch

o Trittbretthdhe 22 cm

e Belastbarkeit bis 70 kg Gesamtgewicht
e Produkt-Gewicht 35 kg

e Frachtgewicht 50 kg

o Lieferung auf Palette, Frachtvolumen 1.393 ccm

Die_ Turtle Kinderbusse
vorigen Seiten eignen s

Details

8819003

Regenschutz fiir Bus 8900802

Der Kinderbus muss mit 2 Sonnen-
schutz-Artikeln ausgestattet sein, da
der Regenschutz auf den Dachern
des Sonnenschutzes montiert wird.
Der Regenschutz bietet Schutz vor
leichtem Regen und vor Spritzwasser
an den Seiten. Er ist jedoch nicht
wasserdicht, da fur die notige
BelGiftung an bestimmten Stellen
Offnungen notwendig sind.

8831324 Sonnenschutz fiir 2 Sitzplatze

Hergestellt aus sonnenreflektierendem
Material. Ein Sonnenschutz beschattet
2 Sitzplatze. 67 x 30 cm, mit Stange

40 cm hoch.

auf dieser und den

. ich fii
befestigten StraBen und Wegrea”e

Sicherheit und mehr Komfort
bietet die Schlaufe, die
den Bremsbiigel fest am
Handgriff halt. Wird der
Handgriff  losgelassen,
|6st sich die Schlaufe
automatisch.

Der Tretblgel macht es
einfach, den Kinderbus
Uber Bordsteinkanten und
Schlaglécher oder andere
Unebenheiten zu lenken.

8815624 Gepackkasten

Lunchpakete, Kleidung,
mehr kann in dem Gepackkasten, der
unterhalb der Wanne eingehangt wird,
verstaut werden. 41 x 47 x 28 cm,
Gewicht 1,85 kg, Fassungsvermogen

50 Liter.

LEARNING BY MOVING

Turtle Kinderbus fiir 4 Kinder

8819054 Babysitz

Der Sitz kann in 2 Stufen eingestellt
werden: FUr Babys unter 6 Mon. wird der
Sitz in der flachen Position eingestellt, dann
sind 2 Sitze belegt und es passen 2 Sitze in
den Kinderbus. Fiir Babys ab 6 Mon. ist die
Einstellung wie abgebildet. Mit Fellbezug
(Baumwoll-Misch-Gewebe).

i s——"

8819095 Regenschutz

Praktischer Regenschutz, der extra
Schutz fur einen abgestellten Kinder-
bus im Freien bietet und ihn trocken
und sauber hélt. (nur Viersitzer!)
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45cm 67¢cm

VIKING

Dreirad mittel

52cm 79cm

Dreirad grof3

43 e 69cm

87cm

4-10

26 ¢ 70cm
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28 ¢ 51cm

35 e 62cm

8900450

Dreirad klein

Alter 2-4 Jahre,

Sitzhéhe 28 cm, Lenkerhoéhe 51 cm, Gew. 9,0 kg.

Was fir Erwachsene ganz einfach aussieht, ist fir kleine
Kinder eine groBe Herausforderung, aber auch «Liebe
auf den ersten Blick». Ein Dreirad ist fur Kinder in jedem
Alter verfuhrerisch, Dreiradfahren trainiert Kérperkontrolle,
Koordination, Wahrnehmung.

8900451

Dreirad mittel

Alter 3-6 Jahre,

Sitzhohe 35 ¢cm, Lenkerhohe 62 cm, Gew. 11,5 kg.

Der “Klassiker” von WINTHER fur alle Altersstufen. Mit dem
Multi-Anhénger wird daraus ein Spielgeréat, das alle begeistert.
Natdrlich lassen sich alle WINTHER-Anhédnger ankuppeln.

8900452

Dreirad groB

Alter 4-8 Jahre,

Sitzhohe 43 cm, Lenkerhohe 69 cm, Gew. 13,1 kg.

Ein klassisches Dreirad mit feststehendem Sattel fur groBere
Kinder. Fur die besondere Optik und mehr Stabilitdt hat
dieses Fahrzeug ein extra groBes Vorderrad.
Zusammen mit einem Anhanger wird daraus immer ein
tolles Gespann fur fantasievolles Spiel!

8900469

Dreirad Maxi, verstellbarer Sattel

Alter 4-10 Jahre,

Sitzhéhe 26 ¢cm, Lenkerhohe 70 cm, Gew. 12,5 kg.

Die Chopperform des Lenkers macht dieses Dreirad auch
fur groBere oder éltere Kinder attraktiv. Der Sitz Iasst sich
verstellen, so passt es fur viele Altersgruppen.

8900479

Easy Rider

Alter 3-7 Jahre,

Sitzhéhe 15 cm, Lenkerhohe 63 ¢cm, Gew. 10,3 kg.

Die niedrige Sitzhéhe und der Chopper-Lenker - fast wie
bei einer «Harley» - garantieren tollen FahrspaB. Das groBe
Vorderrad mit Kugellager 1483t sich leicht treten und lenken.

W
~

15 @ 63cm



8900462

Taxi

Alter 4-8 Jahre,

Sitzhéhe 38 cm, Lenkerhdhe 62 cm, Gew. 20,4 kg.

Dieses enorm beliebte, sehr funktionale Dreirad fur zwei
und mehr Kinder ist ideal fur alle Arten von Rollenspielen.
Der Sicherheitsbtigel zum Festhalten fur den «Beifahrer»
gibt Kindern zusatzlich Sicherheit. Mit einem Anhanger
lassen sich die Spielaktivitaten noch aufregender gestalten.

8900468

Doppeltaxi

Alter 4-8 Jahre,

Sitzhohe 38 cm, Lenkerhohe 62 cm, Gew. 20,4 kg.

Mit dem Doppeltaxi kénnen mehrere Kinder gleichzeitig
zusammen spielen und in fantasievollen Rollenspielen auf
Reisen gehen. Mit einem Anhdnger wird dieses Fahrzeug
noch attraktiver und vielseitiger. Auf der groBen, hinteren
Sitzbank kann auch ein Erwachsener sitzen und die vor-
deren Pedale betétigen, deshalb ist das Doppeltaxi sehr
gut fur den Einsatz im Therapie- oder Rehabereich geeignet.

8900465

Ben Hur Dreirad

Alter 4-8 Jahre,

Sitzhohe 38 cm, Lenkerhohe 62 cm, Gew. 17,2 kg.

Dieses Dreirad bietet viele tolle Spielvarianten fur mehrere
Kinder. Die Passagiere, die stehend mitfahren, halten sich
an dem Sicherheitsbligel fest. So ergeben sich zahllose
Moglichkeiten und Variationen fur ideenreiche Rollenspiele.
Auch bei diesem Dreirad erhéht ein Anhanger den Spielwert
und die Attraktion fir Kinder.

8900466

Ben Hur Anhanger

Alter 4-8 Jahre, Lange 84 cm, Breite 58 cm, Gew. 10,1 kg.
Universeller Anhanger fur alle Dreirdder und Taxi-Dreirader,
leichtes An- und Auskuppeln, Sicherheitsbigel und
rutschfeste Plattform. Fir fantasievolle Spiele, die in der
Vergangenheit, der Gegenwart oder der Zukunft spielen.
Ist Ben Hur zum Mond gefahren? Mit Sicherheit - in der
Spielwelt gleich nebenan.

Ben Hur
Anhéanger

4-8

38 e 62cm

96cm

4-8

38 ¢ 62cm

96cm

4-8

38 e

100cm

84cm
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4-8

47cm 105cm

Neue, deutlich verbesserte Version: Handgriffe und
FuBstiitzen fiir die hinten sitzenden Fahrer/Passagiere.

Viking Truck -

52cm 103cm

Wassertank
Anhéanger

20 Jakobs

39/53e 68cm

37 62cm

8900492

VIKING Tridem

Alter 4-8 Jahre,

Sitzhohe 39/53 c¢m, Lenkerhéhe 68 cm, Gew. 20 kg.

Ein lustiges und herausforderndes Fahrzeug fur drei Kinder,
das soziale Komponenten fordert und fordert, weil es die
gemeinsame Koordination der Bewegungen der Kinder
erfordert. Das Tridem ist hervorragend fir Rollenspiele
geeignet und unterstitzt das Zusammenspiel mehrerer
Kinder. Es ist zu Anfang nicht ganz einfach, gemeinsam auf
dem Tridem zu sitzen und zu fahren: Kinder mussen ihre
Bewegungen koordinieren und ausbalancieren und auch
austesten, wie sie z.B. die Sitzordnung so aufteilen, dass das
gemeinsame Fahren maoglich ist.

8900493

VIKING Truck

Alter 4-8 Jahre,

Sitzhdhe 37 cm, Lenkerhohe 62 cm, Gew. 17 kg,
Belastbarkeit bis 75 kg.

Ein neues und reizvolles Transportfahrzeug fur das
gemeinsame Spiel und fur viele spannende Rollenspiele.
Mit dem Truck koénnen Kinder Sand und Spielzeug hin
und her transportieren. Heute bin ich Lastwagenfahrer
und hole Fracht ab, morgen bin ich «Bob, der
Baumeister» und fahre zur Baustelle. Der Truck ist ein
wichtiges Element im Zusammenspiel der Kinder.
Das schone, harmonische Design bertcksichtigt alle
Sicherheitsaspekte.

8900494

VIKING Wassertank Anhénger

Lange 100 cm, Breite 55 cm, H6he 69 cm,

Fullmenge 22 Liter, Gewicht 11,6 kg.

Ein ganz besonderer Anhénger fur das Lieblingselement
aller Kinder: Wasser! Der Wassertank Anhanger ist aus-
gestattet mit Einflllstutzen und Auslaufhahn und kann
an alle VIKING Fahrzeuge mit Kupplung angehangt wer-
den. Wasser bietet ein reizvolles und interessantes Spiel-
und Lernumfeld. Kinder lieben es, mit Wasser zu spie-
len. Mit dem flssigen Element konnen viele Experimente
ausprobiert werden, die die motorischen Fahigkeiten
und die Sinneserfahrung der Kinder einbeziehen.



Modell 8900498

VIKING FunCart

Alter 4-7 Jahre,

Sitzhéhe 21 cm, Lenkerhdhe 48 cm, Gew. 11,4 kg.

Die «coolen» Fahreigenschaften sind das Besondere,
Reizvolle und Aufregende bei diesem Fahrzeug. Der Antrieb
erfolgt Uber die Vorderachse, Steuerung und Lenkung
werden mit den zwei Handgriffen Uber die Hinterrader
gesteuert. Fahren und Spielen mit dem FunCart ist eine
groBe Herausforderung flr Koordinationsfahigkeiten und
Korperbeherrschung.

8900497

VIKING Hollander

Alter 4-8 Jahre,

Sitzhéhe 29 cm, Lenkerhdhe 58 cm, Gew. 17,3 kg.

Kinder werden dieses Fahrzeug lieben! Die besondere
Herausforderung liegt in der Fortbewegungstechnik: gutes,
rhythmisches Gespir ist erforderlich, um den Holldnder
durch Vorwaérts- und Ruickwartsbewegungen der Lenkstange
anzutreiben und gleichzeitig mit den FuBen Uber die
Vorderachse zu lenken. Der Hollander bietet groBen Fahrspal3
und fordert und entwickelt Motorik und Koordination.

4-7

21 48 cm

ki
iﬁg\ée Herausforderungen
r mit Motorischen

VIKING Fahrzeuge sing
TUV-gepriift und CE
und EN 71 zertifiziert,

TOVCE€my

Hollander

Jakobs 21



-._.l."'—‘ AR ==

A4 LN & &17"

LEARNING BY MOVI

93cm

47cm 123cm

Roller Maxi

47cm 100cm

VIKING

Roller klein
Roller groB

VIKING Fahrzeuge bieten hohe
Qualitat, Sicherheit und lange
Lebensdauer:

® 5 Jahre Garantie auf Rahmen und Gabel

. Entspricht allen aktuellen Sicherheitsnormen

® Einfaches Montage-System

® Kompletter Ersatzteil-Service

* Explorationszeichnungen mit allen erhéltlichen
Ersatzteilen unter www.jakobs.de

Lieferrad

88cm

22 Jakobs

50 ¢ 60cm

P
~

34cm

8900495

Roller Maxi

Alter 8-12 Jahre, mit FuBbremse, Gew. 10,6 kg.
Lenkerhohe 93 c¢m, extra verstarkte Trittflache.

Speziell fiir groBere und &ltere Kinder ist dieser groBe Roller
mit extra groBen 27er Radern ein herausforderndes Fahrzeug.
Der Roller hat die gleichen Eigenschaften wie die Viking-
Roller 460 + 467. Kinder lieben das Rollerfahren und der
Roller Maxi wird schnell das Lieblingsfahrzeug der «GroBen»!

8900460

Roller klein

Alter 4-6 Jahre, mit FuBbremse, Gew. 8,7 kg.

Lenkerhohe 76 c¢m, extra verstarkte Trittflache.

Kinder lieben Rollerfahren, es erweitert ihre
Fortbewegungsmaglichkeiten und ist eine erfolgreiche
Motivation fur das kindliche Selbstvertrauen. Gestern war es
noch das Dreirad: «Heute kann ich Rollerfahren!» Der Roller
trainiert effektiv Balanceverhalten und Koordination.

8900467

Roller groB

Alter 6-10 Jahre, mit FuBbremse, Gew. 8,9 kg.

Lenkerhdhe 86 cm, extra verstarkte Trittflache.

Ideal fur altere und gréBere Kinder - Rollerfahren ist in
jedem Alter herausfordernd und aufregend und macht
einfach viel Spaf!

8900471

Lieferrad

Alter 4-7 Jahre,

Sitzhéhe 50 cm, Lenkerhdhe 60 cm, Gew, 13,4 kg.

Fahren, Lenken und Spielen mit dem Lieferrad fordert
Geschicklichkeit und Balanceverhalten. Der Transport von
Lasten oder einem Kind regt zu vielen neuen Spielideen an,
wobei Fahrer und Passagier immer Kontakt zueinander haben.
Aufgrund des verlagerten Schwerpunkts erfordert dieses Fahrzeug
besondere Geschicklichkeit und erhéhte Aufmerksamkeit und
vorsichtiges Fahrverhalten in Kurven.

8900463

Sulky

Alter 4-12 Jahre,

Sitzhéhe 34 c¢m, Lange 136 cm, Breite 57 cm, Gew. 15,1 kg.
Wer «spannt» sich vor den Sulky? Ein Kind ist Passagier,
wahrend ein anderes Kind zieht - natdrlich im Wechsel!
Sitz mit Festhalteblgel, rutschfestes Aluminiumtrittbrett und
ein kleines Stitzrad, um Kippen zu vermeiden.

8900475

Safety™ Roller klein

Alter 4-7 Jahre,

Lenkerhohe 76 c¢m, Roller mit 3 Radern, Gew. 10 kg.

Der Safety Roller bietet maximale Stabilitdt und Sicherheit.
Der ideale FuBstand fordert und entwickelt den
Gleichgewichtssinn und trainiert motorische Fahigkeiten,
auch bei leicht behinderten Kindern.

4-7

76cm

50cm 88cm

Safety Roller™ klein



8900476

Multi-Anhénger

Lange 87 cm, Breite 52 cm, Gew. 11,6 kg.

Belastbarkeit 75 kg.

Der robuste Multifunktionsanhéanger hat einen rutschfesten
Aluboden und kann problemlos an alle VIKING Dreirader
und Taxis angehangt werden. Leichtes An- und Auskuppeln
fur zahlreiche, unterschiedliche Spielmdglichkeiten: heute
wird Sand oder Spielzeug transportiert, morgen fahrt ein
Passagier mit.

8900477

Schubkarre

Alter 3-7 Jahre,

L 82 cm, B 39 cm, Griffhdhe 44 cm, Gew. 8 kg.

Diese robuste Einrad-Schubkarre mit Industrie-Kugellager
und verzinkter, extra verstarkter Wanne ist fur die Bereiche
Kindergarten, KITA und Schule hervorragend geeignet.
Rahmen und Stander sind ebenfalls verstarkt und schiitzen
die Wanne vor Beschadigungen. Mit der Schubkarre so
hantieren wie die Erwachsenen, das macht SpaB und
trainiert den Gleichgewichtssinn der Kinder.

8939138

Wandaufhangung

L 23 cm, B 8 cm, Halterungsbigel L 30 cm.

Mit der Wandaufhangung fur Winther Roller und Fahrrader
wird Stellflache eingespart. Das Vorderrad des Fahrzeugs
wird ganz einfach in die Aufhangung gehéngt, und schon
sind alle Zweirad-Fahrzeuge aus dem Weg geraumt.

8939139

Fahrzeugstander

L 66 cm, B 20 cm bis 33 cm, H 23 cm.

Fahrzeugstander fur Roller oder Zweirad-Fahrzeuge. Der
mobile Sténder fir 3 Fahrzeuge sorgt fur Ordnung, Ubersicht
und Platz. Er sollte nicht in der Nahe des Spielbereiches auf-
gestellt werden.

8901499

Ziehstange

Lange 84 cm.

Praktische Ziehstange zum rickenschonenden Einsammeln
und Wegrdumen der Fahrzeuge. Mit der Ziehstange kann
auch ein Kind im Swingcart gezogen werden.

Ziehstange

Wandaufhdngung

| l"'—‘

D YV il 7 &
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5
87cm N
Schubkarre g
<
82cm
3-7

Wichtige Information!
Bitte alle Fahrzeuge
mit festem Schuhwerk
benutzen!
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Laufrad

Swingcart klein

GroBes Schwungrad
fiir optimale
Fahreigenschaften

Swingcart grof3

GroBes Schwungrad
fiir optimale
Fahreigenschaften
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44cm

45cm

74cm

2-4

71cm

35e

4-7

82cm

94cm

3-

110cm

13 e 26cm

[es]

42 e 65cm

13 @ 26cm

8900490

BikeRunner™ small

Alter 2-4 Jahre,

Sitzhéhe 35 cm, Lenkerhoéhe 52 ¢cm, Gewicht 7,4 kg.

Der Bike Runner ist ein kleines Laufrad mit optimalen
Abmessungen fir kleine Kinder. Diese Fortbewegungsart
entspricht ihren naturlichen koérperlichen Fahigkeiten und
trainiert ihren Gleichgewichtssinn und ebenso ihre
Wahrnehmung - bevor sie lernen, einen Roller oder ein
Fahrrad zu fahren.

8900486

Laufrad

Alter 4-7 Jahre,

Sitzhohe 42 ¢cm, Lenkerhohe 65 ¢cm, Gewicht 10,0 kg.

Mit dem Laufrad lernen Kinder sehr schnell, ein Gefuhl fur
das Fahren und Lenken auf zwei Rédern zu entwickeln und
das Gleichgewicht zu halten. Die FiBe kénnen immer - zum
Abstitzen und zum Antrieb - Bodenkontakt haben.

8900464

Swingcart klein

Alter 3-8 Jahre,

Sitzhohe 13 cm, Breite 74 cm, Lange 79 cm, Gew. 12,5 kg.
Ein auBergewohnliches Fahrzeug mit hohem Spielanreiz, das
die Koordinationsfahigkeit der Kinder herausfordert und
starkt. Beim Swingcart erfolgt die Lenkung und der Antrieb
mit den Handen Uber die Vorderrader. Das 125mm groBe,
hintere Schwungrad sorgt fir optimale Fahreigenschaften.
Optimal fur die grobmotorische Entwicklung und fur die
Starkung der Brust- und Armmuskulatur. Ideal fir den
Reha- und Therapiebereich, da es sich auch fur Kinder
eignet, die ein traditionelles Dreirad nicht fahren kénnen.

8900470

Swingcart groB3

Alter 6-12 Jahre,

Sitzhéhe 13 cm, Breite 74 cm, Lange 96 cm, Gew. 13 kg.
Das groBe Swingcart passt mit seinen Abmessungen sehr
gut fur altere und gréBere Kinder.




8900474
Lernfahrrad
Alter 4-7 Jahre,
Sitzhohe 42 cm, Lenkerhdhe 65 cm, Gewicht 10,5 kg. Lernfahrrad 4-7
Fahrradfahren - also fahren auf zwei Radern - ist fir Kinder b
ein weiterer Meilenstein in ihrer motorischen Entwicklung.
Beine, Arme, Augen, Aufmerksamkeit und Wahrnehmung
mussen zusammenarbeiten, um das Gleichgewicht zu
halten. Das klingt erst einmal schwierig, aber Kinder
schaffen das im Bereich ihrer Fahigkeiten relativ schnell und
erfolgreich im aktiven Spiel mit dem richtigen Spielgerat.

42e 65cm

45cm 82cm

8900491

Lernfahrrad groB

Alter 6-10 Jahre,

Sitzhéhe 48 cm, Lenkerhdhe 77 cm, Gewicht 13,0 kg.

Mit dem groBen Lernfahrrad kénnen auch groBere Kinder
ausprobieren, wieviel Spal3 es macht, das Gleichgewicht zu
stimulieren und sich auf zwei Radern schnell fortzubewe-
gen. Sitzhéhe und Pedale sind so angeordnet, dass Kinder
sich immer schnell und reflexartig mit den FiBen abstitzen
kénnen.

8900487

Tandem Laufrad

Alter 4-7 Jahre,

Sitzhdhe 42 ¢cm, Lenkerhohe 65 cm, Gewicht 11,5 kg.
Formschdnes und funktionales Laufrad, mit dem zwei
Kinder nicht nur ihr eigenes Balanceverhalten austesten,
sondern lernen, ihr Fahrverhalten mit dem Beifahrer zu
koordinieren. Das ist aufregend und herausfordernd und
bietet viele, lustige Spielmdglichkeiten.

8919255

Winther Fahrradhelm

GroBe 52 bis 56

Ein hubscher Kinderhelm mit Halsriemen und Sicherheits-
verschluss far kleine Dreirad-, Roller- und Fahrradfahrer,
der Schutz und Sicherheit bietet. Der rote Helm ist von
GroBe 52 bis 56 einstellbar und entspricht in Qualitat
und Ausfiihrung européischen Sicherheits-Standards. Sollte
nicht beim Klettern oder anderen Aktivitdten getragen
werden, wo es zu Strangulierungsgefahr kommen kénnte.

48 e 77cm

45cm 96cm

Winther
Fahrradhelm

47cm 105cm
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8900481

VIKING Explorer Hochrad

Alter 5-12 Jahre, 10,5 kg, pannensicherer Vorderreifen aus PU
Sitzhohe 54 cm, Lenkerhdhe 91 cm, Gew. 10,5 kg.

N Kindern macht es einfach viel SpaB, diese Herausforderung zu
Hochrad : "ﬁ' meistern und das lustige Fahrrad zu fahren und damit zu expe-
rimentieren und spielerisch Gleichgewicht und Koordination

§ zu trainieren. Haltbarer Vorderreifen und stabiles Hinterrad,
p durch den langen Sitz passt es fur viele Altersgruppen.
L]
5| 8900485

44cm - 107cm VIKING Explorer Chili Liegedreirad

Altersgruppe 6 bis 13 Jahre, Gewicht 22,0 kg.

Lange 120 cm, Breite 70 cm, Hohe 70 cm, Sitzhéhe 22 cm.
Das Chili Liegerad ist eine spannende Herausforderung fur
jedes Kind. Antrieb und Bremsen erfolgt tber die Pedale,
die Lenkung wird durch entsprechende Korperverlagerung
nach rechts oder links und entgegengesetztem Handdruck auf die
Griffe ausgefihrt. Diese Uberkreuz-Koordination trainiert und
stimuliert rechte und linke Gehirnhélfte. Leichte Handhabung
durch Anheben des Vorderbugels und platzsparendes Parken
durch Hochkantstellung. Kettenantrieb mit geschlossenem
Kettenschutz, 16" Rader mit Kugellager, Anhangerkupplung,
pannensichere, solide PU Reifen, Sitz aus polyesterverstarktem
Nylonnetz. 2 Jahre Garantie auf den Rahmen.

Bitte beachten: aufgrund der Schnelligkeit und der
besonderen Konstruktion nicht fiir Hallenspielplatze
geeignet!

8900480

VIKING Explorer FunRacer

Alter 4-12 Jahre,

Sitzhdhe 26 cm, Breite 68 cm, Lange 98 cm. Gew. 22,0 kg.
Die groBen, kugelgelagerten Luftgummireifen machen den
Funracer gelandetauglich fir das Fahren auf unebenen Flachen,
gleichzeitig fangen sie StoBe auf, wenn das Kind an ein
Hindernis fahrt. Mit diesem Fahrzeug lernen Kinder «richtig»
zu mandvrieren, d.h. zu wenden, vorwarts und rickwarts und
in Kurven zu fahren - fir viele, interessante Spielmdglichkeiten,
neue Herausforderungen und sehr viel SpaB!

Chili Liegedreirad

" mit pannensicheren,
soliden PU Reifen

22 * 70cm

120cm

FunRacer

26 ® 62cm

98cm
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8900484

VIKING Explorer U-Rider

Alter 6-10 Jahre, Gewicht 17,4 kg.

Breite 76 cm, Lange 125 cm, Sitzhéhe ca. 27 cm.

Ein groBartiges Fahrzeug fur Kinder ab 6 Jahren!

Jedes Kind maochte mit diesem auBergewdhnlichen Fahrzeug
fahren, das mit seinem futuristischen Design zu fantasievollen
Spielaktivitdten anregt. Fahren und Spielen mit dem U-Rider stimuliert
die Hirnaktivitat sowohl der rechten als auch der linken Gehirmnhaifte.
Der Antrieb erfolgt Gber die Pedale, die Lenkung wird durch
entsprechende Korperverlagerung und entgegengesetztem
Druck auf die Handgriffe ausgeflhrt. Die besonderen
Fahreigenschaften erlauben Vorwarts und Ruickwartsfahren.

Modell 8400513

VIKING Explorer StarScooter™

Alter: 8-12 Jahre, mit FuBbremse und pannensicheren PU Reifen,
Lange: 123 cm, Breite: 47 cm, Lenkerhéhe: 93 cm. Gewicht: 10,6kg.
Ein absoluter Klassiker im neuen, stromlinienférmigen
Design! Diesen stabilen Roller werden alle Kinder lieben.
Rollerfahren ist eine wichtige Fahigkeit in der motorischen
Entwicklung und fordert Koordination und ~ Gleichgewichtssinn.

8400510

VIKING Explorer StarWheeler™

Alter 4-13 Jahre, Gewicht 29,6 kg.

Sitzhéhe 35 cm, Breite 61 cm, Lange 110 cm.
Luftgummireifen mit Industrie-Kugellager, Pedalantrieb,
verstellbarer Sitz. Ein toller «Geldndewagen» mit pfiffigen
Details, das Fahren in unwegsamem Geldnde ist mit den groBen
Luftgummireifen kein Problem! Der Antrieb erfolgt tber die
Pedale, gelenkt wird mit den beidseitigen Handgriffen. Mit
der schmalen Achse ist der StarWheeler wendig und flott, das
Fahren, Rangieren und Experimentieren mit diesem interes-
santen Fahrzeug weckt die Begeisterung und den Spieltrieb
der Kinder und macht einfach Riesenspal3!

U-Rider 6-10

I
O
0
N
L]
~
o~

76cm 125cm

Lieferung
komplett montiert

43401dX3

mit pannensicheren,
soliden PU Reifen

93cm

47¢cm 123cm

StarWheeler™

35e 62cm

110cm

4-13
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4-10

Bagger

70cm 150cm

38 e77cm

PlasmaCar 6

35cm 79cm

Lieferung komplett montiert

28 Jakobs

8500625

Challenge Bagger

Alter 4-10 Jahre, Gew. 9,5 kg.

Sitzhdhe 38 cm, Breite 70 cm, Lange 150 cm, Héhe 77 cm.
Der Bagger ist ein ganz klassisches Spielzeug: Unzahlige
Schaufeln Sand werden bewegt und machen aus jedem
Sandkasten eine Baustelle. Fordert Rollenspiele, unterstitzt
Fantasie und Vorstellungsvermégen und trainiert rechte
und linke Hand-Auge-Koordination, weil die Bewegung
der Schaufel genau den Bewegungen der Hande folgt -
genau wie bei einem groBen Bagger. Wie auf einer realen
Baustelle wurden auch die Sicherheitsfragen sehr wichtig
genommen: die hochqualitative, stabile Konstruktion macht
ein Umkippen des Baggers praktisch unmoglich.

8900951

PlasmaCar

Alter 3-6 Jahre.

Belastbar bis 55 kg drauBen oder bis 100 kg drinnen,
Sitzhohe 21 cm, Lenkerhdéhe 41 ¢cm, L 79 ¢cm, B 35 cm.
PlasmaCar ist ein einzigartiges Fahrzeug, das sehr viel
SpaB macht, weil es eine Uberraschend andere Art der
Fortbewegung bietet: Es bewegt sich selbststandig
vorwarts, wenn das Lenkrad in regelmaBigen Bewegungen
von rechts nach links gedreht wird oder sogar rickwarts,
wenn das Lenkrad um 180 Grad gedreht und dann bewegt
wird. Kinder stellen ihre FuBe auf die FuBablage, lehnen sich
leicht nach vorne, umfassen das Lenkrad und setzen ihre
Bewegungsenergie als Antriebskraft ein. Um zu stoppen,
einfach die FuBe auf den Boden setzen.

Nur auf ebenen, glatten Flachen benutzen, drinnen und
drauBen - nicht fur Holzbdden geeignet. Fir Kindergarten,
KITAs und Kinderkrippen. Entspricht europdischen und
amerikanischen Sicherheitsstandards.

Stabiler, hoch-qualitativer ABS-Kunststoff, 6 Réader,
Lieferung komplett montiert.

21 e41cm



8500620 LEARNING BY MOVING

Challenge Foot Twister
Alter 4-7 Jahre,

Breite 45 cm, Lange 72 cm, Hohe 32 cm, Gew. 6,5 kg. FOOt Twister 4-7
Ein lustiges, innovatives Fahrzeug, das durch die
Hin- und Herbewegung fleiBiger KinderfiBe vorwarts
bewegt wird. Eine bestdndige, flussige Fahrt erfordert
rhythmische, gleichméaBige Hin- und Herbewegungen der
FuBe, ganzheitliche Bewegungskoordination und Korper-
beherrschung (besonders im Oberkorperbereich). Eine groBBe
Herausforderung, die viel Spal3 macht!

32cm

45cm 72cm

ADNITIVHD

Modell 8500621

Challenge Foot Twister Large

Alter 6-10 Jahre,

Breite 46 cm, Lange 80 cm, Hohe 33 ¢cm, Gew. 7 kg.

Das erfolgreiche Modell Foot Twister ist auch in der
Version «Large» fur altere und gréBere Kinder erhaltlich.
Der Foot Twister ist ein lustiges, innovatives Fahrzeug, das
durch die Hin- und Herbewegung fleissiger KinderftiBe
vorwarts bewegt wird. Eine besténdige, flissige Fahrt erfordert
rhythmische, gleichméaBige Hin- und Herbewegungen
der FUBe, ganzheitliche Bewegungskoordination und
Korperbeherrschung (besonders im Oberkorperbereich).
Eine groBe Herausforderung, die viel Spal3 macht!

8500622

Challenge Hand Twister

Alter 4-7 Jahre,

Breite 45 cm, Lange 72 cm, Hohe 44 ¢cm, Gew. 7 kg.
Innovativ. wie der Foot Twister, aber der Hand Twister
wird durch Hin- und Herbewegungen der Hande vorwarts
bewegt. Rhythmische Bewegungsablaufe, Koordination und
Korperbeherrschung werden benétigt.

33cm

46cm 80cm
. . o

ING Challenge ist e€ine neu
}\//‘lidellreihe mit speziellen Fahrzeugen,
die besondere Herausfqrderung_ und
hohen Spielanreiz und Spielwert bieten.

o 3 Jahre Garantie auf Rahmen

o entspricht allen gultigen
Sicherheitsanforderungen:

o Lieferung komplett moptlert

o Kompletter Ersatzteilservice

. Explorationszeichnungen unter Www.

jakobs.de

Foot Twister Large

Hand Twister _ 47

44cm

72cm
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Jaalinus

JA us

JAALINUS® st unsere neue Fahrzeugserie fur Kinder im Alter von 2 bis 8 Jahren.
Dreirader, Taxi, Laufrad, Roller und Firetruck sind speziell fir den Einsatz im Aktions- und
Bewegungsbereich in Institutionen fur Kinder entwickelt worden. JAALINUS Fahrzeu-
ge fordern und trainieren die unterschiedlichsten Herausforderungen in der motorischen
Entwicklung. Alle Fahrzeugmodelle sind eine ausgezeichnete Basis flur aktive und
kreative Spielsituationen. In fantasievollen Rollenspielen werden kommunikative und
soziale Kompetenzen spielerisch erlebt und umgesetzt. Die fundierten Qualitatsmerkmale
entsprechen den gultigen Sicherheitsanforderungen und das klare, ausgewogene Design
erobert schnell alle Kinderherzen. JAALINUS Fahrzeuge sind TUV- gepriift, EN71- und CE-
zertifiziert. Fur alle JAALINUS Fahrzeuge bieten wir einen kompletten Ersatzteilservice und
garantieren 3 Jahre Ersatzanspruch auf Rahmen und Gabel und 1 Jahr Garantie fir Ersatzteile.

Offizielle Seite:
www.jaalinus.de (mit 360° Ansicht)

anatomischer Sitz aus wetterfestem Polyethylen

modernes, abgerundetes Design ohne scharfe Kanten

starkes, stabiles Rohr fiir hohe Beanspruchung

speichenlose Rader aus
stabilem Polypropylen-Material

solide Handgriffe aus Gummi

eingebaute Lenkbegrenzung -keine Klemmzonen

Pedale aus stabilem
Polypropylen-Material

robuste Nylonlager (alle Rader)




JA ‘ us
7400640

JAALINUS® Dreirad small

Fir kleine Kinder ist Dreiradfahren eine einzigarti-
ge Erfahrung und eine groBe Herausforderung. Kom- -

plexe  Bewegungsprozesse, Motorik und  Koordina- Dren‘ad Sma" ..
tion werden spielerisch  trainiert. Bewegung  wird .
aktiv umgesetzt und eroffnet neue Bewegungsrdume.
Kinder lernen, Geschwindigkeit und Richtung zu bestim-
men, sie missen sich entscheiden, geradeaus oder in Kur-
ven zu fahren.

7400641

JAALINUS® Dreirad medium

Das klassische Dreirad fir gréBere und/oder éltere Kinder.
Dreiradfahren ist nicht nur eine motorische Grunderfahrung
im Bewegungsspiel, das Dreirad ist auch die groBe Liebe al-
ler Kinder — und das Uber viele Jahre! Kinder lernen und
entwickeln in vielen, reizvollen Spielen wichtige soziale und
emotionale Aspekte und Strukturen.

7400650

JAALINUS® Pushbike

Das Rutschdreirad fur die ganz Kleinen ist die erste Aufforde-
rung zum selbststandigen Fahren und Lenken und gibt klei-
nen Kindern das Erfolgserlebnis, sich fortzubewegen — zu
fahren! Die FiBe haben immer Bodenkontakt, damit jedes
Kind - entsprechend seinen Féhigkeiten — sicher und stabil
die ersten erfolgreichen Fahrversuche unternehmen kann.
Spielerisch werden Motorik und Balanceverhalten entwi-
ckelt.
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28 ® 54cm

2-4 L 68cm B 45cm

Dreirad medium

35 e 60cm

3-6 L 79cm B 52cm

Pushbike
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2-4 L 68cm B 45cm
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Bike Runner

3-6

us

L 81Tcm

L 101cm

34 e 60cm

7400649

JAALINUS® Bike Runner

Mit dem Laufrad wird eine weitere Stufe in der motorischen
Entwicklung ausgetestet und trainiert. Zu Anfang ist es eine
besondere Herausforderung und vielleicht auch eine wack-
lige Angelegenheit. Aber Kinder lernen schnell, die Balance
zu halten und ihre Bewegungen zu kontrollieren, um dann
im Laufschritt um die Ecken zu flitzen, abzubremsen, zu
stoppen, weiterzufahren — fast wie die GroBen auf Fahrradern.

7400646

JAALINUS® Roller

Das Rollerfahren ist nach dem Dreiradfahren eine neue
Erfahrung und eine groBe Herausforderung fur Kinder.
Balanceverhalten, Reaktion und Koordination werden
spielerisch trainiert und entwickelt. Mit dem Roller erkunden
Kinder ihre Umwelt aus einer neuen Perspektive: sie fahren
schnell oder auch langsam, sie lenken, sie kurven, sie bremsen,
sie stoppen.




7400644

JAALINUS® Taxi

Mit dem Taxi zu fahren, macht allen Kindern viel SpaB und
fordert das interaktive und kommunikative Spiel in der
Gruppe. Zusammen mit Freunden in vielen, verschiedenen
Rollenspielen Szenen aus der realen Umwelt nachspielen
oder die eigene Vorstellungswelt fantasievoll umsetzen —
das ist aufregend, spannend und lustig.

7400645

JAALINUS® Firetruck

Es brennt und die Feuerwehr wird gerufen! Mit dem Firetruck
rickt sie ganz schnell an und zwei Feuerwehrmanner
helfen sofort. Alle Kinder werden dieses attraktive Fahrzeug
lieben und es wird sehr schnell der Mittelpunkt in vielen,
aufregenden Rollenspielen und  fantasievollen
Spielsituationen sein.

JA us

Taxi
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36 ¢ 60cm

37 L 110cm B 63cm

Firetruck

34 ¢ 61cm

L 101cm
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1010640
WippRacer
Kunststoff-Wippe, 52 cm x 13 cm x 9,5 cm, mit innovativer
Chip-Technik, USB-Anschluss und Software (CD ROM).

Autofahren einmal ganz anders!

Durch die Veranderung der Gewichtsbelastung und gleich-
zeitige Gleichgewichtskontrolle Ubertragt sich die kon-
trollierte Schaukelbewegung auf die Fahrtrichtung des
gefuhrten Fahrzeuges auf dem Monitor. Das fangt relativ
einfach an, wird aber mit steigendem Schwierigkeitsgrad
anspruchsvoller und  fordert Koérperbeherrschung,
Korperkontrolle, Bewegungskontrolle, Reaktionsvermégen,
physische Fitness und Kondition. Wenn sich dann sehr viele
Fahrzeuge auf den Fahrspuren drangen, ist zusétzlich auch
noch geschicktes Taktieren gefragt.

Der WippRacer ist ein innovatives Therapiegerat mit groBen,
sehr reizvollen Motivationsaspekten zum spielerischen
Bewegungstraining. Wie beim GymTop USB Therapiekreisel
Uberzeugt auch hier das psychomotorische  Konzept:
der Benutzer reagiert nicht nur auf Lageverdnderungen,
sondern er muss diese aktiv und geplant herbeiftihren.
Der WippRacer spricht neben den Propriozeptoren auch
optische, akustische und taktile Analysatoren an.

Die hervorragende Qualitat des Materials (hochwertiger
Kunststoff in Blastechnik in einem Guss hergestellt) sowie
die geprufte, funktionelle technische Ausristung sind opti-
mal geeignet fur den Einsatz im Sport- und Freizeitbereich,
in der Kinder- und Schulgymnastik, in der Physiotherapie,
Ergotherapie, Orthopédie, Sporttherapie und Rehabilitation.
Belastbarkeit bis 120 kg, nicht fir Kinder unter 5 Jahren
geeignet. Mit rutschfesten Schuhen oder barfuB zu
benutzen, mit Anleitung. Der WippRacer wird an die USB-
Schnittstelle des PCs angeschlossen und ist schon nach
wenigen Sekunden betriebsbereit.

Die Software zeigt eine 3-spurige Fahrstrecke mit einer bestimm-
ten Anzahl Fahrzeuge (1 bis 100), Uber die ein Fahrzeug mit
dem WippRacer als Steuerung geftihrt werden muss. Die
Ubungsauswahl bietet 10 verschiedene Ubungen, die
zusétzlich noch in Schwierigkeit (1 bis 10), Ubungsdauer,
Steuerungsart und Sensitivitdt differenziert werden. Die
Steuerung kann optional auch mit der Maus, mit einem
Joystick oder auch mit einem angeschlossenen GymTop USB
Therapiekreisel erfolgen.
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WippRacer’
Sakabe SB

WippRacer®

Der Wippracer wird an die USB-
Schnittstelle des PCs angeschlossen.
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1010642
WippRacer KeyBall
Hochwertige Kunststoff-Wippe, 52 cm x 13 cm x 9,5 cm,

mit innovativer Chip-Technik, USB-Anschluss und Software H ®
(CD-ROM). Belastbar bis 120 kg, ab 5 Jahren, inkl. Anleitung. WlppRacer KeyBa"

Ein Ballspiel mit Hindernissen und Uberraschungen bietet
unsere neue Software KEYBALL fir den Wippracer USB.
Durch die Veranderung der Gewichtsbelastung und gleich-
zeitige Bewegungskontrolle Ubertragt sich die kontrollierte
Schaukelbewegung auf den Ball, der durch ein Labyrinth
und zusatzlich um bewegliche Hindernisse herum gefuhrt
werden muss. An bestimmten Stellen (z.B. Edelstein, Minze
u.a.) erhalt der Spieler Bonuspunkte, aber er muss geschickt
balancieren, denn der Ball wird auf seinem Weg nach unten
immer schneller! Fur 20 unterschiedliche Level kénnen 5
Schwierigkeitsgrade gewahlt werden, die Level kénnen
einzeln oder automatisch nacheinander gespielt werden.
Die Software ist mit einem Lizenzschlussel ausgelegt, so
dass Uber einen zweiten USB Anschluss und mit einem
entsprechenden Gerat, z.B. dem WippRacer USB oder dem
GymTop USB zwei Personen gegeneinander spielen kénnen.
Das ist auch mit zwei WippRacer USB-KeyBall mdaglich, mit
der entsprechenden Hardware kénnen sogar bis zu vier
Spieler miteinander bzw. gegeneinander spielen. Jeder
Spieler erhalt eine eigene Ballfarbe und erspielt seine eige-
nen Punkte. Zusatzlich hat die Software einen integrierten
«Geistermodus», hier kann der Spieler gegen sich selbst
antreten.
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Spielen & Bewegen

Jakobs

Inimove

Inimove 12er Snake

8er Snake

Inimove Complex
der im Griff

INFMOVE

DENMARK

Inimove Complex
6er mit Griff

Inimove Complex
8er mit Griff

36 Jakobs

Inimove

Inimove ist ein qualitativ hochwertiges Produkt aus
Danemark mit effektiver und nachhaltiger Funktion.
Feinmotorik, Konzentration und Koordination werden
spielerisch trainiert und gleichzeitig werden Muskeln
und Gelenke der Hande, der Arme und der Schultern
gestarkt. Alle Inimove Gerdte bewegen sich in einem
unvorhersehbaren Schema und bewirken somit Spal3
und Herausforderung wahrend der Ubungen. Die
individuelle Aufgabenstellung und der Wettbewerbsaspekt
- zu zweit oder in der Gruppe - motivieren die Benutzer,
kontinuierlich zu Uben. Ein besonderes, Uberzeugendes
Ubungs- und  Rehabilitationsgerat  nach  z.B.
Sportverletzungen, Schlaganfallen, zur Anwendung bei
ADHS-Syndrom, SHT, etc. Die Holzscheiben sind aus lackier-
ten Buchenholz, so dass sie gereinigt werden koénnen.

Ubungen und Training mit Inimove férdert und trainiert:
e Feinmotorik
e Koordination
e Konzentration
e Balancetraining
o Reflexe
e Visuelle Wahrnehmung
e Sensorische Stimulation
e Starkung der kleinen Muskeln
und Gelenke in Arm, Hand und Schulter

Zusatzlich kann Inimove speziell zur Rehabilitation nach

folgenden Krankheitsbildern eingesetzt werden:

e Schlaganfall

e Schadel-/Gehirnverletzungen

e Handverletzungen

e Tennisarm (Tennisellbogen), Golfarm

e Schultersteife

e Schulterverletzungen

e Hypermobilitat

e Muskoloskeletale Beschwerden
(Erkrankungen des Bewegungsapparates)

e RSI-Syndrom (sog. «Mausarm»)

e Arthritis

e ADHS

Inimove Complex

Inimove Complex gibt es in 3 verschiedenen Versionen
bzw. Levels mit unterschiedlichem Schwierigkeitsgrad. Jedes
Inimove Complex Gerat hat einen Handgriff, mit dem die
lackierten Buchenholz-Scheiben in Bewegung gesetzt werden.
Die Handgriffe kdnnen abgenommen und gereinigt werden.
e Level 1: 4 Scheiben

e Level 2: 6 Scheiben

e Level 3: 8 Scheiben

Durch die Anzahl der Scheiben kénnen die Ubungen den
individuellen Bedurfnissen angepasst werden. Inkl. Anleitung.

1010613 Inimove Complex 4er mit Griff
1010614 Inimove Complex 6er mit Griff
1010615 Inimove Complex 8er mit Griff

Inimove Snake

Inimove Snake gibt es in 2 veschiedenen Versionen bzw.
Levels mit unterschiedlichem Schwierigkeitsgrad. Jedes
Inimove Snake Gerdt hat jeweils zwei Enden, zwischen
denen die lackierten Buchenholz-Scheiben bewegt werden.
Mit seiner besonderen Form kann Inimove Snake sowohl
als individuelles, eigenstandiges Bewegungs/Ubungsgerat
benutzt werden, ist aber ebenso als reines Trainingsgerat mit
rehabilitierender und/oder kraftetrainierender Ausrichtung
einzusetzen.

e Level 1: 8 Scheiben

e Level 2: 12 Scheiben

Durch die Anzahl der Scheiben kénnen die Ubungen den indi-
viduellen Bedurfnissen angepasst werden. Inkl. Anleitung.

1010616 Inimove 8er Snake
1010617 Inimove 12er Snake



Inimove Complex Duo

Ubungen mit Inimove férdern und verbessern Feinmotorik,
Konzentration und Koordination und Muskeln und Gelenke
der Hande, der Arme und der Schultern werden gestarkt.
Das neue Inimove Complex Duo ist in 3 verschiedenen
Versionen, bzw. Levels mit unterschiedlichem
Schwierigkeitsgrad erhéltlich: Level 1/8 Scheiben, Level
2/12 Scheiben, Level 3/16 Scheiben. Im Gegensatz zum
bekannten Inimove Complex, hat das Duo den Griff in der
Mitte. Ober- und unterhalb des Griffes befindet sich die
gleiche Anzahl an Buchenholz-Scheiben, die Ubereinander
in einer vertikalen Reine zentriert werden mussen oder die
um ihre eigene Achse kreisformig bewegen werden oder
eine Halfte kreisen wahrend die andere Halfte zentriert ist.
Inimove Complex Duo ist daher in Feinmotorik, Koordination,
Ausdauer und Konzentration noch anspruchsvoller.

Die Wahl des Levels ist abhangig von Gewicht,
Anzahl der Scheiben, Greiffunktion, Ausdauer und
Bewegungskoordination. Ungeachtet des Alters und der
Mobilitat ist es eine Herausforderung ein Inimove Complex
Duo mit 16 Scheiben zusammenzusetzen. Fir eine Person
mit gut funktionierender Mobilitdt kann es relativ leicht
sein, ein Inimove Complex Duo mit 8 Scheiben zusammen
zusetzen, aber es ist eine groBe Herausforderung, z.B. fur
PersonenmitHirnschaden, furaltere Menschen, diekeine Kraft
in Handen und Armen haben und fur Kinder unter 8 Jahren.
Durch die Anzahl der Scheiben kénnen die Ubungen den
individuellen Bedurfnissen angepasst werden. Inkl. Anleitung.

1010618 Inimove Complex Duo 8er mit Griff
1010619 Inimove Complex Duo 12er mit Griff
1010620 Inimove Complex Duo 16er mit Griff

1010605 TheraBeans (US-Patent No.:7,001,313)

TheraBeans sind ein hoch wirksames Trainingsmittel fur die
gesamte Muskulatur des FuBes und Unterschenkels, der Hand
und des Unterarms, einfach und sehr effizient anzuwenden.
Mit einer simplen Folge von Ubungen wird die jeweilige
Muskulatur trainiert ohne die Gefahr der Uberlastung. Die
mechanische Reibung der Beans beim Verschieben, die
zwei aufeinander abgestimmten GroBen und die glatte,
gerundete Oberflache erzeugen einen fast richtungsneutralen
Widerstand, das bedeutet, wahrend der Ubungsdauer
gibt es nahezu keine lastfreie Phase. Aufgrund der
ausgepragten, sensomotorischen Riickmeldungen eignen sich
TheraBeans auch fir die Psychomotorik und den taktilen
Wahrnehmungsbereich. Besonders SpaB macht es, wenn
2.B. Puzzleteile, Murmeln oder kleine Gegenstande in den
Beans versteckt und wieder heraus gesucht werden mussen.
Auch weitere Spiele zur Férderung der visuellen Wahrnehmung
und Feinmotorik, wie Muster (nach-) legen, «Zielschnipsen»
oder in Knete versteckte TheraBeans heraussuchen, kénnen
durchgefthrt werden.

Kunststoffbohnen aus Polypropylen, Mischung aus 2 GroBen:
(20 mm x 15 mm/ 13 mm x 9 mm), jede GroBe in den Farben
grau und blau. Hygienisch einwandfrei, lebensmittelecht,
waschbar, desinfizierbar. Verpacktim 5 Kilo Polybag, (Volumen:
600 g ~ 1 Liter), mit Gebrauchsanweisung und Ubungsposter.

1010607

TheraBeans 30 kg Komplettset mit Acrylbox + 2 Poster

Die dekorative Acrylbox ist mit 30 Kilogramm TheraBeans
gefillt, die optimale Menge fir alle Ubungen der Arme und
Unterschenkel. Diese besondere Prasentation hat fur die
Anwender einen hohen Aufforderungscharakter und betont
den hygienischen Aspekt.

Forderungsbereiche: Muskeltraining, Rehabilitation von
Muskelschwache, Entspannung, Anregung der Durchblutung,
Stoffwechselsteigerung, Massage, sensomotorische
Ubungen

Einsatzbereiche: Therapie, Eigentherapie, Rehabilitation,
Orthopédie, Neurologie, Sporttraining, Psychomotorik,
Sensomotorik, Massage, taktiler Wahrnehmungsbereich

Inimove
Complex
Duo 8

Inimove
Complex

Inimove
Complex
Duo 12

Inimove
Complex
Duo 16
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1013720

Pedoball

Im Einbeinstand mit angehobenem Bein die Gummikugel
durch kreisende Bewegungen in einen gleichmaBigen Lauf
bringen — das ist schon eine anspruchsvolle Variante und
erfordert gutes Balanceverhalten, Stabilitatim Einbeinstand
und motorische Koordinationsfahigkeiten. Als Einstieg kénnen
kleine Kinder den Pedoball zunéchst in die Hand nehmen
und versuchen, die Kugel im Kreisoval zu rollen oder — als
Steigerung - mehrere Kugeln gleichzeitig zu bewegen.
Um Gefuhl fur die instabile Unterseite mit der Halbkugel-
Wolbung zu entwickeln, sollte oder kann zuerst im Sitzen
gelibt werden. Mit je einem Pedoball an jedem FuB werden
Herausforderung und SpielspaB3 noch groBer. Das Tempo
kann immer selbst beeinflusst werden, wie auch die Anzahl
der Gummikugeln (bis zu 5).

Ovale, orangefarbene Grundform mit Spurrille, rutsch-
fester, strukturierter Oberflache und Halbkugel-Wélbung
auf der Unterseite. MaBe: L 47,5 cm, B 27,5cm, H 7,5 cm.
Gewicht: 710 g. Stabiler, hochwertiger Kunststoff, bis 120
kg belastbar, mit breitem Klettverschluss fur alle FuB- und
SchuhgréBen, inkl. 5 Gummikugeln. BarfuB oder mit rutsch-
festen Schuhen zu benutzen, fur drinnen und drauBen.
Fur Kinder ab 4 Jahren, Jugendliche und Erwachsene, inkl.
Anleitung.

e Forderung

Motorische Bewegungsablaufe, Balanceverhalten,
Koordination, Kérperkontrolle, Kérperhaltung, Kondition,
Einbeinstand, FuBgelenkprophylaxe, Starkung der
Muskulatur.

e Einsatzbereich:
Kindergarten, Schule, Spiel und Freizeit, Integrative
Einrichtungen, Gymnastik, Sport, Therapie, Rehabilitation.

Rondosum (DBGM 202007006734.8)

Rondosum ist ein Spiel- und Trainingsgerat mit
neuen, spannenden Herausforderungen: Die innenlie-
gende Stahlkugel wird durch gleichmaBige, stabilisierende
Kreisbewegungen zum Rotieren gebracht und ab einer
spezifischnen Geschwindigkeit erzeugt dieser Rundlauf
horbare Summgerdusche. Rondosum wird dazu wie ein
Lenkrad mit beiden Handen vor den Oberk&rper gehalten
(Grundhaltung).

Stabiler, unzerbrechlicher Kunststoff PE/PP in Orange, ca.
38,5 cm x 5,5 cm, Gew. ca. 400 g. Mit innenliegender
Metallkugel (nicht wechselbar) in 2 Ausfuhrungen. Fur
Kinder ab 6 Jahren, Jugendliche und Erwachsene. Mit
Anleitung fur unterschiedliches, individuelles Training.

1013700 Rondosum mit Metallkugel

Diese Version ist besonders gut fur Kinder geeignet. Die
Kugel lauft einfacher und schneller und erzeugt einen gut
horbaren, hellen Summton.

1013701 Rondosum mit Metallkugel Gummibeschichtung

Diese Version ist besser fur Erwachsene und besonders fir
das therapeutische Training geeignet. Es ist herausfordernd, die
beschichtete Metallkugel in einen gleichmaBigen Rundlauf
zu bringen. Der Summton ist leiser und dunkler.

e Forderung: auditive Wahrnehmung, taktile
Wahrnehmung, kinasthetische und vestibulare
Wahrnehmung, Koordination, Bewegungskoordination,
Auge-Hand-Koordination, Muskelspannung, Ausdauer,
Korperkontrolle, Geschicklichkeit, Konzentration, Geduld

e Einsatzbereich: Kindergarten, Schule, Freizeit, Integrative
Einrichtungen, Behinderten-Didaktik, Behinderten-Sport,
Therapie, Rehabilitation

1959501

Spintwin

Spintwin ist ein dynamisches Geschicklichkeitsspiel, das die
Spieler zu besonderen Herausforderungen und fantasievollen
Spieleinlagen auffordert. Man muss zuerst ein wenig ben
und das richtige Gefiihl bekommen, um das Tube mit
den Ballenden erfolgreich werfen und dann wieder fan-
gen zu konnen. Bewegungskoordination, Kérperkontrolle,
Konzentration und Ausdauer werden geférdert und trainiert.
GeUbte Spieler erkennen die zahlreichen Trickmoglichkeiten
und fir Jongleure - vom Anfanger bis zum Profi - ist der
Spintwin das ideale Jongliergerat.

2 Kunststoffstabe, ca. 50 cm lang, 1 Tube mit 2 Ballen an
jeder Seite, ca. 50 cm lang, Verkaufspackung. Fir Kinder
ab 5 Jahren.



1013750

Loopliner

(Gebrauchsmuster DE202008017359U1)

nach einer Idee von Arie Carmon

Der verwinkelte, dreidimensionale Loopliner wird mit
den Klettverschlissen so am Arm befestigt, dass die
Hand frei bleibt. Durch unterschiedliche Richtungs-
bewegungen des Armes wird die rote Holzperle entlang der
vielen Drahtkurven gefuhrt. Der Arm wird in alle
erforderlichen Richtungen gedreht, gehoben und gesenkt.
Entsprechende Oberkorper- bzw. Ganzkérperbewegungen
kéonnen die  Richtungsanderungen unterstltzen.
Die Bewegungen werden immer langsam, kontrolliert und
bewusst ausgefuhrt (kein Schleudern oder Schutteln!)
und sind - solange alle Bewegungen im schmerzfreien
Bewegungsradius ausgefiihrt werden - gelenkschonend.
Loopliner spielen und trainieren garantiert auBergewohn-
liche und herausfordernde Motorik und Gymnastik.

e Forderung:

Auge-Arm-Koordination, Kérperbewegung,
Korperkoordination, Motorik, Bewegungstherapie,
Krankengymnastik, Muskelaufbau, Stressabbau

¢ Einsatzbereich:

Spiel- und Freizeit, Gymnastik, Physiotherapie,
Ergotherapie, Rehabilitation, Fitnesstraining,
Seniorenbereich, Behindertenbereich

Mégliche Befestigungen:

Basic Looping

Hand/Arm-Innenseite
TR (Hand kann Bewegung
unterstitzen)

Elbow Looping upper arm
Ellbogen/Oberarm

~ Eroa D;\lm | naninA

Free Palm Looping

= Q‘ h Handriicken/AuBenarm

Prisoner Looping

Hande/Unterarme zusammen

Elbow Looping forearm

1

Ellbogen/Unterarm

Namaste Looping
Hande zusammen/
Kurve zeigt nach unten
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1013981

WippSider

Der WippSider ist ein sensomotorisches Ubungsgerat mit
einem hohen Motivationsaspekt. Die einfache Handhabung
- durch eine Veranderung der Gewichtsbelastung wird
eine kontrollierte Schaukelbewegung ausgeftihrt - fordert
aktive, spielerische Bewegungsiibungen in den Bereichen
Gleichgewicht, Korperkontrolle, Motorik, Kondition,
Korperhaltung, Muskeltraining. 52 cm x 13 cm, 9,5 ¢cm hoch,
hochwertiger Kunststoff in blau, in Blastechnik in einem Guss
hergestellt. Bis 120 kg belastbar, nicht geeignet fur Kinder
unter 3 Jahren. Fir drinnen und drauBen, mit rutschfesten
Schuhen oder barfuBs zu benutzen, mit Anleitung.

WippSider

1013980

WippWalker

Mit dem WippWalker werden kontrollierte Vorwarts- und
Ruckwartsbewegungen ausgefiihrt. Parcours-Strecken
und Steigungen verstarken die Bewegungsibungen und
motivieren durch Spiel- und/oder Wettbewerbsaspekte.
52 ¢cm x 13 ¢cm, 9,5 cm hoch, hochwertiger Kunststoff in
grin, in Blastechnik in einem Guss hergestellt. Bis 120 kg
belastbar, nicht geeignet fur Kinder unter 3 Jahren. Fur drin-
nen und drauBen, mit rutschfesten Schuhen oder barfuB zu
benutzen, mit Anleitung.

1013982
WippWalker/ WippSider im Set
1 WippWalker und 1 WippSider, inkl. Anleitung.

WippSider®
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GymTop Therapiekreisel und GymTop Contura Kreisel
Therapiekreisel aus hochwertigem Kunststoff, in Blastechnik
in einem Guss hergestellt, 40 cm @, 9 c¢m hoch. Farbe
rot, gerillte Oberflache oder Oberflache mit Noppen fur
sicheren Stand, bis 120 kg belastbar, mit ausfuhrlicher
Ubungsanleitung in vier Sprachen.

1010600

GymTop Therapiekreisel

Derklassische Therapiekreiselist dasideale Trainingsgerat, um
vielseitig Gleichgewicht, Koordination und Reaktion zu
trainieren und zu verbessern.

1010597 GymTop Therapiekreisel im Deko-Karton

1010602

GymTop Contura Kreisel

GleichmaBig angeordnete Noppen ergeben eine
strukturierte  Oberflache, die angenehm stimuliert
und intensive Anreize und sensorische Impulse liefert.

1010598 GymTop Contura Kreisel im Deko-Karton

1810500

Wobbler

Spielen, SpaB haben und effektiv trainieren - das alles ist
mit diesem tollen FuB-Labyrinth mdglich. Mit dem gelben
Einsatz ergeben sich zusatzliche Spielvarianten. Zu zweit
oder in der Gruppe lassen sich die Ubungen als motivierende
Wettkampfspiele austragen. Im Therapiebereich kann der
Wobbler auch mit den Handen und/oder im Sitzen bewegt
werden. Der Wobbler ist die optimale Herausforderung,
um Balance, Kérperkontrolle, Koordination, Reaktion und
Konzentration zu trainieren. FuB-Labyrinth-Spiel aus stabilem
Kunststoff, L 63 cm x B 42 cm, mit 3 Ballen und gelbem
Einsatz. Fur Kinder ab 4 Jahren, fur Jugendliche und
Erwachsene, Einzel- und Gruppenspiel, mit Anleitung.

1810506

Wobbler Erganzungsset «Golf» & «Clown»

Die Wobbler-Einsdtze mit neuen Herausforderungen garantieren
ebenso SpielspaB wie den bewdhrten Trainingseffekt. Der
rote Einsatz ,Golf” sieht simpel aus, ist aber durch die
Erhohung in der Mitte viel anspruchsvoller. Wenn alle drei
Bélle in den Vertiefungen des griinen Einsatzes liegen, zeigt
der ,Clown” sein lustiges Gesicht. Fur Kinder ab 4 Jahren,
Jugendliche, Erwachsene, Einzel- oder Gruppenspiel.

Jakobs
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Maus-Spiel

ZickZack

Balanco System US-Patent No.: 6,461,285
DE-Patent Nr.: 101 34 577 - TUV-gepriift

Der Balanco ist ein hochwirksames Ubungsgerét, das
unter wissenschaftlicher Begleitung von Professor Dr. Jorg
Bielefeld, Institut flr Bewegungswissenschaft und Sport
der  Universitdt  Flensburg,  entwickelt  wurde.
Der Gebrauch des Balanco garantiert eine hochst
wirksame, variationsreiche und motivierende Schulung
der verschiedenen Bewegungsaspekte, wie z.B.
Psycho- und/oder Sensomotorik, Balancevermdgen,
Bewegungskoordination, Bewegungssicherheit, Konzentration,
Reaktionsvermdgen.

Der Balanco Uberzeugt mit schnell und problemlos
auswechselbaren, verschiedenartig gestalteten Einsatzen.
Die Einsatze haben unterschiedliche  Aufforderungs-
merkmale und ein unterschiedliches Schwierigkeitsniveau
und ermoglichen entsprechend eine individuell angepasste
Anwendung.

Basis aus Qualitatskunststoff, dunkelgrau, 54 cm x 40 cm,
10 cm hoch, Komplettset mit 3 alternativen Einsatzen plus
transparenter Abdeckung aus Plexiglas, maximale Belastung
bis 120 kg, nicht geeignet fir Kinder unter 3 Jahren.
Einsatzbereiche: Therapie, Eigentherapie, Rehabilitation,
Orthopéadie, Sporttraining, Psychomotorik, Sensomotorik,
Fitnessbereich, ~ Spiel- und Didaktik, Schulsport,
Seniorenarbeit. Verpackt im Deko-Verkaufskarton, inkl.
ausfuhrlicher Anleitung in 6 Sprachen.

Balanco Sets

1013505

Balanco Set 1 Maus-Spiel

Basis mit 3 wechselbaren Einsatzen:

gelbes Maus-Spiel mit 1 Kugelmaus, rotes Labyrinth, blaue
Liegende Acht mit 1 Hartgummikugel, inkl. Anleitung.

1013506

Balanco Set 2 Korbball-Spiel

Basis mit 3 wechselbaren Einsatzen: Grines Korbball-Spiel
mit 3 Hartgummikugeln, rotes Labyrinth, blaue Liegende
Acht, inkl. Anleitung.

1013507

Balanco Set 3 ZickZack

Basis mit 3 wechselbaren Einsatzen: Lila ZickZack, orange-
farbiges Tauruslabyrinth mit 1 Hartgummikugel, gelbes
Maus-Spiel mit 1 Kugelmaus, inkl. Anleitung.
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Balanco System US-Patent No.: 6,461,285
DE-Patent Nr.: 101 34 577 - TUV-gepruift

1013508

Balanco Set 4 Irrgarten

Basis mit 3 wechselbaren Einsatzen:

Irrgarten (hellblau), YingYang (hellgriin), ZickZack (lila)
2 Hartgummikugeln, inkl. Anleitung

Irrgarten:

Hier gibt es neben vielen Sackgassen nur einen moglichen
Weg durch den Irrgarten. Dieser neue Balanco-Einsatz
ist anspruchsvoll und herausfordernd. Er erfordert eine
stark kontrollierte  Bewegungsausfihrung mit kurzen
Richtungswechseln, um von der einen Randseite zur anderen
durch den Irrgarten zu gelangen.

YingYang:

Der neue YingYang-Einsatz hat ein mittleres Schwierig-
keitsniveau und ist mit zwei Kugeln zu bespielen. (Fir den
Einstieg kann auch nur mit 1 Kugel begonnen werden)
Hier liegt die Herausforderung in der Tempokontrolle bei
einer gleichmaBigen Bewegungsausfihrung. GleichmaBig
zunehmende oder abnehmende Kreisbewegungen sind
erforderlich, um die Kugeln in das Zentrum und aus dem
Zentrum hinaus zu bewegen.

ZickZack:

Dieser Einsatz erfordert eine gleichmaBige, kontrolliert
beschleunigte und gebremste, seitliche Gewichtsverlagerung
von rechts nach links, um die Kugel kontinuierlich von
einem Ende der Bahn ans andere zu bringen. Gleichzeitig
ergibt sich eine Bewegungs- und Tempokontrolle innerhalb
einer schwungvoll ausgefihrten Bewegung.

Balanco Haltegurte

Fur groBere Standsicherheit und Bewegungskontrolle gibt es
optional als Zusatzausristung strapazierfahige, verstellbare
Haltegurte in zwei unterschiedlichen Langen. Die Haltegurte
werden an extra daflr vorgesehenen Einkerbungen an
beiden Seiten des Balanco eingehakt.

1013968

Balanco Haltegurte kurz

1 Paar Haltegurte, verstellbar von ca. 38 bis 60 cm.
ReiBfestes Gewebeband, ergonomisch geformte Handgriffe.

usbamag B uajaids

1013969

Balanco Haltegurte lang

1 Paar Haltegurte, verstellbar von ca. 58 bis 72 cm.
ReiBfestes Gewebeband, ergonomisch geformte Handgriffe.

Balanco® Haltegurte
N\

schnell und problemlos
auswechselbare Einsatze
Deko-Verkaufskarton

' Balanco 0
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1013410

Rotago

Rotago ist ein neues System mit Rotation und Dynamik,
das mit individuell angepassten Bewegungsablaufen
effektives Kreislauftraining und fitnessorientierte Ubungs-
programme mit Herausforderung und SpaB bietet. Einfach
in der Anwendung - Uberzeugend in der Ausfihrung!
Durch die eigendynamische Drehung des Korpers
rotiert das Trittbrett Uber das unterschiedliche Niveau
der Bodenwelle. Die Rotation ergibt sich aus der dyna-
mischen Kérperbewegung und der Eigendynamik der Berg-
und Talfahrt der Rollen. Die dynamisch kontrollierten
Richtungswechsel aktivieren Bewegungskoordination,
Gleichgewicht und Balance. Ideales Trainingsgerat fur
Koérperbeherrschung, Koérperspannung, Korperkontrolle
und Tonusbildung.

2-teiliges Gerat, bestehend aus Bodenwelle und Trittbrett.
Eine speziell geformte Bodenwelle aus hochwertigem
Polypropylen mit unterschiedlichem Niveau, 56,6 cm &,
Moosgummiflecken auf der Unterseite sorgen flr einen
sicheren, stabilen Stand. Ein ergonomisch gerundetes
Trittbrett, 56 cm x 34 cm, aus wasserverleimtem 17 mm
Sperrholz lauft in einer Kugel-Achse aus unverwdistlichem
Duroplast und auf vier Qualitats-Inline-Skate Rollen aus
Polyurethan mit Rillen-Kugellager.

Die Auftrittflichen an beiden Seiten haben eine
rutschhemmende Safety-Walk Ausristung. Bis 120 kg
belastbar, Gesamtgewicht 5 kg, mit ausfuhrlicher
Anleitung. Das Geréat besteht aus 2 Teilen und ist nur in
der Kombination beider Teile zu benutzen. Nicht fur Kinder
unter 5 Jahren geeignet.

1013430

Mega Rotago

Unser bekanntes Rotago System ,Rotation und Dynamik”
ist hier zugunsten der reinen Rotation variiert worden.
Die horizontale Drehbewegung, die entweder aktiv durch
eigendynamische Bewegungsabldufe hervorgerufen wird
oder passiv im Sitzen durch DrehanstoB eines Therapeuten
(Karussell-Bewegung), stimuliert effektiv das vestibulare
System sowie die Eigenwahrnehmung. Zusétzlich wirkt
die stetige, gleichmaBige Drehung (Spinning) ausgleichend,
entspannend und entkrampfend, z.B. bei extremen
Verhaltenskonditionen. Die Rotations-Bewegung spricht
die Basissinne (Gleichgewicht, Tast- und Tiefensensibilitat)
zur Verbesserung der Wahrnehmungsverarbeitung bei
Kindern und Erwachsenen an: u.a. bei Lernbehinderungen,
zerebralen  Ldhmungen, Autismus, Sehschwache,
Entwicklungsverzégerungen, traumatischen Gehirnverletzungen,
Schlafstérungen. Mega Rotago kann auch als einfaches
Kinder-Karussell benutzt werden. Kinder lieben die typische
Karussell-Bewegung, um die Grenzen von Gleichgewicht
und Lageveranderung spielerisch zu erfahren. Mega Rotago
ist ein vielseitiges Gerat fur die tagliche Arbeit mit Kindern
und in der Therapie.

Basis-Teller aus Holz, 74 cm &, mit Eingriff zum leichten
Transport und Filzgleiter fur einen stabilen Stand. Das
ergonomisch gerundete Tritt- und Sitzbrett aus 17 mm
Sperrholz, 74 ¢cm x 55 c¢m, lauft leicht und sicher auf vier
Inline-Qualitatsrollen in der ausgefrasten Spur. Im Sitzen
geben 4 Haltegriffe sicheren Halt fir einen Erwachsenen
oder 1 bis 2 Kindern. Bis 150 kg belastbar, Gesamtgewicht
13 kg. Gerat besteht aus 2 Teilen und ist nur in der
Kombination beider Teile zu benutzen. Nicht fur Kinder
unter 3 Jahren geeignet. Benutzung, besonders im Sitzen,
sollte immer unter Supervision stattfinden.



Rollbretter

Rollbretter sind wichtige Spiel- und Sportgerdate fur das
aktive, kindliche Bewegungsspiel. Im Sitzen, Liegen und
Knien lassen sich Geschicklichkeitsspiele, Balance-Training,
motorische und psychomotorische Spielsituationen,
Wett- und Gruppenspiele gestalten.

Rollettis

Rolletti-Rollbretter, 63 cm x 40 cm, aus Birken-Schichtholz,
blau oder rot lasiert in ausgefallener, abgerundeter Form mit
praktischen Eingriffen fur die Hande. Bodenabstand 8,6 cm.
Mehrere Rollbretter werden mit Seil oder Kordel zu einem
«Rolletti-Zug» miteinander verbunden - ideal fur neue,
kreative Spielideen! Die leichtlaufenden Qualitatsrollen mit
hochwertigen 3fach-Kugellagern sind abriebfest.

1400816 Rolletti Rollbrett blau
1400817 Rolletti Rollbrett rot

1014000 Rollbrett Standard

60 cm x 35 cm, Birken-Schichtholz, naturlackiert, abgerundete
Kanten, mit 3-fach kugelgelagerten Qualitatsrollen, extra
abriebfest.

Maxi Rolletto 4er-Set

Extra groBBe Riesen-Rollbretter - das einzelne Rollbrett hat
die MaBe 73 cm x 48 cm - fUr neue, herausfordernde
Bewegungsspiele. 15 mm dickes Birkenschichtholz, rot und
blau lasiert, mit abgerundeten Kanten und leichtlaufenden,
abriebfesten Lenkrollen mit Kugellager. Jedes Rollbrett hat
an den kurzen Seiten jeweils zwei Sicherheits-Griffmulden
zum Festhalten und zur Vermeidung von Verletzungen
der Hande. Die vier Schlitze rundherum funktionieren
als Verbindungsmaoglichkeit: Einfach die mitgelieferten
Klettbander durchziehen und schlieBen - fertig ist das Maxi
Rolletto FloB (paarweise nebeneinander) oder der Maxi
Rolletto Zug (hintereinander)! Bis zu 8 Kinder kénnen dann
ihre Koordination und Geschicklichkeit trainieren und in
Gruppenspielen beweisen.

Der niedrige Schwerpunkt sorgt fur hohe Kippsicherheit,
Maxi Rolletto ist auch als Einzel-Rollbrett erhaltlich, jedes
Rollbrett ist bis 120 kg belastbar.

1014015

Maxi Rolletto 4er-Set

2 rote und 2 blaue Maxi Rollettos, 4 Klettbander und ein
robustes Ziehseil, 3 Meter lang.

1014013
Maxi Rolletto rot
Riesenrollbrett, 73 cm x 48 cm.

1014014
Maxi Rolletto blau
Riesenrollbrett, 73 cm x 48 cm.

Jakobs

auf allen glatten Boden im
Innenbereich einsetzbar

Rollbretter

Maxi Rolletto 4er-Set

Rollettis
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Contura® Trail 6er-Set

®
ontura

1010565

Sinnespfad Siebensachen

Schuhe und Socken aus und los geht’s! Sieben Taschen,
gefullt mit unterschiedlichen Materialien, lassen sich einzeln
oder in einer 7-Reihe erkunden. Mit den praktischen
Klettverschliissen konnen die Taschen auch von Kinderhand
in beliebiger Reihenfolge schnell verbunden und einfach
variiert werden. Schaumstoff, Balle, Seile, Kirschkerne,
Styroporperlen, Rundhélzer und ein Lochbrett kénnen
mit den Handen und vor allem mit den FiBen erfuhlt und
entdeckt werden. Alle Fullmaterialien sind unbedenklich
und phthalatfrei.

Durch die unterschiedlich ausgeprégte Materialdichte und
Fullnohe erfahren Kinder Uber die FuBe tiefensensible
und vestibuldre Reize. Neben Kérperwahrnehmung und
Gleichgewicht wird auch Tastsinn und taktile Wahrnehmung
gefordert. Mit den 7 Taschen kann alleine, zu zweit oder in
der Gruppe nach mehreren Varianten gespielt werden. Fur
Kinder ab 3 Jahren, mit Spielanleitung.

7 rote Taschen, jede Tasche mit Schlaufe und Klettverschluss,
GroBe: 35 cm x 24 cm; AuBentasche bei 30 C° waschbar.

1013985

Contura Trail 6er-Set

Jedes Element des Balance- und Wahrnehmungspfades
hat eine andere Oberflachenstruktur, die unter-
schiedliche, taktile Reizimpulse und sensorische
Stimulation bewirken. Hinzu kommt ein wechselnder
Massageeffekt und die schoénen, klaren Farben bieten
zusatzliche optische und visuelle Reize und kénnen in
viele wahrnehmungsaktive und therapeutische Aktionen
eingebunden werden. Besonders innovativ ist die Ausstattung
mit 2 Verbindungsclips an jedem Element, jeweils an den
schmalen und an den langen Seiten. So lassen sich zahlreiche
Verbindungsmaglichkeiten herstellen, mit mehreren Sets ergeben
sich herausfordernde Balance-, Kontur- und Tastwege, die
sicher und stabil verbunden sind. Ideal fir die Bereiche
(Psycho-)Sensomotorik, Wahrnehmungsintegration, Therapie
und Rehabilitation, Kinder- und Seniorengymnastik.

Das Set besteht aus 6 Balance-Kontur-Elementen, jedes
52 cm lang, 14 c¢m breit und 4 c¢cm hoch, mit vier
rutschhemmenden GummikugelfiBen, hergestellt aus
hochwertigem Kunststoff in Blastechnik in einem Guss.
Sechs verschiedene topologisch conturierte Oberflachen:
schlangenférmige Langswellen, Zick-Zack Muster, Diagonal-
und Querrillen, kleine, massage-intensive Noppen und sanfte,
runde Noppen. Bis 120 kg belastbar, nicht geeignet fur
Kinder unter 3 Jahren. FUr BarfuBbenutzung, leicht zu
reinigen (auch mit Desinfektionsmitteln), mit Anleitung.




1013990 SwingTop (DE-Patent Nr.: 10257307.7)
(Us-Patent No.: 6,874,851)

Mit den Tauen in Sport- und Turnhallen gefahrlos und
verletzungssicher schaukeln und schwingen - das ist mit
dem SwingTop auf professionelle Weise wieder maglich!
Der leichte Auf- und Abbau, die zum Sitzen oder Stehen
optimale GroBe und das stabile, hochwertige Material
erlauben vielfdltige Sport- und Spielméglichkeiten zum
Schaukeln, Schwingen und Drehen mit den Tauen. Fur
alle Klassenstufen, Altersstufen und Gewichtsklassen.
Stabiler Kunststoffteller, 22 cm &, 7 cm hoch, aus einem
Guss hergestellter blauer Hohlkérper mit andersfarbiger
Einsatzschablone, Gewicht 400 g. Die Offnung in der Mitte
passt fur alle genormten Schultaue: einfach das Tauende
durch die Offnung nach unten fihren, durch die gelbe
Lasche und dann durch die so entstandene Tauschlinge
ziehen. Fertig ist der Schaukelsitz! Durch das Gewicht beim
Sitzen oder Stehen auf dem SwingTop zieht sich die Schlinge
automatisch fest und bleibt auch waéhrend der Benutzung
sicher zusammengeknotet. Trotzdem ldsst sich der SwingTop
bei Nichtbedarf problemlos abbauen. Mehrere SwingTops
kénnen Ubereinander gelegt oder auf einen Turnstab
gesteckt platzsparend gelagert werden.

Klettertau fiir SwingTop

Geschmeidige Klettertaue in Turnhallenqualitat aus
Langhanf 30 mm @, oben mit einem stabilen Seilhalter zum
Einhdngen, unten mit Kunststoffiiberzug. Fur die Montage
mit unserem Schaukelteller SwingTop kénnen die Taue in
3 verschiedenen Langen bestellt werden, fur die Nutzlange
bitte immer 50 cm fur die Einarbeitung des SwingTops
abziehen. Auf Wunsch kann am Seilhalter ein Schakel
eingehédngt werden (zur VergréBerung der Aufhangedse).

1013993 Klettertau 250 cm
1013994 Klettertau 300 cm
1013995 Klettertau 350 cm
1013996 Schékel M verzinkt

Mera-Floorball Sets

Floorball (Unihockey) ist ein faszinierendes Mannschafts-Spiel
flr Madchen und Jungen, auch gemischt als Mixte- Spiel - fir
Jung und Alt, vom Kindergarten bis zum Seniorenbereich,
mit gut strukturierten Regeln, die einfach und schnell zu
lernen sind. Das garantiert ein faires und zusammen mit
dem Spielmaterial (leichte, flexible Stocke und 1 Ball mit 23
g) auch ein sicheres, verletzungsarmes Spiel. Die Dynamik
und der groBe Spielanreiz des Floorball unterstitzen die
positive Motivation zum Mannschaftsspiel bereits bei kleinen
Kindern und in kleinen Gruppen und trainieren und fordern die
effektive Spielfahigkeit, auch fir andere Spiele wie Basketball,
Handball etc.

Fur alle Klassenstufen, Altersstufen und Gewichtsklassen,
im  Schulsport, Vereinssport, Behindertensport, fur
therapeutisches Turnen. Forderung von Motorik, Korper-
wahrnehmung, Kondition, Koordination, Reaktion, Leistungs-
fahigkeit, Spielféhigkeit in einer Mannschaft. Mannschafts-
Sets fur jeweils 8 Spieler mit 8 schwarzen Stécken aus
hochwertigem, flexiblen HDP Material und je 4 Schaufeln
in gelb und in blau zur Mannschaftsunterscheidung.

1010800

Mera-Floorball-Set Kids L 80 cm

8 Stocke, Lange 80 cm, Schaufeln AIR in gelb und blau,
dazu 8 weiBe Lochbélle. Fir 8 Spieler, hier Hort- und
Grundschulkinder bis ca. 150 cm KérpergroBe.

1010820

Mera-Floorball-Set Kids M 73 cm

8 Stocke, Lange 73 cm, Schaufeln DRIBBLER in gelb und blau,
dazu 4 bunte Lochbdlle. Fur 8 Spieler, hier gréBere Kinder-
garten- oder Vorschulkinder bis ca. 135 cm KérpergroBe.

1010830

Mera-Floorball-Set Kids S 63 cm

8 Stocke, Lange 63 c¢m, Schaufeln PLAY in gelb und blau,
dazu 4 bunte Lochballe. Fur 8 Spieler, dieses Set ist ideal fur
die Kleinsten im Kindergarten.

1010840

Mera-Floorball-Tor

Hochwertiges PE Material, komplett mit Netz 40 cm x 55 cm.
Das Floorball-Tor ist schnell aufgebaut und macht das
Mannschaftsspiel erst richtig interessant.

Jakobs
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Move & Play® Spiele
Freeze Up & Run

N
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Move & Play Spiele

Pollin’Action und Freeze Up sind bewegungsintensive
Spiele fur Gesundheit und Fitness - mit Aktion und
Aktivitat fur klein und groB, fur Kinder, Jugendliche und
Erwachsene, fur Familie, Schule, Verein, Freizeit, Sport- und
Fitness. Aktiv und dynamisch spielen und dabei viele Kalorien
verbrennen! Die komplexen Bewegungsabldufe erfordern sehr
viel Energie und fuhren zu deutlichem Kalorienverbrauch.
(10 x hoherer Kalorienverbrauch im Vergleich zu klassischen
Mannschaftsspielen).

Move & Play Spiele kénnen ein wichtiges Instrument und
Hilfsmittel zur Bekampfung der Folgen geringer Bewegung
und passiver Freizeit und zur therapeutischen Unterstitzung
adiposer Kinder sein. Beide Spiele lassen sich in indi-
viduellen Schwierigkeitsgraden spielen, Spieldauer ca.
10 bis 20 Minuten. Die strapazierfahigen, hochwertigen
Spielmaterialien sind im stabilen Kunststoffeimer mit
Tragegriff ordentlich verstaut und immer zur Hand.

«In Europa leiden 14 Millionen Kinder und Jugendliche an
Ubergewicht - mit steigender Tendenz! Bereits 15% aller
3- bis 7-jahrigen Kinder in Deutschland (ca. jeder 4.
Junge und jedes 3. Madel) sind fur ihr Alter und ihre
KérpergroBe zu schwer.»  *EU-Verbraucherkommission 2007

«Kalorienzéhlen bei Kindern? - Besser mehr Sport treiben,
sich aktiv bewegen, mehr Obst und Gemdise essen statt
StBes und Fast Food.» *Deutsche Gesellschaft fiir Ernahrung

Move & Play Spiele sind in der Regel schnelle, bewegungs-
aktive Spiele, die grundsatzlich unter Aufsicht und Anleitung
von Eltern, Lehrern, Erziehern, Therapeuten usw. gespielt
werden sollten. Intensive korperliche Aktivitaten setzen fur
alle Mitspieler - Kinder wie Erwachsene - gute gesundheitliche
Kondition und gute korperliche Verfassung voraus. Wir
empfehlen arztliche Uberpriifung und Kontrolle, wie sie fur
allgemeine sportliche Aktivitaten Ublich sind.

1800001

Pollin"Action

Ein aktives Kreis-Spiel rund um das ansprechende Thema
Bienen und Blumen, das mit seinen hibschen Materialien
wie z.B. kleine Weidenkdrbe und niedliche Blumen-Bienen-
Karten besonders fir kleinere Kinder reizvoll ist. Ziel des
Spiels: Jeder Spieler versucht so schnell wie moglich die
passenden 6 Blumen/Bienenkarten in seiner Farbe zu finden,
seinen Korb zu fullen und den gefillten Bienenkorb in den
Garten zu bringen.

4 Weidenkorbe, 1 groBes Jongliertuch, 24 griine Kartenhalter
(ErgoPics) mit jeweils 6 Karten in 4 Farben, ausfuhrliche
Anleitung und Spielfeldplan. Fur 2 bis 4 Spieler, ab 5 Jahren
und élter, je nach Spielfeld-Distanz, fur Turnhalle, Fitness-
Raum, Gymnastikraum.

1800002

Freeze Up & Run

Ein aktives Team-Spiel, bei dem jedes Team versucht, die
eigenen 20 Ringe so schnell wie méglich aus dem gegne-
rischen Feld zu holen. Zwei Freezer bieten fir jedes Team
eine zusatzliche Schikane und machen das Spiel noch
herausfordernder, aufregender und vor allem lustiger.

40 Ringe, davon 20 rote fur Team A und 20 gelbe fur
Team B, fur jedes Team einen Blitz, das sind die «Freezer»,
2 Ringstander als Stltzpunkte fir jedes Team. Fur 2 bis 8
Spieler, ab 7 Jahren und élter, je nach Spielfeld-Distanz, fur
drinnen (Turnhalle, Fitness-Raum, Gymnastikraum) und fr
drauBen (Rasenplatz, Sportplatz, fester Sand).



JAK-Motorik Sets

Unsere Motorik Sets sind speziell als Basis und Grund-
ausstattung fur Kindergarten und Schule zusammenge-
stellt und orientieren sich an der mehrdimensionalen und
ganzheitlichen motorischen Entwicklung. Besondere
Schulung und Forderung der Grob- und Feinmotorik,
des Balance-Verhaltens und der Wahrnehmungsbereiche.
Spielerische  Bewegungssituationen  motivieren  zu
kindgerechten, bewegungsintensiven Interaktionen.

2600842 JAK-Motorik Set Balance
Beanless Airbags 6er Set
Therapiekreisel

Fluss Steine 6er Set
WippSider

WippWalker

Laufdollis Classic

Balanco Set 1 (Mausspiel)
Balance Igel Set (6 St.)

S SO D NN s s

2600841 JAK-Motorik Set Schule

3 CatchBalle
Boccia Set groB 90 mm
Markierungskegel junior blau (20 cm)
Markierungskegel senior rot (30 cm)
Schwungseil
Springseile 3 m (3 x blau, 3 x griin)
Schwungtuch 5 m
Waurfringe
Fling it - Sets
Super foam Ringz 3er Set (6 St.)
Beanless Airbags 6er Set (12 St.)
WippWalker
groBe Z-Balle
Moonhopper
Paar RiesenfuB-Stelzen, 1,20 lang

NNNMNNMNNMNNNU—2O— W W=

Scharpen in vier Farben

Die Schérpen fur den Gruppenunterricht, fir Mannschafts-
spiele und Wettkampf sind aus haltbarem, angenehm
griffigen Gurtband, 59 cm lang, 5 cm breit.

1000820 Schérpe blau 1000821 Schérpe gelb
1000822 Scharpe griin 1000823 Scharpe rot

1010595

Spielraupe 9 Meter Umfang

Unempfindlicher, stabiler und strapazierféhiger LKW-
Planenstoff fur ein Endlos-Laufband. Koordination und
Kooperation sind Voraussetzungen, um die braune Raupe
drinnen und drauBen in Bewegung zu setzen. Gewicht 4,4 kg,
9 m Umfang, 73 cm breit, endlos verschweift.

! - .| Scharpen

Jakobs

JAK-Motorik Set Balance

JAK-Motorik Set Schule

Spielraupe
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Samba
Tauziehen

50 Jakobs

1010530

Samba Tauziehen

Ein aktives, herausforderndes Gleichgewichtsspiel fur zwei
«Sambatanzer», das die Aspekte Gleichgewicht, Kraft
und Geschicklichkeit reizvoll miteinander verbindet. Durch
geschicktes Ziehen versuchen beide Spieler sich gegenseitig
aus dem Gleichgewicht und damit von der Inselmatte zu
bringen. Wer zuerst den Boden bzw. das «Wasser» rund um
die Inseln berlhrt, hat verloren.

Das Spiel ist fur Kinder ab 7 Jahren, &ltere Kinder und auch
junge Erwachsene geeignet. Die Spieler sollten grundsatzlich
ein relativ gleiches Gewicht haben. Fr kleinere und nicht
so kraftige Kinder oder um sich mit dem Spiel vertraut
zu machen, kann zuerst mit einer Inselmatte pro Spieler
begonnen werden. Mit zwei Inselmatten pro Spieler kann
der FuBstand entsprechend der GréBe der Spieler angepasst
werden.

Der 2,80 m lange Samba-Gurt mit einer Schlaufe an jedem
Ende ist aus reiBfestem, verschleiBfreiem Gurtband. Die
Inselmatten (4 Matten, 34 cm x 21 cm, Farben kdnnen variieren)
sind 2 cm dick und aus rutschfestem, zertifiziertem Material,
das zusatzlich antibakteriell ausgestattet ist. Inkl. Anleitung
und Spielregeln.

1010531

Samba-Tauziehen 6er-Set (ohne Inselmatten)

Dieses Set ist ideal fur Gruppenspiele und Wettkampfspiele.
Inkl. Anleitung und Spielregeln.

e Forderung: Gleichgewicht, Koordination, Beweglichkeit,
Korperkontrolle, Reaktion, Konzentration, Geschicklichkeit
e Bereich: Spiel und Freizeit, Schulsport, Gymnastik,
Therapie, Psychomotorik, Fitnessbereich

Hiipfsack in 4 Farben

Unsere Hupfsacke sind aus strapazierfadhigem und sehr
haltbarem Planenstoff, reiBfest und abwaschbar. Ideal fur
den Kindergarten, Sport- und Freizeitbereich, 58 cm x 40 cm.

1000830 Hiipfsack griin
1000831 Hiipfsack blau
1000832 Hipfsack rot

1000833 Hiipfsack gelb



4995209

Boxing Base

Ein stabiler Boxsack extra nur fir Kinder! Der Boxing
Base fallt so schnell nicht um, vermeidet Verletzungen
und fangt Schldage und StéBe sehr gut ab. So kénnen
spielerisch  Aggressionen abgebaut und kanalisiert wer-
den oder spielerisch Kraft und Schnelligkeit gemessen
werden, im Einzelspiel oder -training oder in zahlreichen
Bewegungsspielen zu zweit oder in der Gruppe.

Boxsack aus festem Schaumstoff mit sandgefilltem
StandfuB. Das Material der AuBenhdille ist aus abwasch-
barem Polyester und PVC (1100 DITEX), der ReiBverschluss
ist verdeckt eingendht. 110 cm hoch, @ 40 cm, Gew. 15 kg.

Necesso Schlager (Anti-Aggressions-Schlager)

Mit festem Leinenstoff bezogene Schaumstoffrollen mit
eingearbeitetem Griff mit Handschutz. Die besondere
Konstruktion macht den Necesso Schlager auBerst stabil
und haltbar, schitzt aber die Akteure vor Verletzungen.
NecessoSchlager sind (Anti-)Aggressionstibungs-Schlagerfir
spielerisch freie Rituale zum Abbau von Frustrationen,
Aggressionen und korperlichen Spannungszustanden und
kommen urspringlich aus der Familientherapie. Inzwischen
sind sie ein wichtiges Instrument in vielen padagogischen
und therapeutischen Arbeitsbereichen. Der Lernprozess, mit
Konflikten bewusst umzugehen und Auseinandersetzungen
fair auszutragen, ist fur Kinder und ftr Erwachsene in allen
Gruppenzusammensetzungen (z.B. Kindergarten, Schule,
Familie, Partnerschaft, Therapie, Arbeitsplatz) eine elementar
wichtige Erfahrung. (Selbst-)Wahrnehmung, Korpersprache
und Interaktion sind durch aktive Ubungen unter therapeu-
tischer Kontrolle sofort spir- und erlebbar. Aggressionen
werden in Antriebsenergie zur Selbstbehauptung kanalisiert
und nicht in zerstorerische Gewalt. Necesso Schldger sollten
immer unter Supervision eingesetzt werden, um die Risiken
und Regeln innerhalb einer Gruppe individuell zu bertcksich-
tigen und zu entwickeln.

4370455 Necesso Schlager klein

12 cm &, 35 cm, Gesamtldnge 52 cm, Gewicht 270 g.
Kleiner Necesso Schlager fir kleine Kinder (Kindergarten,
Grundschule), die in speziellen Ubungen ihre aggressiven
Gefuihle erkennen und wahrnehmen und diese kontrolliert
und im geschltzten Rahmen ausdrticken kénnen.

4370456 Necesso Schléger groB

15 cm &, 63 cm, Gesamtlange 78 cm, Gewicht 500 g.
Necesso Schlager fur groBere Kinder, Jugendliche und
Erwachsene. Spezielle Ubungen geben die Mdaglichkeit,
Aggressionen abzubauen und zu kanalisieren und unter
therapeutischer Kontrolle innerhalb der Gruppe auszu-
dricken und zu reflektieren.

Necesso® Schlager klein

Oangas?
Theatt

4‘;i-A99re

BoxingBase
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1072124

Megatunnel

Mit 91,4 cm Durchmesser und 3,7 Meter Lange ist dieser
Kriech-Tunnel wirklich groB!  Wird er nicht gebraucht,
lasst er sich flach zusammenlegen, mit 4 Druckschlaufen
zusammenhalten und in der mitgelieferten Tasche gut
verstauen. Nur fr den Innenbereich!

Das hohlenartige Innere in  Kombination mit dem
leuchtenden 6-Farben-Design ist fir Kinder einladend und
visuell reizvoll. Mehrere Megatunnel koénnen fur eine
ausgebaute, variationsreiche, kurvige Kriechstrecke
zusammengesteckt werden.

Megatunnel

1072182

TunnelGates

Aus dem MegaTunnel eine Kabine machen! TunnelGates
werden einfach und problemlos auf die riesige Offnung
des MegaTunnels gesteckt und reduzieren die Offnung von
91,5 cm auf 38 cm. Das Material aus Nylon und LYCRA
ist leicht, aber stabil, lasst sich blndig befestigen und ist
angenehm zum Durchkrabbeln. Mit den TunnelGates wird
der Aktions- und Erlebnisbereich MegaTunnel effektiv in
den Erlebnisbereich Mega-Kabine verwandelt. Diese Kabine
kann mit unterschiedlichen Objekten in kleiner bis mittlerer
GroBe fur sensorische und taktile Stimulanz, Erlebnis,
Erfahrung oder Ubungen gefiillt werden. Am besten gelingt
dies, wenn der MegaTunnel in ein Ballbad verwandelt wird,
indem mehrere oder sehr viele (bis zu 500) Euro-Matik-Bélle
(siehe Seite 119) eingefullt werden. TunnelGates verhindern
das Herausrollen der Balle! (Lieferung ohne Megatunnel)

Kriechtunnel

Extra festes, mit Federdraht verstarktes Nylongewebe,
haltbar und stabil zusammengeschweiBt, abwaschbar,
schwer entflammbar, in unterschiedlichen Ausfihrungen
s RdAS und 2 Langen, die Offnungen haben einen Durchmesser
Innovatons in Sports von 54 cm, fur drinnen und drauBen.

Mehrere Tunnel kénnen fir eine lange Spiel- und Kriech-
strecke problemlos zusammengesteckt werden. Fur absolut
angstfreies Spielen oder fur ganz kleine Kinder ist der
transparente Tunnel ideal. Kriechtunnel sind die Klassiker
fur das bewegungsaktive Spiel: Motorik, Korperkoordination,
Geschicklichkeit und Wahrnehmung werden trainiert.

TunnelGates
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1010705

Tunnel 1,5 m Fensterleiste
| Tunnel mit Fensterleiste, 1,5 m lang, rot oder blau, Farbe
kann nach Vorrat variieren.

1010710

Tunnel 3 m Fensterleiste

Tunnel mit Fensterleiste, 3 m lang, rot oder blau, Farbe kann
3m transparent nach Vorrat variieren.
1010715

Tunnel 3 m transparent

KriEChtunnel Transparenter Tunnel, 3 m lang

1010590

Segeltuchtunnel

Einen ganz besonderen Kriech- und Krabbel-Spaf3 bietet
der Tunnel aus Segeltuch. Vorwarts- und Durchkommen in
dem langen Stoffschlauch ist herausfordernd und regt zu
fantasievollen, kreativen Spielideen an.

Robuster Dralonstoff in orange mit verstarktem Rand,
4 Meter lang, GroBe der Offnungen ca. 65 cm.
Fur das Gruppenspiel im Innenbereich.

1,5 m Fensterleiste

Segeltuchtunnel

Jakobs
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Flattergeister FlatterQEiSter

Die Flattergeister bringen Schwung in jede Gruppe. Einen
«Geist» mit einer Hand am Stab und mit der anderen Hand
an der Schnur (locker) festhalten. Den Stab nun durch die
Luft bewegen und die Lange der Schnur durch Ziehen
oder Loslassen regulieren. Durch die Bewegung, durch
das Eigengewicht des Balls und die Bewegungsrichtung
des Tuches bekommt der Flattergeist eine Eigendynamik.
Der Geist steigt auf, schwebt, féllt, tanzt auf der Stelle
und malt somit faszinierende Figuren in die Luft. Trainiert
auf spielerische Weise (Auge-Hand-) Koordination,
Augenfolgebewegungen und Aufmerksamkeit und fordert
Bewegungsfreude, Kreativitdt und Interaktion. Fur Kinder
ab 3 Jahren; Jugendliche, Erwachsene und Senioren in der
Therapie. i
Einzeln oder im 3er- Set mit blauem Wassergeist, rotem
Feuergeist und griinem Waldgeist . Jeder Flattergeist besteht "y
aus einem Moosgummiball, Chiffontuch, Kunststoffstab
und Schnur mit Holzkugel als Stopper. Lange Geist 40 cm,
Stab 40 c¢m, Schnur 120 cm (ohne Stab).

1010360 Wassergeist
Flattergeist mit blauem Chiffontuch und blauer Kordel.

1010361 Feuergeist
Flattergeist mit rotem Chiffontuch und roter Kordel.

1010362 Waldgeist
Flattergeist mit grinem Chiffontuch und grtiner Kordel.

1010365 Flattergeister Set
Waldgeist, Feuergeist und Wassergeist in einem Set fur
fantasievolle, kreative Gruppenaktivitaten.

1010369

Rotonda Jonglierhut

Der Rotonda ist ein Spiel-, Ubungs- und Jongliergerat mit
besonderen Herausforderungen. Wird der Ball (hier am
besten der Moosgummiball) langsam in Kreisbewegungen
versetzt, kann der Spieler den Effekt des Balls durch
unterschiedlichste Vorgaben variieren. Was geschieht
durch Zusammenfihren und Spreizen der Finger und/
oder Geschwindigkeits- und Richtungsanderungen
der Handbewegung? Das Spiel bekommt immer wie-
der neuen Aufforderungscharakter mit verschiedenen
Schwierigkeitsgraden.  Physikalische Erfahrungen mit
Schwerkraft und Beschleunigung, Aufmerksamkeit,
Auge-Hand-Koordination, propriozeptive Wahrnehmung,
Koordination, Geschicklichkeit und Bewegungsfreude wer-
den gefordert. Weitere Spielmdéglichkeiten, wie z.B. den
Ball in der oberen Spur zu fuhren und zu halten oder den
Rotonda als Wurfgerat und ,Fanger” einzusetzen (hierzu
eignen sich ideal die luftgeftllten Balle) liefern andere
Spielmoglichkeiten, neue Herausforderungen und Spaf3
zugleich. .
Rotonda 20 ¢cm @ mit 3 Ballen (Moosgummiball Wa|dQEISt
4,5 cm @, luftgefullter Gymnic Freeball 5 cm und 3 cm @,

inkl. Anleitung. Fur Kinder ab 4 Jahren; Jugendliche und N

Erwachsene in der Therapie. ROtonda Jonglierhut
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«Koln»
10 tlg.

Spielen & Bewegen e Jonglieren

«Miinchen»
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Jongliersets fiir Anfanger und Fortgeschrittene

Speziell fur das erste Jongliertraining fur kleine-
re Kinder in Kindergarten und Schule sind die Sets
«Koln» und «Hamburg» zusammengestellt worden.
Ebenfalls fir Jonglieranfanger, aber auch fur alterna-
tives Bewegungsspiel mit motorischer Herausforderung,
Korperbeherrschung und Koordination ist das umfang-
reiche Set «Munchen» genau richtig. Fur Fortgeschrittene
und gelibte Jongleure eignet sich das Spezial-Set «Berlin».
Alle Sets werden mit Anleitungsheften fur das Jonglieren
mit Ballen, Keulen und Diabolo geliefert, die mit witzigen,
verstandlichen  Zeichnungen und nachvollziehbaren
Beschreibungen methodisch und «step by step» das Uben
und Trainieren unterstitzen.

1911526 Jonglierset «Kdln» 10 tlg.

Inhalt: 3 Jonglierballe
3 Jonglierkeulen MB one
1 Diabolo Rainbow (m. Stdben + Schnur)
3 Anleitungshefte.

1911527 Jonglierset «Miinchen» 35 tlg.
Inhalt: 12 Jongliertlicher 68 cm x 68 cm
6 Jonglierbélle
5 Jonglierteller Glitter (m. Staben)
3 Diabolo Rainbow (m. Stédben + Schnur)
6 Jonglierkeulen MB one
3 Anleitungshefte.

1911528 Jonglierset «<Hamburg» 55 tlg.
Inhalt: 15 Jonglierballe
15 Jongliertticher, 68 cm x 68 cm
6 Jonglierteller Glitter (m. Staben)
9 Jonglierringe 32 cm &
6 Diabolo Harlekin medium beach
(m. Staben + Schnur)
1 Devilstick Fantasy mit Handstaben
3 Anleitungshefte.

1911529 Jonglierset «Berlin» 94 tlg.
Inhalt: 30 Jonglierballe
15 Jonglierticher, 68 cm x 68 cm
10 Jonglierteller Glitter (m. Staben)
15 Jonglierringe Junior 24 cm @
9 Jonglierkeulen Soft & Safe
8 Diabolo Rainbow (m. Stédben + Schnur)
3 Devilstick Fantasy mit Handstdben
4 Anleitungshefte.

Diabolo (Abb. rechte Seite unten)
DasDiaboloisteine der dltesten bekannten Jonglierrequisiten.
Die Rotation um seine Ldngsachse - durch Bewegen des
Seils - bewirkt eine gleichméaBige Kreiselbewegung, die das
Diabolo stabilisiert, so dass es hochgeworfen und wieder
aufgefangen werden kann. Das Diabolo benétigt in der
Regel nur eine relativ kurze Trainingszeit und bietet viele
weitere Tricks und Variationen als Herausforderung. Jeweils
mit Handstdben und Schnur.

1950400 Diabolo Professional
Vollgummi, 100 mm &, 260 g, 11,5 cm hoch, Stahlachsen.

1950401 Diabolo Standard
Polyamid verstarkt, 100 mm &, 160 g, 11,5 cm hoch,
Stahlachsen.
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RhythmFLAGS

Die Rhythmikfahnen sind aus hochwertigem, geschmeidigem
Nylongewebe, mit eingendhtem BeanBag-Granulat in einer
Ecke und schwenkbarer Schlaufe. Mit der schwenkbaren
Schlaufe werden die Fahnen problemlos in Bewegung
gebracht und fallen in der Bewegung glatt und schén wie bei
getbten Fahnenschwingern. Das macht Spa3 und motiviert!
Das BeanBag-Gewicht hdlt die Fahnen immer hinter
dem Fahnenschwinger und verstarkt das Gerdusch des
Schwingens. Kinder und Jugendliche kénnen fantasievolle,
kreative Bewegungsbilder und interessante Rhythmik- und
Tanzgruppierungen und vieles mehr formen und gestalten.

1072055 RhythmFLAGS 6er-Set, 50 cm, 70 g

6 Fahnen in den Farben rot, blau, gelb, griin, orange
und violett. Diese GroBe ist besonders fir kleinere Kinder
geeignet.

1072056 RhythmFLAGS 6er-Set, 70 cm, 110 g

6 Fahnen in den Farben rot, blau, gelb, grin, orange
und violett. Diese GroBe passt gut fur altere Kinder und
Jugendliche.

1072079

Super foam Ringz 3er-Set

Die leichten Ringe eignen sich sehr gut zum Jonglieren
oder im Spiel als Wurfringe und verhalten sich sowohl in der
vertikalen als auch in der horizontalen Flugrichtung sehr
stabil. Die zwei Farben jedes Ringes sind immer
Primarfarbe und entsprechende Komplementarfarbe, in
3 Farbzusammenstellungen. Ringdurchmesser 35,5 cm,
Einzelgewicht 230 g. 3 Kunststoffringe aus bruchsicherem
Rohrenmaterial, ca. 3 cm stark, sind mit weichem, griffigem
Schaumstoff ummantelt und bieten groBe Sicherheit bei Wurf-
und Fangspielen.

Jonglierartikel fiir Anfanger und Fortgeschrittene

Die Einzelprodukte fiir den Jonglierbereich helfen beim
Einstieg in die Kunst des Jonglierens und/oder erganzen
und erweitern bereits vorhandene Sets. Alternativ kénnen
sie ausgezeichnet fur Koordinationstraining, Auge-Hand-
Training, Kérperbewusstsein und Kérperkontrolle eingesetzt
werden und garantieren besondere Herausforderungen,
aber auch Erfolgserlebnisse und auf alle Falle viel Spal.

1950404

Jonglierringe - 3er Set

Fur alle, die bereits Erfahrung mit Jonglierballen gemacht
haben, ist das Jonglieren mit Jonglierringen die néchste
Herausforderung. Die Ringe sind leicht, flexibel und
sehr stabil, aber ohne scharfe Kanten und auch fur
viele Spielaktivitditen mit Ringen gut geeignet. Ring aus
PE-Material, 24 cm &, 80 g, 3er Set, farbl. sort.

1950403

Jonglierteller mit Handstaben - 3er Set

Leichter Spezialteller aus weichem Kunststoff, unzerbrechlich
und verletzungsfrei. Der gewolbte Boden unterstitzt
einen schnellen Lernerfolg, ideal fur Kinderzirkus und alle
Jonglieraktionen. 3er Set, farbl. sortiert, mit 3 Kunststoff-
Handstaben zum Drehen ( 2-teilig, zum Zusammenstecken),
Tellerdurchmesser 24 ¢cm, Gew. ca 100 g.

1950402

Devilstick Standard mit Handstaben

Klassischer Devilstick fur Einsteiger, mit dem erste Aktionen,
Tricks und Kombinationen getibt werden kénnen. Stabiler,
konisch geformter Stick mit Holzkern, umwickelt mit far-
bigem Kunststoffband fur bessere Griffigkeit. Lange 67 cm,
Gew. ca. 210 g, mit 2 Handstaben aus Buchenholz, silikon-
umwickelt, 49 cm lang, 12 mm &.

Devilstick

"

Jongllierteller

' Diabolo Standard
®

RhythmFLAGS

Super foam Ringz
3er-Set
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120

Funktionskegel 30 cm hoch

Hergestellt aus hochwertigem Material Uberzeugen die
Funktionskegel in Farbe und Funktion. Mit 12 symmetrisch
angeordneten Lochern, um Stabe in unterschiedlichen
Hohen zu verbinden. In die geschlitzte Kegelspitze werden
die Reifen gesteckt.

5101101 Funktionskegel 30 cm, rot,

5101102 Funktionskegel 30 cm, gelb
5101103 Funktionskegel 30 ¢cm, griin
5101104 Funktionskegel 30 cm, blau

Funktionskegel 50 cm hoch

Hergestellt aus hochwertigem Material Uberzeugen die
Funktionskegel in Farbe und Funktion. Mit 12 symmetrisch
angeordneten Lochern, um Stdbe in unterschiedlichen
Hohen zu verbinden. In die geschlitzte Kegelspitze werden
die Reifen gesteckt.

5101201 Funktionskegel 50 cm, rot

5101202 Funktionskegel 50 cm, gelb
5101203 Funktionskegel 50 cm, griin
5101204 Funktionskegel 50 cm, blau

Flachreifen

Nylonreifen mit Flachprofil aus hochwertigem, flexiblem
Material mit Formgedachtnislegierung: die hoch belastbaren
Reifen kehren sofort in ihre Originalform zurtick. In 4 GréBen
und 4 Farben, als 4er Set farblich und nach GréBe sortiert,
Reifen pro Farbe und GréBe Abgabe nur in VE 4 Stck.

5101311 Flachreifen 4er Set
sortierte Farben und GréBen, 40, 50, 60, 70 cm @

5101301 Flachreifen 40 cm rot, VE = 4 Stck.

5101302 Flachreifen 40 cm gelb, VE = 4 Stck.
5101303 Flachreifen 40 cm griin, VE = 4 Stck.
5101304 Flachreifen 40 cm blau, VE = 4 Stck.

5101341 Flachreifen 50 cm rot, VE = 4 Stck.

5101342 Flachreifen 50 cm gelb, VE = 4 Stck.
5101343 Flachreifen 50 cm griin, VE = 4 Stck.
5101344 Flachreifen 50 cm blau, VE = 4 Stck.

5101351 Flachreifen 60 cm rot, VE = 4 Stck.

5101352 Flachreifen 60 cm gelb, VE = 4 Stck.
5101353 Flachreifen 60 cm griin, VE = 4 Stck.
5101354 Flachreifen 60 cm blau, VE = 4 Stck.

5101361 Flachreifen 70 cm rot, VE = 4 Stck.

5101362 Flachreifen 70 cm gelb, VE = 4 Stck.
5101363 Flachreifen 70 cm griin, VE = 4 Stck.
5101364 Flachreifen 70 cm blau, VE = 4 Stck.

Rundstabe

Rundstabe mit 25 mm Druchmesser aus stoBfestem
Sicherheits- Kunststoff, fur die Kombination mit 30 c¢m
und 50 cm hohen Funktionskegeln. Die Enden sind mit
kratzfesten, runden Kappen verschlossen. In 3 unterschiedlichen
Langen, jede Lange ist in 4 Farben lieferbar.

5101401 Rundstab 80 cm, rot

5101402 Rundstab 80 cm, gelb
5101403 Rundstab 80 cm, griin
5101404 Rundstab 80 cm, blau

5101411 Rundstab 100 cm, rot

5101412 Rundstab 100 cm, gelb
5101413 Rundstab 100 cm, griin
5101414 Rundstab 100 cm, blau

5101421 Rundstab 120 cm, rot

5101422 Rundstab 120 cm, gelb
5101423 Rundstab 120 cm, griin
5101424 Rundstab 120 cm, blau

100 80

Rundstabe



5101331 Befestigungsclip Stab/Stab, rot
Der rote Clip hat eine drehbare Mittelachse und verbindet
Rundstabe miteinander.

5101333 Befestigungsclip Jolly Support, griin
Mit dem grinen Clip wird ein Rundstab zwischen zwei
feststehenden Rundstaben lose aufgelegt. So kann er
bei Berlhrung herunterfallen und bietet zusatzliche
Herausforderung, Motivation und Feedback.

5101334 Befestigungsclip Stab/Reifen, blau
Der blaue Clip hat eine drehbare Mittelachse und verbindet
Rundstabe und Flachreifen miteinander.

5101226

12er-Set Funktionssteine

GroBe, funktionale Steine aus stabilem, haltbarem Kunststoff
in ausgezeichneter Verarbeitung. Die Steine konnen stabil
Ubereinander und versetzt (wie LEGO-Steine) nebeneinander
verbunden werden und sind ideal, um leicht und variabel in
allen Motorik-Aktivitdten eingesetzt zu werden. In die Schlitze
auf der Oberseite lassen sich Rundstdbe und Flachreifen ganz
leicht - aber gefahrlos und sicher - einsetzen fur vielseitige,
abwechslungsreiche, aktive Kombinationen. Im Set sind 12
Steine, jeweils 3 Steine in den 4 Farben gelb, rot, griin und
blau, MaBe pro Stein: 26 cm x 13 cm x 7,5 cm.

Motorik-Sets

Koordinierte Bewegungsablaufe und kontrollierte kérperliche
Aktivitaten sind Grundvoraussetzungen fur die Entwicklung
der kindlichen Motorik. Diese Sets lassen sich beliebig variieren
und bieten immer wieder neue, aufregende Situationen und
Aktionen fur die elementare und aufbauende, motorische
Forderung. Langsam gehen, schnell gehen, balancieren,
hupfen, driberklettern, durchklettern, Richtungen andern,
Uber Hindernisse steigen oder springen, Hindernisse umgehen
oder umlaufen, einen Hindernis-Parcours durchlaufen und
vieles mehr.

5101501 Multi Action Set
Motorik Set mit 12 Elementen:
2 Funktionskegel 30 cm hoch
2 Funktionskegel 50 cm hoch
4 Rundstdbe 120 cm lang
4 Flachreifen 40, 50, 60 und 70 cm &

5101502 Multi Motorik Set
Motorik Set mit 28 Elementen und 4 Clips:
20 Multifunktionssteine in 4 Farben
4 Stabe 80 cm lang,
4 Flachreifen 40, 50, 60 und 70 cm &
4 Befestigungsclips (2 x rot, 2 x griin)

Stab/Reifen

Stab/Stab

Funktionssteine
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Multi Action Set

Multi Motorik Set
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Jongliertiicher

Jongliertticher zum Schwingen, Werfen, Fangen, Spielen
und Gestalten - universell und vielseitig fur alle Spiel-
und Bewegungsbereiche, (Kinder-)Gymnastik, Senioren-
gymnastik, Rehabilitation, Therapie und naturlich far
Balance- und Jongliertraining.

Farbintensive Jongliertlicher aus leichtem Nylon, die extra
langsam und schon fallen. StandardgréBe 66 x 66 cm,
in 11 Farben, SondergréBe 138 x 138 cm in 4 Farben.

1911500
Jongliertiicher 66 x 66, Chiffon
12er-Set, farblich sortiert (4 Farben).

Jongliertiicher 66 x 66
12er Pack, 68 x 68 cm, Chiffon

1911501 Jongliertuch blau
1911502 Jongliertuch griin
1911503 Jongliertuch gelb
1911504 Jongliertuch lila
1911507 Jongliertuch orange
1911508 Jongliertuch pink
1911509 Jongliertuch rot
1911510 Jongliertuch schwarz
1911511 Jongliertuch weiB
1911505 Jongliertuch neongelb
1911506 Jongliertuch neongriin

1911555 Jongliertuch 138 x 138, 4er-Set
Extra groBe Jonglierticher im farblich sortierten 4er-Set,
138 x 138 cm, Chiffon, rot, gelb, grin, blau

Schwungtiicher

Schwungtticher sind das ideale Spiel- und Therapiegerat
fUr zahlreiche Aktivitaten mit Kindern und Erwachsenen, fur
kleine und groBe Gruppen. Optional kann eine Broschure
mit Spielanleitungen bestellt werden.

Leichter Nylonstoff in leuchtenden Farben mit guten
Schwungeigenschaften, fur drinnen und drauBen, in
verschiedenen GroBen. Jedes Schwungtuch hat in der Mitte
eine Offnung mit Kordelverschluss, stabile Haltegriffe am
Rand und ein eingendhtes Randseil.

1502301
Schwungtuch 1,75 m &
8 Griffe.

1502302
Schwungtuch 3,5 m @
8 Griffe.

1502303
Schwungtuch 5 m @
12 Griffe.

1502304
Schwungtuch 6 m @
12 Griffe.

1502305
Schwungtuch 7m @
16 Griffe.

1502903
Anleitung «Wir spielen mit dem Schwungtuch»
1502914 Encouraging exercise with the parachute
1502915 Das Schwungtuch als Bewegungsinstrument

1502916 Il paracadute giochi in movimento
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Build N’ Balance
Ein neues, spannendes Balanciersystem: Die Elemente sind GONGE"
auf vielfaltigste Weise miteinander kombinierbar, so dass

beim Bau der Balancierbahnen und Balancelandschaften

der Fantasie keine Grenzen gesetzt sind. Aufgrund der Build N’ Balance®
groBen Flexibilitat von Build N’ Balance lasst sich der
Schwierigkeitsgrad entsprechend dem Funktionsniveau der
Kinder variieren und anpassen, wobei je nach Fahigkeiten
und Mut der Kinder Héhen von 10 bis 24 cm gebaut werden
koénnen. Fur Kinder im Alter zwischen 2 und 10 Jahren.
Belastbarkeit 100 kg.

1502229

Build N’ Balance Parcours

Mit dem 10-teiligen Set lassen sich verschiedene
Balancierparcours bauen. Das Set enthalt 2 Sttick Top 10,
3 Stlck Top 24 und 5 Balken. 1502229
Build N’ Balance Tops

Eine Kunstgummi-Kante verhindert das Verrutschen.
Hergestellt aus Kunststoff. Zur Aufbewahrung stapelbar.

1502226

Build N’ Balance Top 10 3

Hohe 10 cm, @ 27 cm, gelb, 1 Stlick. 1502229 + 1502226 + 1502227 + 1502222 + 1502223 + 1502224

1502227 'g

Build N’ Balance Top 24 o

Hohe 24 cm, @ 40 cm, rot, 1 Stlick. ‘_ o
=

1502222 J | : . Q0

Build N’ Balance Balken - 3er-Set T — g

Die Balken sind aus Kunststoff gefertigt und mit Stahltragern

verstarkt, dadurch sind sie sehr stabil und belastbar. T0p1 0 TOp 24 Plattform Balken E

Lange 72 cm, Breite 13 cm, Hohe 3 cm, 3 Stuick im Karton. '*8
=

- o | = !
10223 = —— —_—

Build N’ Balance Dreieckige Plattform . .
Die dreieckige Plattform aus Aluminium erweitert einen WIpp-BaIken Slack Line
Balance-Parcours mit einer stabilen Standflache.
Seitenldnge 59 cm, Hohe 2 cm.

Stangen &
Schieberinghalter

1502224

Build N’ Balance Slack Line

Element mit einem 5 cm breiten und 68 cm langen Band,
Uber das balanciert werden muss, um sicher zur nachsten
Pylone zu gelangen. Eine anspruchsvolle Balancieriibung.
Die Bandspannung ldsst sich beliebig einstellen. Hergestellt
aus stahlverstarktem Kunststoff, Polyesterband und
Spannvorrichtung aus Metall.

Lange 73 cm, Breite 10,5 cm, Héhe 8 cm.

1502225

Build N’ Balance Wipp-Balken

Element mit eingebauter Wippe, das die Kontrolle der
Gewichtsverlagerung beim Uberqueren verlangt. Der
Ausschlag der Wippe betrdgt 6 cm. Hergestellt aus
Kunststoff. Lange 72 cm, Breite 13 cm, Hohe 10 cm.

1502230

Stangen & Schieberinghalter

Eine Hlrde, unter denen Kinder hindurchkrabbeln oder die
sie Uberspringen! Oder eine Hohle, wenn eine Decke dartber
gelegt wird! Stangen und Schieberinghalter bieten noch wei-
tere Moglichkeiten, motorisch anregende Spiellandschaften
mit Build N* Balance zu bauen. Die Schieberinghalter sind
aus Sicherheitsgrinden so gestaltet worden, dass quer-
laufende Stangen sowohl durch die Offnung hindurch
gesteckt als auch lose obenauf gelegt werden konnen.
3 Stangen, 105 cm, 3 c¢cm @, 2 Schieberinghalter aus
Kunstgummi.

1502234

Puppen-Theater

Poster aus kraftigem Polyester zum Einsetzen in die
Querstange.

H: 100 c¢m, B: 84 cm, Gewicht: 800 g. Alter: 3-10 Jahre.
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Fishing Set

Die Insel

J
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Schwarmfische

Aquarium &
Spielmatte

1502166

Die Fluss-Landschaft

Eine  groBartige  Balancier-

Landschaftaus 21 Flusselementen

plus 2er- Set Brlicke und 2er-Set

Insel- insgesamt 25 Einzelteile.

Dieses Set bietet unzahlige

Maoglichkeiten fur spannende

und herausfordernde Balancier-
spiele, Balancierstrecken und
Balancieraktivitaten.

1502176

Schwarmfische, 5 kleine Fische

Ein Schwarm kleiner Fische, die das freie Spiel fordern und
auch in padagogischen Lernsituationen gut einsetzbar sind.
Im Bauch der Schwarmfische kénnen kleine Dinge ver-
staut werden als Teil von Gedéachtnis-, Sortierungs- und
Benennungsaufgaben im Rahmen sprachlicher oder
kognitiver Lernaufgaben. Das Uberraschungsmoment des
Entdeckens, was der Fisch «gefressen» hat, schafft Spannung,
motiviert das Kind und fokussiert die Aufmerksamkeit
in Unterrichtssituationen. Die kleinen, orangefarbenen
Metallknopfe auf dem Schwarmfisch ermdglichen das
«Fangen» mit dem Magneten der Angel (Art. 1502175)
und er6ffnen so weitere, neue Spielmdoglichkeiten.

5 kleine Fische aus rotem EVA-Schaumstoff mit orangefar-
benen Metallknopfen. L 15 cm, B 9 cm, H 5 cm. Alter: 3-6.

1502175

Angel

Mit einer Angel in der Hand sind die Kinder fir einen
Angelausflug gerustet. Die Freude, einen Fisch zu fangen,
regt die Aufmerksamkeit, das Gleichgewichtsgefuhl und
die Auge-Hand-Koordination der Kinder an. Es erfordert
motorische und mentale Konzentration, dicht an den Fisch
heranzugelangen und ihn an den Haken zu bekommen, um
ihn erfolgreich an Land zu ziehen. Entweder wird der Fisch
an Land gezogen (Bootshaken) oder mit Schnur und Haken
«richtig» geangelt. Die Schwarmfische sind bestens fir das
Spiel mit der Angel geeignet, aber es kénnen auch viele
andere Dinge aus der Umgebung der Kinder «geangelt»
werden. Fur Wettspiele, Gruppenspiele, Fantasie- und
Rollenspiele. Angel aus bruchsicherem Kunststoff mit
Kunstgummigriff, der Haken ist mit einem starken Magneten
ausgerUstet. Lange 90 cm. Alter: ab 2 Jahre und élter.

1502178
Fishing Set
4 kleine Schwarmfische und 1 Angel im Set. Gewicht 900g.

1502177

Aquarium & Spielmatte (ohne Zubehdr)

Durch das patentierte ZipBin® Design wird aus der
Spielmatte (64 x 56 cm) ein Aquarium oder mit dem dazu-
gehorigen Deckel ein dekorativer Aufbewahrungsbehalter.
Einfach die ReiBverschlisse an den Seiten schlieBen
bzw.6ffnen, dann kénnen z.B. die Schwarmfische im
Aquarium oder im See geangelt und anschlieBend ordentlich
aufbewahrt werden. Schaumstoff mit Kunststoffiiberzug,
Lange 31cm, Breite 25 cm, Héhe 18 cm. Alter: 3-6.

1502123

Der Fluss

6 Elemente in 6 Farben. L: 35,5cm, B: 11,5 cm, H: 4,5 cm.

1 Abschlusselement, L 15,5 cm, B 8,5 cm, H 4,5 cm.
Stabiler Kunststoff mit rutschfesten Gummikanten.

Der Fluss bietet unzahlige Mdoglichkeiten, einen Balancepfad
zu bauen. Die Elemente sind leicht und handlich, aber gleich-
zeitig so flexibel, dass nur die Fantasie den Lauf des «Flusses»
bestimmt. Die GroBe der Elemente macht es selbst kleinen
Kindern maglich, einen «Fluss» zu bauen. Die Elemente
kénnen platzsparend gestapelt werden, und mit den
Elementen «Insel» und «Brlcke» kombiniert werden. Ab
2 Jahren.

1502124

Die Insel

Set mit 2 Inseln in zwei unterschiedlichen Farben.

Eine Insel - oder mehrere Inseln zusammen - inspirieren
zum Balancieren. Besonders wenn die Insel mit einem Fluss
kombiniert wird, gibt es eine Vielzahl von Mdglichkeiten
fur Kinder, spannende Balancierstrecken zu bauen. Die
Insel wird natdrlich als Knotenpunkt oder Rastplatz dienen.
Aus stabilem Kunststoff mit rutschfester Gummikante.
Hochstbelastung: 50 kg. B x L: 43 ¢cm - H: 7 cm.

1502165

Die Briicke

Set mit 2 Elementen aus stabilem Kunststoff in zwei
unterschiedlichen Farben.

Die Brlicke ist ein Element, das in Verbindung mit dem
Fluss und der Insel benutzt werden kann, entweder als
Zwischenelement zum Balancieren und Uberqueren mit
einer hoheren Herausforderung fur die Kinder oder als
quergesetztes Kreuzungselement, sodass «der Fluss unter
der Bricke herflieBt».



1502168

Floor Surfer

Rollbrett fur Spiel und Therapie. Der Floor Surfer spricht
Kinder so an, dass Spiel-und Motoriktraining eine neue
Qualitat erlangen. Der Floor Surfer wurde in Zusammenarbeit
mit Kinderphysiotherapeuten entwickelt und kann von
Kindern, ungeachtet ihres motorischen Funktionsniveaus,
bedenkenlos benutzt werden. Der Floor Surfer vereint
Funktion, Sicherheit und Design. Die Qualitatsrader mit
Doppelkugellagern und abriebfreien Reifen aus klarem PU
sind verdeckt, sodass die Gefahr des Uberfahrens der Finger
minimiert wird (1). Die Erhdhung im Vorderbereich des Floor
Surfers unterstUtzt das SteiBbein des Kindes beim Sitzen
(3) und das Brustbein beim Liegen (2). Der Floor Surfer ist
vorne leicht spitz zulaufend, dadurch haben die Arme mehr
Bewegungsfreiheit. Die Verjingungen an den Seiten bieten
sich als Griffflache an, wobei die Hande gleichzeitig durch
die vorstehenden Ecken geschitzt werden.

Hergestellt aus Kunststoff mit Einlagen aus EVA-
Schaumstoff. Alter: ab % Jahr, L: 56 cm, B: 37 cm, H: 14 cm.
Hochstbelastung 100 kg.

1502170

Luftbalancierscheibe

Ein neues, einzigartiges Balanciergerat fur Spiel-
und Rehazwecke. Die Scheibe besitzt eine harte
Kunststoffoberflache mit rutschfesten Erhéhungen aus
Kunstgummi, die fur einen sicheren Halt sorgen. Das
Unterteil besteht aus weichem, aufblasbarem Material,
wodurch sich die Harte der Scheibe tber den Luftdruck
regulieren lasst. Niedriger Luftdruck macht die Scheibe
weich, dadurch bewegt sie sich langsam und stellt weniger
motorische Anforderungen. Hoher Luftdruck hingegen
macht die Scheibe hart und beweglich und stellt daher an
die Motorik hohe Anforderungen. Im Reha-Bereich lasst
sich die Balancierscheibe durch Regulierung des Luftdruckes
an individuelle Bedurfnisse anpassen. Zum Aufblasen eine
Ballpumpe verwenden (wird nicht mitgeliefert). Ab 3 Jahren,
38 cm @, H 9,5 cm, Belastbarkeit bis 75 kg.

Holz Balancierbretter

Diese Balancierbretter sind fur Gleichgewichtstibungen,
Bewegungskoordination und Kérperwahrnehmung sowohl
fur Kinder als auch fur Erwachsene geeignet. Ideal fur den
Reha- und Therapiebereich. Belastbar bis 100 kg, Holz mit
Gummibezug.

1502110 Holz-Balancierbrett schwarz
Holzscheibe, 35 cm &, mit Holzhalbkugel 8 cm hoch,
schwarzer, rutschfester Gummibelag. Alter: ab 4 Jahren.

1502111 Holz-Balancierbrett griin
Holzscheibe, 35 cm &, mit abgeflachter Holzkugel 4,2 cm
hoch, griiner, rutschfester Gummibezug. Alter: ab 3 Jahren.

1502169

Wippe

Die klassische Wippe in einem neuen Design. Komprimierbare
Kunstgummi-Auflagen an der Unterseite der Wippe sor-
gen fur einen weicheren und gleichzeitig dynamischeren
Wippeffekt. Die Oberflache der Wippe verhindert ein
Abrutschen der FuBe. Der zentrale Auflagepunkt der Wippe
ist mit Kunstgummi versehen, was die Quetschgefahr
mindert und Beschadigungen des Bodens verhindert.
Hochstbelastung 75 kg. Hergestellt aus Kunststoff mit
Kunstgummi-Einlage. Lange 52 cm, Breite 22 cm, Hohe
14 cm.

Floor Surfer®

Holz
schwarz Balancierbretter
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1502120

Fluss-Steine, 6er Set

Im Set sind 3 groBe Steine, 36 x 36 x 36 cm, 8,5 cm
hoch, und 3 kleine Steine, 25 x 25 x 25 ¢cm, 4,5 cm hoch,
in 6 verschiedenen Farben. Jeder Stein hat eine umlaufende
Gummikante, die ihn rutschfest macht und auf Boden
keine Kratzer verursacht. Jede Seite eines Steins ist
unterschiedlich steil und damit unterschiedlich schwierig.
Von Stein zu Stein hupfen, ohne den Boden zu berthren!
Die Lage der Steine kann beliebig verandert werden,
um unterschiedliche Anforderungen zu stellen. Trainiert
Gleichgewichtssinn, Koérperwahrnehmung, Bewegungs-
koordination und Motorik. Fir Kinder ab 2 Jahren.

1502121

Hiigelkuppen, 5er Set

Im Set sind 5 verschiedenfarbige Hugelkuppen aus
robustem Kunststoff in drei Hohen: 8,5 cm, 17 ¢m und
25,5 cm, Grundflache ist immer 36 x 36 x 36 cm. Jede
kippsichere  Hugelkuppe hat eine umlaufende
Gummikante, die sie rutschfest macht und auf Bdden
keine Kratzer verursacht. Fir mehrere Kinder, ab 3 Jahren,
belastbar bis 50 kg, inkl. Ideenheft mit Spielanregungen.
Von Hugel zu Hugel steigen oder springen und die Balance
halten! Kinder lernen, Entfernungen einzuschatzen und
werden mit unterschiedlichen Hohen vertraut. Trainiert
Gleichgewichtssinn, Koérperwahrnehmung, Motorik und
Bewegungskoordination.

1502122

Der Berg

Der Berg aus stabilem, blauem Kunststoff mit rutsch-
festen GummiftiBen kann fir das motorische Spiel benutzt
werden und ist eine ideale Erganzung zu Flusssteinen und
Hugelkuppen. Hohe 32 ¢cm, Lange 65,5 cm, Breite 49 cm.
Ein groBer, hoher Berg mit breiten Stufen, die Kinder zum
Klettern herausfordern. Kleinere Kinder klettern von Stufe
zu Stufe, groBere Kinder benutzen die Stufen wie eine
Treppe. Kleine Kinder kénnen versuchen, vom Berg herunter
zu springen - je nach Alter, GréBe und Fahigkeit von den
jeweils 4 verschiedenen Stufenhthen. Der Berg eignet
sich auch als Sitzgelegenheit fur ein oder mehrere Kinder.

1502128

Kunststoffhalbkugeln farbig, 6er Set

6 stabile Halbkugeln aus Kunststoff ca. 15 cm &,
in 3 Farben, rot, gelb, blau, im Netz. Fur drinnen und
drauBen geeignet, schwere Ausfihrung, mit Sand gefullt.
Kinder kénnen auf der flachen oder auf der runden Seite
balancieren.

Halbkugeln Kunststoff




Activity Rings

Diese schonen, farbenfrohen Aktivitatsringe sprechen
Kinder jeden Alters und auch Erwachsene an. Aktivitdsringe
regen zu zahllosen Aktivitaten an, wie z.B. im Kreis tanzen,
auf Zehenspitzen hintereinander in die Ringe steigen, mit
Ringen auf dem Kopf balancieren, mit Ringen an Armen
und Beinen jonglieren, sich Ringe zuwerfen, mit Ringen an
den Beinen hipfen, Figuren bauen und so weiter. Hier sind
der Fantasie keine Grenzen gesetzt. Aktivitatsringe lassen
sich sowohl zu spontanen als auch zu strukturierten
Aktivitaten in Verbindung mit Spiel, Rhythmik und Gymnastik
verwenden und sind fur individuelle und soziale Aspekte
sehr gut geeignet. Hergestellt aus weichem Kunstgummi,
16,4 cm @, Dicke 1,2 cm. Alter: ab 1 2 Jahren.

1502190 Activity Rings 6er Set
1502191 Activity Rings 24er Set

1502127

Clownshut

Mit dem Clownshut werden Kinder angeregt, ihren Auftritt
zu performen, also besonders darzustellen - denn es
ist nicht einfach, etwas auf dem Kopf zu balancieren.
Es erfordert Konzentration und Gleichgewichtssinn
den Clownshut zu tragen, was KorperbewuBtsein und
Korperhaltung fordert und entwickelt. Das Spiel mit dem
Clownshut kann eine individuelle Herausforderung aber
auch ein spannender Wettbewerb sein. Auch kleine Kinder
kénnen den Clownshut muhelos tragen, die einzelnen
Elemente sind weich und es tut nicht weh, sie zu verlieren.
Funf Teile aus Kunstgummi und EVA-Schaumstoff. Fur
Kinder von 3 bis 6 Jahren, Héhe 18 cm, 14,5 cm &.

1502129

Balancier-Ei

In vielen Kulturen gab und gibt es die Fahigkeit, Lasten
auf dem Kopf zu balancieren: das ist die Grundidee des
Balancier-Eis. Kleine Kinder kénnen anfangs mit nur einem
oder zwei Teilen balancieren. Es erfordert etwas Ubung und
stabiles Balanceverhalten, um mit dem vollstandig aufgebauten
«Ei» zu balancieren, noch schwieriger wird es, wenn Sachen
in das Balancier-Ei gefullt werden oder die Kinder veranstalten
einen Wettlauf. Trainiert sehr effektiv das Balanceverhalten,
Kérperhaltung undBewegungskoordination.

Aus 6 einzelnen Teilen zusammengesetzt, ca. 40 cm x 20 cm
Durchmesser. Das Fundament ist ein weicher Gummiring,
der sich dem Kopf des Kindes anpasst, darauf kénnen bis zu
5 Kunststoff-Teile aufgebaut werden. Fir Kinder ab 6 Jahren.

1502119

Halbkugelstelzen mit Kordel, 3er Paar-Set

Im Set sind 3 Paar Halbkugelstelzen mit 75 c¢m langer
Haltekordel, in den Farben rot, blau, gelb, ca. 15 cm &,
7 c¢m hoch. Fur 1 bis 3 Kinder, ab 3 Jahren.

Fur spielerische Gleichgewichtstibungen. Die Halbkugeln
passen sich den Gehbewegungen des Kindes naturlich an.

Halbkugel-
Stelzen
mit Kordel

GONGE"
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GymTop® e GymTop® Contura

WippSider® e WippWalker®

1502101

Spielkreisel

Im Original Gonge Riesenkreisel kénnen 1 bis 2 Kinder
hin- und herschaukeln, wippen, kullern, im Kreis drehen, eine
Hohle bauen, sich verstecken und sogar im Wasser als Boot
verwenden (unter Aufsicht). Férderung und Entwicklung der
kindlichenMotorik werdenunterstitzt, sehrgutgeeignetfirdas
elementar-motorische Training im Rehabereich. Der Rand
des Kreisels ist so geformt, dass Kopf und Hande der Kinder
beim Spielen vor Verletzungen geschutzt sind. Hochwertiger,
stabiler Kunststoff in rot, fur drinnen und drauBen, ca. 80 cm
@, 44 cm hoch. Fur 1 bis 2 Kinder, ab 3 bis 10 Jahre.

1010600 GymTop

1010602 GymTop Contura

Klassischer Therapiekreisel fur die Férderung von Motorik,
Gleichgewichtssinn, Bewegungskoordination, Korperwahr-
nehmung, ideal fur den Einsatz im Reha- und Therapiebereich.
Stabiler Kunststoff in rot aus einem Guss, 40 cm &, 9 cm
hoch, mit rutschsicherer Oberflache (gerillt 1010600, mit
Noppenstruktur 1010602). Fur Kinder, Jugendliche und
Erwachsene. Belastbar bis 120 kg.

1013981 WippSider

Sensomotorisches Ubungsgerét mit hohem Motivationsaspekt.
Die einfache Handhabung fordert aktive, spielerische
Bewegungstbungen fur Balanceverhalten und motorische
Fahigkeiten. 52 x 13 cm, 9,5 cm hoch, bis 120 kg belastbar,
fur Kinder ab 3 Jahren.

1013980 WippWalker

Mit dem WippWalker werden kontrollierte Vorwarts- und
Ruckwartsbewegungen ausgefuhrt. 52 cm x 13 cm, 9,5 cm
hoch, bis 120 kg belastbar, fur Kinder ab 3 Jahren.

1502102

Balancing Board

Hin- und herschaukeln, sich drehen und das Gleichgewicht
halten: Kinder kénnen auf dem Board stehen und sitzen.
Forderung und Entwicklung motorischer Fahigkeiten und
des Gleichgewichtssinns. Hochwertiger, stabiler Kunststoff
in rot, fir drinnen und drauBen, ca. 76 cm @. Mit Anti-
Gleitprofil und 4 Handgriffen (Farbe der Handgriffe kann
variieren). Belastbar bis 60 kg, fur Kinder ab 3 Jahren.

1502106

Runde Wippe

Die Runde Wippe lasst sich in alle Richtungen bewegen und
ist besonders fur kleine Kinder geeignet, auch fur zwei kleine
Kinder gleichzeitig. Fur Kinder im Alter von 3 bis 5 Jahren,
Gesamthohe 60 ¢cm, 76 ¢cm @, bis 60 kg belastbar, die
Handgriffe sind mit weichem Schaumstoff gepolstert.

Runde Wippe




Taktile Scheiben

Markant strukturiertes, taktiles Material, das den Tastsinn
der Kinder an Handen und FuBen herausfordert, gleichzei-
tig wird die Fahigkeit gefordert, Sinneseindriicke verbal zu
beschreiben. Die groBen Scheiben kénnen auf den Boden
gelegt werden (fur die FiBe), die kleinen kénnen Kinder in
den Handen halten.

Viele Spielmdglichkeiten mit unterschiedlichen Inhalten -
Sinneswahrnehmung taktiler Strukturen, Gedachtnis- und
Wiedererkennungsspiele mit verbundenen Augen - die nach
Alter und Forderungsbereichen angepasst werden koénnen.
GroBe Scheiben, 27 cm @, mit Gummibezug auf einer
Kunststoffscheibe kleine  Gummi-Scheiben, 11 cm &.

1502116

Taktile Scheiben - Komplett-Set

Komplett-Set mit 10 unterschiedlichen Strukturen in
verschiedenen Farben. 10 groBe und 10 kleine Scheiben im
Stoffbeutel inklusive Augenbinde.

1502117

Taktile Scheiben Set 1

Das Set besteht aus 5 groBen und 5 kleinen Scheiben im
Stoffbeutel inklusive einer Augenbinde.

1502118

Taktile Scheiben Set 2

Das Set besteht aus 5 groBen und 5 kleinen Scheiben im
Stoffbeutel inklusive einer Augenbinde.

1502195

Mini Stelzen

Einzigartige Stelzen, speziell fur Kleinkinder entwickelt. Die
Griffe aus Hartgummi bieten festen Halt, individuell angepasst
an die GroBe des Kindes. Je nach Mut und Fahigkeit des Kindes
lasst sich die Hohe der Stelze mit den losen Plateauteilen
variieren (von 3 bis 15 cm). Auch Kinder kénnen die Plateauteile
einfach und sicher montieren oder entfernen. Fur Kleinkinder
sind die Mini-Stelzen leichter zu benutzen als Dosenstelzen
oder traditionelle Stelzen aus Holz. Die Griffe ermdglichen
groBeren Kindern oder einem Erwachsenen, kleinen Kindern
zu helfen, die das Stelzenlaufen noch nicht alleine meistern.
Hergestellt aus Nylonbase mit Sohle und Griff aus Kunstgummi.
Die 4 Plateausohlen sind aus Kunststoff hergestellt. H: 71 cm,
B: 17 cm, L: 27 cm. Hochstbelastung 100 kg. Alter: 3-6 Jahre.

1502125

RiesenfuB-Stelzen, 1 Paar

Die Stelzen simulieren einen Riesenfu oder gigantische
Schuhe. Die Rundung der Sohle ist der Bewegung des
FuBes angepasst, der rote Kunststoff-FuB hat eine sta-
bile, schwarze Gummisohle. Die Form des Aluminium-
Stockes mit dem groBen, schwarzen Gummiknopf gibt den
Kindern sicheren Halt und schiitzt vor Verletzungen. Fordert
Gleichgewichtssinn, Motorik und Bewegungskoordination.
Fur Kinder ab 5 Jahren, Belastung bis 75 kg, Héhe 15 cm,
Aluminium-Stock 1 m lang.

1502108

Sommerski fiir 2 Kinder, 1 Paar

Die Ski sind aus farbig lackiertem Holz mit rutschfestem
Gummibelag, der den Boden vor Kratzern schutzt,
88 cm lang mit Haltekordeln. Fir 2 Kinder ab 3 Jahren, fur
drinnen und drauBen. Es sieht so leicht aus, aber es erfor-
dert die Koordinierung der Bewegungen von zwei Kindern,
um sich im Gleichschritt fortzubewegen.

Sommer SKki

RiesenfuB-
Stelzen

GONGE"
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Rock Around
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Baby Trampolin

1502406

Baby Trampolin

Auf diesem Trampolin kénnen bereits ganz kleine Kinder
Hupfen Gben, denn es ist so gespannt, dass auch kleine
Kinder mit geringem Gewicht einen Sprungeffekt erleben.
Das Sprungtuch befindet sich nur 12 cm Gber dem Boden,
der Gummibezug Uber dem Metallrahmen bietet Schutz
und die Handgriffe sind mit Schaum verkleidet, um Gesicht
und Zahne zu schitzen. Solide Verarbeitung, Hohe 14 cm /
65 cm, 70 cm &, far Kinder ab 1 %2 bis 4 Jahren, belastbar
bis 20kg.

1502400

Trampolin Mono - Mit hohem Schaumkissen

Formschénes und funktionell richtiges Trampolin fur
Kinder. Das abgeschragte, 11 cm hohe Schutzkissen aus
Schaumstoff bietet optimalen Schutz und mit dem Handgriff
kénnen bereits kleine Kinder das Trampolin sicher benutzen.
Trampolinspringen untersttzt effektiv die motorische und
gleichgewichtsorientierte Entwicklung der Kinder.

Stabile Ausfuhrung mit geschweiBter Stahlkonstruktion.
Stahlfederaufhdngung, verstérktes Sprungtuch 103 ¢cm @.
Der schaumstoffummantelte Haltegriff ist beigelegt und
kann bei Bedarf montiert werden, mit Haltegriff 73 cm
hoch, bis 50 kg belastbar. Fur 1 Kind, ab 3 Jahren.

1502104

Rock Around

Mit der Schaukelwanne kénnen Kinder hin- und herschau-
keln oder sich im Kreis drehen! Kleine Kinder kénnen auch
zu zweit im Rock Around schaukeln und halten sich dabei
verletzungssicher am breiten Rand fest. Férderung und
Entwicklung motorischer Fahigkeiten. Hochwertiger, stabiler
Kunststoff in rot, fur drinnen und drauBen, ca. 75 cm &, 14
cm hoch. Fur 1 bis 2 (kleine) Kinder, ab 2 bis 7 Jahre.

1502107

Wasser- und Sand-Tisch

Der Tisch kann mit Wasser oder mit Sand gefullt wer-
den. Inklusive einer Kunststoffplatte zum Abdecken des
Planschbeckens, so wird daraus ein Spieltisch. 75 cm @,
Hohe 50 cm. Fur Kinder im Alter von 2 bis 7 Jahren.




1502138

Go Go

Robuste und belastbare Ausfiihrung in verbesserter Qualitat
mit Stahlachsen und leichtlaufenden Radern. Fur drinnen
und drauBen. Lange 35 cm, Gesamtbreite 40 cm. Kann
fur kleine Kinder zusatzlich mit Handgriffen ausgerustet
werden. Fur 1 Kind, ab 4 bis 12 Jahre, belastbar bis 50 kg.
Go Go's trainieren auf spielerische Weise Motorik,
Gleichgewichtssinn und Bewegungskoordination, auch fur
den therapeutischen Einsatz geeignet.

1502131

Griffe fiir Go Go (paarweise)

1 Paar Griffe, 45 cm hoch. Die Handgriffe lassen sich
problemlos mit den mitgelieferten Schrauben befestigen.

1502139

Go Go Bus

Solide und belastbare Ausfuhrung, fir den Einsatz in
Kinderinstitutionen qualitativ  weiterentwickelt, ohne
scharfe Kanten und Klemmzonen. Trittbrett aus Kunststoff,
Kunststoffrader mit Gummireifen, Stahlachse 14 mm &.
Fir drinnen und drauBen. Ldnge 53 cm, Gesamtbreite
48 cm, Hohe 16 cm. Fir 2 bis 3 Kinder, 4 bis 12 Jahre,
belastbar bis 90 kg.

Fur kleine Kinder konnen 45 ¢cm hohe Handstitzen montiert
werden. Fir das gemeinsame Spiel von zwei Kindern ist
der Go Go Bus eine zusétzliche  Herausforderung,
denn sie mussen ihre Bewegungen koordinieren.

1502136

Handstiitzen fiir Go Go Bus

45 c¢m hohe Handstitzen mit Schaumstoffmantel zum
Anschrauben, inkl. Werkzeug.

1072051

Safer PogoBouncer

Stabile Plattform aus geschichtetem, schaumstoffahnlichem
Gummi, 26 cm x 13 cm x 8 ¢cm, mit einem Latexseil, das
fest und haltbar im Schaumstoff verankert ist. Der geformte
Handgriff ist ummantelt. Gesamthéhe 77 cm, Gew. 2,5 kg.
Der PogoBouncer wurde speziell fur den Kindergarten-
und Schulbereich entwickelt. Das Material garantiert sehr
gute Hupf- und Sprungeigenschaften. Psychomotorisches
Ubungsgerat  fur  viele  Geschicklichkeits-  und
Koordinationsaktivitaten.

1072186

Frosch Jumper

Eine extra breite Tritt-Flache, hergestellt aus hochwertigem
EVA Schaumstoff, macht aus dem Frosch Jumper ein
lustiges Ubungsgeréat fir Balanctraining, Springen, Auge-
Hand-Koordination, etc. Fur drinnen und drauBen geeignet.
GroBe. 60 x 30 cm.

Spordhs

Innovations in Sports

’ Go Go
&
4

Go Go Bus
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Schwungtuch Zubehor Set

Vortex Heuler

4352199

Yum Yum Ball, Low Bounce

Yum Yum heiBt der Ball und auch das Spiel, das eine
gute Alternative zu Volker- oder Brennball bietet, aber im
Vergleich dazu alle Kinder oder Schler aktiv am Spielprozess
teilnehmen lasst. Die Grundregeln sind einfach und schnell
verstanden, jeder Mitspieler wird in das Spiel einbezogen
und durch Spiel- und Erfolgserlebnisse positiv motiviert. Das
dynamische Yum Yum Spiel fordert die sozialen Aspekte
des Mannschaftsspiels und die effektive Spielfahigkeit als
Grundlage fur viele andere Ballspiele.

Der Yum Yum Ball ist fur jeden Untergrund geeignet, er
springt weniger ab als andere Balle (Low-Bounce-Effekt), rollt
nicht weit weg, ist angenehm weich, wenn er beim Spiel den
Korper trifft und kann auch gut von kleinen Kinderhénden
gehalten werden. Fur drinnen und drauBen. Abriebfester,
haltbarer, orangefarbener Spezialkunststoff mit einem extra
entwickeltem Karkassenaufbau, ca. 20 cm &, wasserdicht,
Gewicht 300 g.

1010851

Wikinger-Spiel (Kubb-Spiel)

Klassisches, gotlandisches DrauBen-Holzspiel fir Rasen oder
Sand, fur 2 bis 12 Spieler, fur Kinder und Erwachsene. Zum
Spiel gehoren 10 Holzklétze, die sogenannten Kubbs, ca.
5,5x5,5x 12 cm, ein Kénig 7 x 7 x 24 cm, 6 Wurfholzer
ca. 30 cm lang und 4 Feldmarker, mit denen ein Feld von
ca. 5 x 8 oder 8 x 10 Metern abgesteckt wird.

Es werden 2 Spielteams gebildet. Ziel ist es, von der eigenen
Grundlinie, spater von vorgeriickten Positionen aus, alle
gegnerischen Kubbs durch Abwerfen (Unterhandwurf!)
umzuwerfen und abschlieBend den Kénig umzuwerfen. Der
hohe Wettkampfcharakter und strategische Spielziige (Rasen-
Schach) machen dieses Gesellschaftsspiel anspruchsvoll,
spannend und interessant. Im stabilen Karton mit ausfthrlicher
Spielanleitung und Spielregeln, 5 kg.

HopSackers 6er-Sets in 2 GroBen

6 strapazierfahige Hupfsacke in 6 leuchtenden Farben, aus
reiBfestem Spezial-Nylon (100%), haltbar und extra verstarkt
vernaht, mit flachem Boden fir stabilen Stand und seitlichen
Handgriffen. Ideal als Spiel- und Wettkampf-Hupfsack, kénnen
auch als Transport- oder Aufbewahrungstasche genutzt
werden.

1072052 HopSackers Small 6er-Set

Kleine Hupfsacke, ca. 64 ¢cm hoch, 28 x 28 cm Umfang,
ca. 40 cm &, Einzelgewicht 149 g. Fur Kindergarten- und
Vorschulkinder.

1072053 HopSackers Large 6er-Set

GroBe Hupfsacke, ca. 77 cm hoch, 34 x 34 cm Umfang, 50
cm &, Einzelgewicht 200 g. Fur groBere Kinder und auch
Erwachsene geeignet.

1072084
Schwungtuch Zubehor Set
Alles was zum interessanten und abwechslungsreichen Spiel
mit dem Schwungtuch gehort, ist in diesem Zubehor Set
enthalten: (Ges. Gewicht 2 kg)

6 BeanBag Frogs in 6 verschiedenen Farben

6 E-Z Balle, 10 cm @
12 All Play Spielbélle, 10,2 cm & (im Sprung- und

Flugverhalten verlangsamte Balle)
2 extra stabile Beach Bélle, 20 cm &
1 Netztasche zur Aufbewahrung und fur den Transport.

4384965 NERF Vortex Heuler

Der aerodynamische Vortex aus Spezialschaum kann bis
zu 90 Metern weit geworfen werden. Dank der
Steuerungsfeder bewegt er sich schnell und rasant mit
extrem hoher Wurf- und Treffgenauigkeit seinem Ziel
entgegen. Drei integrierte HeuldUsen sorgen fur den
motivierenden Soundeffekt. Geeignet ab 5 Jahren. Lange
ca. 33 cm, Umfang 9 cm, Gewicht ca. 150 g.

4384966 NERF Mini-Vortex

Die Miniversion des aerodynamischen Vortex garantiert eine
zielgerichtete Flugbahn und ist auch fur kleinere Kinder gut
zu handhaben. Lieferung farblich sortiert. Lénge ca. 17 cm,
Umfang ca. 5 cm, Gewicht ca. 30 g.

Mini Vortex
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Mini-Soccer Goals

Mini  Soccer Goals sind FuBballtore fur Kinder und
Jugendliche aller Altersstufen und werden bereits in groBen
FuBballclubs erfolgreich in der Jugendarbeit eingesetzt. Fir
jeden Bodenbelag im AuBenbereich, leicht zu transportieren.
Die Rahmen bestehen aus stoBfesten Kunststoffprofilen in
unterschiedlichen Stérken je nach TorgroBe. Jedes Tor wird
komplett mit Bodenverankerungen, stabilen Tornetzen,
Netzhaken und Tragetasche fur Transport und Aufbewahrung
geliefert. Leichter Aufbau und Abbau in wenigen Minuten,
inkl. Aufbauanleitung.

4356016 Mini-Soccer Goal 16 Set

Das Set bietet eine neue, praktische Funktion: Je nach
Anzahl der Spieler oder Trainingsinhalte kann entweder auf
ein groBes Tor oder auf zwei kleinere Tore gespielt werden.
Bausatz fiir 2 Tore (B 130 x H 100 cm) oder 1 Tor (B 180 cm x H
165 cm). Kunststoffprofile 22 bzw. 25 mm stark, inkl. Netzen,
Bodenverankerungen und Tragetasche, Ges.Gew. ca. 8,5 kg.

4356017 Mini-Soccer Goal 17

FuBballtor fur Freizeit- und HobbyfuBballer, (B 150 cm x
H 130 cm). Kunststoffprofile 53 mm stark, inkl. Netz,
Bodenverankerungen und Tragetasche, Ges.Gew. ca. 6 kg.

4356018 Mini-Soccer Goal 18 Torwand

Das FuBballtor (B 180 cm x H 150 cm) kann mit einer passenden
Torwandplane zum zielsicheren Torschusstraining benutzt
werden. 53 bzw. 68 mm starke Kunststoffprofile sorgen fur die
notwendige Stabilitat, inkl. Torwandplane, Netz, Netzhaken,
Bodenverankerungen und Tragetasche, Ges.Gew. ca. 14,6 kg.

4356019 Soccer Goal 19

Bausatz fur ein FuBballtor in zwei unterschiedlichen
Abmessungen: TorgroBe B 366 ¢cm x H 183 cm oder
TorgréBe B 244 cm x H 183 cm. 53 bzw. 68 mm starke
Kunststoffprofile sorgen fir die notwendige Stabilitét, inkl.
2 hochwertigen Netzen, Netzhaken, Bodenverankerungen
und Tragetasche, Ges.Gew. ca. 17,7 kg.

Multimarker

Gut sichtbare, stabile Multimarker zum Abgrenzen,
Abstecken und Markieren, fur drinnen und drauBen mit
praktischem Tragestab. 20 cm &, 6 cm hoch, rot und gelb.

5203025 Multimarker 20er Set mit Stander
5203026 Multimarker 40er Set mit Stander

Markierungskegel

Zum Markieren und Abgrenzen fur viele Sport-, Spiel-
und Trainingsaktivitdten drinnen und drauBen. Bruchfeste,
hochwertige Qualitat, in 2 GroBen und 4 Farben.

Markierungskegel junior, 20 cm hoch, Stellflache 16,5 cm x
16,5 cm, in 4 Farben.

5203001 Markierungskegel junior rot

5203002 Markierungskegel junior gelb

5203003 Markierungskegel junior griin

5203004 Markierungskegel junior blau

Markierungskegel senior, 30 cm hoch, Stellflache 21 ¢cm x
21 cm, in gelb und rot.

5203006 Markierungskegel senior rot
5203007 Markierungskegel senior gelb

Markierungskegel

2 Tore /goals
130.x H 100 cm

Mini-Soccer Goal 16, 2er-Set

Multimarker -+

e TV e T B—

Mini-Soccer
Goal 17

366 x H 183cm
o — — —_--

44 x H 183am

\
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Innovations in Sports

Mannschaftswesten
in 2 GréBen |

Comfit®-Bille in 3 GroBen und 3 Gewichten

21cm I

Gew. 190 g

Ball4

70 Jakobs

18cm @
Gew. 130 g

16 cm &

Gew.90g¢g

FuBball

. Super SofTouch
Max-Balls

Super-Safe Ball

Utility Balle
6er-Set

Mannschaftswesten

Farbintensive Westen aus 100% Nylon fir alle
Mannschaftsspiele und Wettkampfspiele. Das breite,
vollelastische Taillengummiband ist ummantelt und wird
durch einen haltbar genahten Saumabschluss gefihrt.
In 2 GroBen: Large fur kleine Kinder und X-Large fur
altere Kinder und Jugendliche.

1072130 Mannschaftsweste Large Blau
1072131 Mannschaftsweste Large Gelb
1072132 Mannschaftsweste Large Rot

1072133  Mannschaftsweste Large Griin

1072134 Mannschaftsweste X-Large Blau
1072135 Mannschaftsweste X-Large Gelb
1072136 Mannschaftsweste X-Large Rot

1072137 Mannschaftsweste X-Large Griin

Comfit-Balle mit Elefantenhaut

Schaumstoff-Balle mit PU- Beschichtung aus besten
Spezialschaumstoffen mit elastischer Elefantenhaut-
Beschichtung. Die Oberflache ist hygienisch abwaschbar und
desinfizierbar und besitzt eine hohe Abriebfestigkeit. Durch
den Schaumstoffkern sind die Bélle unplatzbar und zeigen im
Spiel dynamische Rickpralleigenschaften. In drei GroBen fur
alle Altersgruppen im Innenbereich. Ideal fur Kindergarten,
Schule, Sport, Therapie, Reha-Bereich, Freizeitbereich,
Seniorenarbeit. Farben blau, grin und rot, je nach Vorrat.
4352363 Comfit-Ball 16 cm &, Gew. 90 g

4352364 Comfit-Ball 18 cm &, Gew. 130 g

4352365 Comfit-Ball 21 cm &, Gew. 190 g

1072185

Futsal Ball (Filzball)

FuBball fir den Innenbereich, bezogen mit hochqualitativem
Filz fr sichere und leise Spiele. GroBe 5 (21,8-22,1 cm @).

Super-Safe Balle (PG-Balle)

Aufblasbare Schaumvinyl-Balle, mit Nadelventil, ohne
Nahte hergestellt. Die Ballhaut pellt nicht ab und nimmt
kein Wasser auf. Im Vinyl eingeschlossene Luftblasen
unterstiitzen den duBerst angenehmen taktilen Effekt der
Oberflache. GroBe und Spieleigenschaften lassen sich durch
Aufpumpen oder Entliften je nach Anforderungen ein-
stellen. Besonders griffig und extrem haltbar, hervorra-
gend geeignet fur den Halleneinsatz, zum Training und zur
Verbesserung und Ubung diverser Spieltechniken. Fir alle
Altersgruppen, im Innenbereich.

1072061

Super-Safe Ball PG FuBball 20 cm @

Neongelber Ball, ca. 20 cm &, Gewicht 250 g, mit typisch
schwarz-gelbem FuBballdesign und glatter Oberflache.

1072075

Super-Safe Balle PG Playground 6er-Set, 21,6 cm &

6 Playgroundbélle mit besonders griffiger Oberflachen-
struktur. In den 6 Farben rot, blau, gelb, griin, orange und
violett, ca. 21,6 cm &, Gew. 270 g.

Super SofTouch FuBballe (Max-Balls)

Aufblasbare Balle mit Nadelventil, fir alle Altersgruppen, im
Innen und AuBenbereich.

SofTouch FuBbélle entsprechen im Sprung- und  Abroll-
verhalten der Norm, die zusatzliche Oberflachenhaftung durch
die textildhnliche Struktur ermdglicht eine bessere Steuerung
und erhoht somit die Erfolgschancen. Ansprechende FuBball-
Optik in gut sichtbaren 5-Ecken Farben, fur alle Ballaktivitaten.

1072035
Super SofTouch FuBball 4, (Max-Ball 21 cm @, Gew. 340 g.

1072036
Super SofTouch FuBball 5, (Max-Ball 23 cm &, Gew. 420 g.

1072063

Utility Balle 6er-Set

Idealer Sportball fur viele Gruppen- und Trainingsspiele und
Ballaktivitéten. Die Zahlen entsprechen immer der Farbe, damit
sind diese Balle auch fur Zahlenspiele und Artikulationsspiele
besonders gut geeignet. Fur alle Altersgruppen, im Innen-
und AuBenbereich und Therapiebereich. 6er-Set, in den
Farben gelb, rot, griin, blau, orange und violett, aufblas-
bar mit Nadelventil, 21,6 cm &, Gewicht p. St. 400 g.
Griffige, nylonverstarkte, gepragte Oberflache. Jeder Ball mit
Zahlenaufdruck 1 bis 6, zusatzlich als Punkte und geschrieben
in Englisch, Franzésisch und Spanisch.



1072189

Vest-N-Flags 6er Set

Sechs verschiedenfarbige Mannschaftswesten  sind
zusatzlich mit kleinen farbigen Velcro-Fahnen ausge-
stattet. Dadurch sind sie fur viele Aktivitdten geeignet
und foérdern physische und mentale Fahigkeiten wie
z.B. Korperwahrnehmung, Raumwahrnehmung, das
Zusammenspiel von Jagen, Weglaufen und Ausweichen,
Ausdauertraining,  Gruppenspiele mit unterschied-
lichen Herausforderungen, z.B. Flaggen-Staffellauf.
GroBe 10-16 Jahre. 6er Set mit:

gelbe Weste — lila Fahnchen

rote Weste — griine Fahnchen

blaue Weste — orange Fahnchen

griine Weste — rote Fahnchen

orange Weste — blaue Fahnchen

lila Weste — gelbe Fahnchen

Rollbrett Paddel

Fur abwechslungsreiche Bewegungsspiele und neue
Spielvariationen in Kombination mit dem Rollbrett, z.B.
Regatta- oder Kanufahren: hier werden die Paddel wie bei
einem FloB, Kanu oder Boot im Wasser benutzt und so
kénnen alle moglichen Slalomstrecken und Hindernis-
Parcours «umpaddelt» werden. Beim «Polospiel» auf dem
Rollbrett wird im Sitzen versucht, mit dem Paddel einen
Ball zu treffen und zu spielen. Nur fur den Innenbereich!

GroBe Rollbrett Paddel

Jedes Paddel hat einen strapazierfahigen, gepolsterten
Handgriff fur bequeme, einfache Handhabung und
maximale Kontrolle ohne schnelle Ermidung und am
Schaftende einen  stabilen  Hart-Schaumstoffball.

1072088 Rollbrett Paddel 12er-Set
12 Paddel (2 x 6 Farben), 87 cm lang, 3 No- Bounce- Balle 6 cm @.

1072151 Rollbrett Paddel 4er-Set
4 Paddel (2 x 2 Farben), 87 cm lang, 1 NoBounce- Ball 6 cm @.

1072155 Scooter Paddel 2er-Set

Die kurzen, handlichen Paddel sind besonders fiir kleinere
Kinder geeignet. Haltbarer Kunststoff mit GummifuB, 47 cm
lang, Ges.-Gew. 400 g.

Schaumstoff-Speere

Wurfspeere aus leichtem, verletzungsfreiem Schaumstoff,
fur Zuordnung und Gruppenspiele in 4 Farben unterteilt.
Die sichere und einfache Handhabung macht den Einstieg
in die Grundkenntnisse des Werfens fur kleine Kinder
leicht und erlernbar und auBerdem soviel SpaB, dass auch
Techniken muhelos getibt werden kénnen. Jeder Speer ist
76,5 cm lang, 5,5 cm @, das 12er-Set ist im praktischen
Schutz-Trage-Beutel verpackt, das 4er-Set im Polybag.

1072117 Schaumstoffspeere 12er Set in Tasche
1072152 Schaumstoffspeere 4er-Set

1072123 Kendo Schlager

Mit diesen leichten Schlagern aus stabilem Schaumstoff
kann Kendo, eine traditionelle, japanische Kampf-Sportart,
sicher und mit minimalem Aufwand im Sportunterricht
vermittelt werden. (Immer unter Aufsicht bzw. fachlicher
Anleitung). Die Grundlagen im Kendo-Sport sind FuBarbeit
und Schlagtibungen. Jeder Spieler versucht, den Gegner
mit dem Kendo-Schldger zu bertihren und gleichzeitig zu
vermeiden, selber bertihrt zu werden. Der Griff des Kendo-
Schlagers ist durch einen Ring in zwei Bereiche unterteilt, um
die ideale Position der Hande zu markieren. Gesamtlange:
78 cm, Handgriff 30 cm, Durchmesser des Schldagers 7 cm.

Spordss

Innovations in Sports

Vest-N-Flags

Scooter Paddle
Rollbrett Paddel

Kendo Schlager
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Innovations in Sports

RubberFlex
GrabBalls™

72 Jakobs

Surekatch Ball

Pom Pom Ball

AuBergewohnlicher Ball mit unzahligen, weichen, bunten
Tentakeln aus feinen Gummifédden, die unvergleichliche,
taktile Eigenschaften bewirken. Zusatzlich polstern sie jeden
Aufprall, derBallstopptsofort, hupftundrolltnichtweg. Kinder
kénnen ihn leicht auffangen und festhalten. In 2 GroBen:

1072083 Pom Pom Ball 75 mm
75 mm @, Gewicht 50 g.

1072187 Pom Pom Ball 100mm
100 mm @, Gewicht 80 g.

1072067

«Surekatch»Ball

Dieser besondere Ball ist sehr leicht zu werfen und leicht
zu fangen und so auBergewdhnlich, dass er bereits fur sehr
kleine Kinder interessant und reizvoll ist. Selbstwertgefuhl
und Selbstbewusstsein werden durch das Erfolgserlebnis
gefestigt und Auge-Hand-Koordination und Motorik
entwickelt. Farbenfroher, bunter Ball mit patentierten
ABS-Kunststoff-Schlingen, ca. 11 cm &, Gewicht 40 g.

Fur alle Altersgruppen im Innen- und AuBenbereich.
(Bei Lieferung kénnen die Schlingen lagerungsbedingt eng zusammenliegen,
sie richten sich bei Gebrauch auf.)

1072062

SpiderBall

Ein ganz auBergewohnlicher Ball, der komisch aussieht,
aber in seiner Funktion absolut Uberzeugt. Die Tentakel
erleichtern das Fangen und statten den Ball mit einer
einzigartigen Maoglichkeit aus - Bremsen! Das bedeutet, er
rollt nicht weit weg, wenn ein Kind den Ball nicht fangt.
Trainiert motorische Fahigkeiten und erhéht den Reiz von
verschiedenen Wurf- und Fangspielen.

Gummiball, ca. 6 cm &, mit 6 cm langen Tentakeln,
Gewicht 80 g, auch fir den Behindertenbereich.

RubberFlex GrabBalls™

In RubberFlex Technologie in einem Sttick hergestellt, weich
und flexibel, aber trotzdem nahezu perfekt rund, formstabil
und haltbar. Fur alle Wurf-, Fang- und Roll-Ballspiele im
Innenbereich, in 2 GroBen, jeweils im 6er-Set in 6 Farben.
Die GrabBalls kénnen aufgrund ihrer einzigartigen Struktur
auf vielzdhlige Weise geworfen, gefangen, gerollt und
gekegelt werden und das alles sogar mit nur einem Finger!
Wahrscheinlich der einfachste Ball der Welt mit funktionalen
Balleigenschaften. Auch als Hundespielball geeignet.

1072042 RubberFlex GrabBalls 6er-Set - 10 cm @
6er-Set in 6 Farben - Gew. 85 g p. Ball

1072043 RubberFlex GrabBalls 6er-Set - 21,6 cm @
6er-Set in 6 Farben, Gew.185 g p. Ball.

1072065

Poco Ball™

Ein Ball zum Werfen, Fangen, Hipfen, Jonglieren, Abwerfen
und Schleudern. Er fliegt beeindruckend durch die Luft wie
ein kleiner Komet und lasst sich durch den Schweif einfach
wieder einfangen. Vinylball, ca. 7 cm @, Gewicht 80 g,
mit einem farbenfrohen Schweif aus Textilbdndern, die
abnehmbar sind. Fir Kinder ab 3 Jahren. Ideal fir Gruppen-
und Tanzaktivitaten.

1072115

Rainbow Hoops 60cm, 6er-Set

Die 60 cm langen Bander in wunderschénen Farben schwin-
gen und flieBen bei jeder Bewegung mit dem transparenten,
fast unsichtbaren Plastikring - fast so, als wirden die Bander
schweben. 6er-Set in 6 Farben, Ring-& 12 cm. Fur Kinder ab
3 Jahren, ideal fur Gruppen-, Gymnastik- und Tanzaktivitaten.
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1072175 Innovations in Sports
Omnikin Ultra Ball 120cm

Teamwork, Kooperation und Koordination - ultraleicht und
ultrasicher! Mit diesem Ball konnen individuelle Fahigkeiten
trainiert werden und im Team neue, herausfordernde Spiele
gespielt werden. Trotz seiner GréBe und des geringen
Gewichts ist der Ball leicht zu handeln, er lasst sich rollen,
werfen, fangen und sogar kicken. Ein Fangspiel, bei dem
die Spieler mit dem Ball berihrt werden mussen, ein Riesen-
Volleyball-Spiel oder andere Wettkampfspiele sind genauso
maglich, wie das Balancieren auf dem Ball mit Hilfestellung
der Mitspieler.

Der groBe Ultra Ball mit 120 cm Durchmesser hat eine was-
ser-resistente Beschichtung und ist fir drauBen und drinnen OMNlKJ\Nf

geeignet, mit Latex-Blase. RS

1072069

Movecubes 3er-Set

Drei leichte Warfel aus Schaumstoff mit einem Bezug
aus Vinyl in Turnmatten-Qualitat. WurfelgroBe 17 x 17
cm, Gew. 200 g. Jede Seite hat eine Klarsicht-Tasche,
in die individuell beschriebene Karten, festes Papier oder
Karton bis zu einer GroBe von 11 x 16 cm passen.
Pro Waurfel 2 Primarfarben und die entsprechende
Mischfarbe. Die Karten werden mit unterschiedlichen
Bewegungsaufforderungen beschrieben, wie z.B. Hipfen,
Laufen, Springen, Strecken, Balancieren u.s.w.

Sechs verschiedene Kommandos kénnen pro Wirfel fallen
und halten Kinder in physischer und mentaler Bewegung.
Motorik- und Kommunikationsspiele - auch im integrativen
Bereich - kénnen mit Konzentrations- und Gedachtnis-
Gbungen verbunden werden, der spielerische Anreiz steht
immer im Vordergrund.

Sanduhren

Bei der Entwicklung und dem Design dieser Sanduhren
stand nicht das exakte Messen der Zeit im Focus, son-
dern die Sanduhren unterstlitzen und entwickeln ein
visuelles Gefuhl dafir, wie Zeit vergeht. Sie sind ideal fur
die Selbstverwaltung und Einschatzung von z.B. aktiven
Perioden, Spielen, Ubungen, Diskussions-Gruppen, Tests,
Auszeiten und vieles mehr.

Jede der 6 Sanduhren ist deutlich und klar Gber ihren
Farbcode und die gut sichtbare Zeitangabe auf dem Deckel
zu definieren. Stabile, strapazierfahige und extrem haltbare
Kunststoffkonstruktion mit den MaBen: Stand-Durchmesser
11,4 cm, Hohe 24,5 cm, die geformte Griffmitte ist 5,1 cm
x 10,2 cm groB3.

1072119  Sanduhr 30 Sekunden, rot
1072107  Sanduhr 1 Minute, gelb
1072108  Sanduhr 2 Minuten, blau
1072125  Sanduhr 3 Minuten, griin
1072118  Sanduhr 4 Minuten, violett
1072126  Sanduhr 5 Minuten, orange

usbamag B uajaids

1072161

Ultrafoam Krabbelbégen 6er Set

Diese schaumstoff-ummantelten Krabbelbdgen kénnen fir
viele Krabbel- und Kriech-Aktivitaten benutzt werden oder
als Torbogen, durch den ein Ball gekickt oder geworfen
wird. Die Crawlgates sind aus sicherem und haltbarem
Schaumstoff hergestellt und werden durch Gewichte in den
«FuBen» stabilisiert. Die Hohe kann zwischen 53 und 61 cm 4 Min
durch einfache Positionierung der BasisftiBe justiert werden.
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Wingball

BoundalLoons

Pebble™ Sailors

GrofB3er Z-Ball

74 Jakobs

Kleiner Z-Ball

1072188

Wingball 6er Set

Wingball ist ein sehr lustiges und effizientes Spielgerét,
um Werfen und Fangen zu lernen. Die drei 20 cm lan-
gen Kunststoffarme haben eine weiche, griffige
Neoprenummantelung. Wingball kann auch im Wasser
benutzt werden.

1072181

BoundaLoons 6er-Set

Ausgestattet mit zwei Handgriffen fordern BoundalLoons
die beidseitige Auge-Hand-Koordination und ermdglichen
durch die Zweihand-Bedienung einen gréBeren und sicheren
Fangradius und einen fundierten und stabilen Abwurf.
Die Netz-Textur hat einen Trampolin-Effekt und sorgt fur
gerauscharme Spielaktivitaten. Fur Einzel- und Gruppenspiele
zum Trainieren oder Team- und Paarspiele, um Kooperation
zu Uben. Geeignet flur unterschiedliche Balle, (wir
empfehlen z.B. das AllBalls Set, Art.-Nr. 1072178, Seite 67),
BoundaLoon-Durchmesser 43 ¢cm, 6er-Set in 6 Farben.

1072157

Pebble™ Sailors 6er-Set

Die Noppenstruktur macht die realtiv groBen Wurf- und
Fangscheiben leicht und angenehm griffig. Durch den run-
den, geflllten Schaumstoffrand sind sie leichter zu fangen
und leichter zu werfen. 15 cm &, Einzelgew. 160 g.

1072031

CatchDisk

Die Wurf- und Fangscheibe fliegt gut und lasst sich leicht
fangen. Auf einer Seite sind die farbigen Felder von 1 bis 6
nummeriert, die andere Seite zeigt die entsprechenden Punkte
und das Zahlwort in Englisch, Spanisch, Franzésisch und
Deutsch. Daraus ergeben sich vielfaltige Spielmoglichkeiten.
Rechnerische Fahigkeiten, Gedachtnis, Auge-Hand-
Koordination, Motorik und Artikulation werden gefordert.
Strapazierfahiger, abwaschbarer Vinylstoff, 22 cm @,
6-farbig, Gew. 80 g. Fur alle Altersgruppen im Innen- und
AuBenbereich.

1072064

CatchBall

Die konisch konstruierten Fangarme ermoglichen das
einfache Fangen und Festhalten unabhangig von der
HandgroBe. Fur Kinder und Erwachsene im Innen- und
AuBenbereich.

Jeder Fangarm des CatchBall hat eine spezifische Farbe
und eine entsprechende Nummer. Beim Spielen werden
die Zahlen der gefangenen Finger addiert oder subtrahiert,
wobei die Spielregeln vorher festgelegt und fantasievoll
variiert werden konnen. Soziale Lernprozesse und Inter-
aktionen sowie die Prinzipien des Fairplay werden
vermittelt. Trainiert spielerisch mathematische und kognitive
Fahigkeiten Gedachtnis, motorische Fahigkeiten und Auge-
Hand-Koordination. Der Catchball ist perfekt geeignet fur alle
Aktivitaten im und rund um das Wasser.

Aufblasbarer Fangball aus griffigem Soft-Vinyl in einem
Stuck hergestellt. Durchmesser in der Mitte ca. 8 cm, mit 6
Fangarmen, ca. 11 cm lang. Gew. 220 g.

1072034

GroBer Z-Ball

Hohlkonstruktion aus Kunststoff in gelb mit 6 Hipfnoppen,
ca. 10,2 cm &, Gewicht 45 g. Fir alle Altersgruppen im
Innen- und AuBenbereich.

Der groBe Z-Ball hupft etwas sanfter und kontrollierter,
er ist groBer und weicher und laBt sich deshalb leichter
fangen.

1072033

Kleiner Z-Ball

Der kleine Z-Ball hipft aufgrund seines Materials extrem
stark und unkontrolliert und trainiert besonders motorische
Fahigkeiten und Reaktionen.

Vollgummiball in rot oder gelb mit 6 Hipfnoppen, ca. 6,4
cm &, Gewicht 75 g. Fir altere Kinder oder Erwachsene, im
Innen- und AuBenbereich.



1072054

Mono-Fling 2er-Set

Interessantes Ball-Fang-Spiel, das ahnlich wie Volleyball
oder Badminton als Mannschaftsspiel - auch ohne groBes
Netz - gespielt werden kann. Natlrlich lassen sich auch
bereits vorhandene Bélle verwenden. Sehr gut geeignet, um
Ball- und Spielgefuhl zu entwickeln.

Spiel-Set mit 2 Mono-Fling Netzen und 2 Spielbdllen (All Balls),
7,6 cm @, Gewicht 340 g. NetzgréBe 30,5 cm x 25 cm,
GesamtgroBe einschlieBlich ummantelter Griffe 53 cm x 25
cm. Einzel- oder Gruppenspiel, im Innen- und AuBenbereich.

All Balls

Die vielseitigen, kleinen Balle zum Aufpumpen mit sehr
angenehmer Oberflache kénnen fur die unterschiedlichsten
Aktivitdten benutzt werden: zum Jonglieren, fir Rollbrett-
Paddel-Aktivitaten, fur Fling-it und Boundaloons, zur
Handgymnastik und vieles mehr. GroBe, Sprungkraft und
Widerstand lassen sich mit dem Standard-Ventil einstellen.
Durchmesser 7,6 cm, Gew. 40 g, lieferbar im 3er- und 6er-
Set.

1072178
All Balls 6er-Set (Set mit 6 Ballen in 6 Farben)

1072076
All Balls 3er-Set (Set mit 3 gelben Ballen)

Fling it

Das Fling it-Konzept ist eine besondere Herausforderung
fur Gruppenspiel, Gruppenkoordination und Teamgeist. Ein
Ball, mehrere Bélle oder andere Objekte werden von einer
Spielgruppe zusammen hochgeworfen und entweder von
derselben Gruppe oder im Wettkampf von einer anderen
Gruppe wieder aufgefangen. Es erfordert einen koordi-
nierten Schleuder- oder Antriebsvorgang, um z.B. einen Ball
hoch in die Luft zu katapultieren und die Steigerung ist es,
ihm eine bestimmte Richtung zu geben. Die Gruppe muss
sich gemeinsam und abgestimmt aufeinander bewegen,
um erfolgreich zu werfen und zu fangen. Kann in vielen
Spielvarianten, z.B. mit aufgestellten Sportnetzen, drinnen
und drauBen gespielt werden.

1072080

Fling-it 2er-Set

2 quadratische Netze, je 120 cm x 120 cm, aus robustem
Nylon ohne Knoten mit verstarkten Halteschlaufen und 2
Spielbéallen (All Balls). Jedes Netz fur 2 bis 4 Spieler.

1072081

Super Fling-it

EinquadratischesNetz, 240 cm x 240cm, ausrobustem Nylon
ohne Knoten mit verstarkten Halteschlaufen und 1 Spielball
(All Ball). Fur 4 bis 8 Spieler.

FingerLights

Dies sind ganz besondere Bélle mit einer extra starken
Oberflache, die relativ resistent ist. Der Ball prallt nahezu
Uberall ab, sogar an einem ausgestreckten Zeigefinger!
Fingerlights machen jeden im Raum - ungeachtet der
individuellen, koérperlichen Fahigkeiten — sofort zu einem
Teilnehmer und Mitspieler. Wenn sie voll aufgepumpt wer-
den, reagieren sie so ansprechbar und empfindlich, weil
sich ihre Polyurethan (PU) —Panele zuerst um die Oberflache,
die sie berthren, gruppieren (ein Finger, die Nase, der Kopf),
um dann zurlckzuprallen. Dabei sind sie so leicht, dass sie
buchstdblich in den Raumstrémungen schweben, dhnlich
wie Seifenlasen. Wahrend Seifenblasen kaum langer als 2
Minuten bestehen, garantieren die einzigartigen PU-Panele
und die solide Verarbeitung der Schweindhte eine lange
Lebensdauer. FingerLights werden paarweise geliefert, je
ein Ball in transparent flieder und grun.

1072172 FingerLights 1 Paar & 25 cm
1072173 FingerLights 1 Paar & 35 cm

1072163

Sensation Ball

Transparenter Ball mit zwei kleinen, harten Plastikballen im
Inneren. Wenn sie rollen, kann der Spieler sie sowohl héren
als auch sehen. Als zusatzlicher SpaBfaktor agieren die
inneren Balle wie exzentrische Gewichte, die das Rollen und
Hupfen des Balls etwas unregelmaBig und unvorhersehbar
machen. Auch als Wasserball geeignet.

Durchmesser 17,8 cm. Gewicht: 90 g

Mono Fling

All Balls 6er-Set

All Balls
3er-Set

ALL-BALL
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E-Z Balle

Super Foam
Fangball Set

BeanBags™

Beanless Airbags 6er-Set

Turtles
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1072066

E-Z Bille, 6er-Set

Die E-Z Bélle sind weich und griffig, die Oberflache mit
den innenliegenden Mulden hat einen sehr angenehmen,
soften Touch. Trotzdem haben diese Bélle ausgezeichnete
Sprungeigenschaften und unterstitzen abwechslungs-
reiches, aktives Spiel. Strapazierfahiges, langlebiges Schaum-
stoffmaterial, ca. 10 cm &, 6-farbig sortiert. Fur alle Alters-
gruppen, im Innen- und AuBenbereich. Gew. je Ball ca. 80 g.

1072121

Super Foam Fangball 3er-Set

Der Ball wird an der Leine nach vorne und aufwarts
geschaukelt, um ihn dann in dem schaumstoff-ummantelten
Ring aufzufangen. Der Ring hat einen Durchmesser von
11,5 cm, der Ball 70 mm, Gesamtlange 38 cm.
Jeder der 3 Bélle ist in einer anderen Priméarfarbe, der dazu-
gehorige Ring in der passenden Komplementarfarbe: rot/
grun, gelb/violett, blau/orange.

BeanBags™

BeanBags haben einen sehr hohen Aufforderungscharakter
und erobern sofort alle Kinderherzen, sie sind lustig und es
macht SpaB damit zu spielen. Fir unzahlige Spielaktivitaten,
wie Fangen, Werfen, Zielwerfen, Jonglieren, Balancieren,
Hupf- und Zahlspiele geeignet. Die sechs Farben sind ein
zusatzliches Erkennungsmerkmal fur Gruppenspiele oder
Gruppenubungen, besonders auch im Rehabereich. Trainiert
Auge-Hand-Koordination und motorische Fahigkeiten.
Strapazierfdhiges Soft-Vinyl-Material mit einer Spezial-
Granulatfillung, die angenehm griffig und handschmei-
chelnd ist. Fur alle Altersgruppen, Einzel- und Gruppenspiel.
Die Bean-Bags gibt es in vier Tier-Anmutungen, immer
jeweils als 6er-Set, in 6 verschiedenen Farben.

1072057 BeanBag™Frogs
6er-Set im Polybag, ca. 12,5 cm lang, 12,5 cm breit, 60 g.

1072058 BeanBag™Hippos
6er-Set im Polybag, ca. 12,5 cm lang, 9,5 cm breit, 80 g.

1072059 BeanBag™Turtles
6er-Set im Polybag, ca. 15 cm lang, 12,5 cm breit, 60 g.

1072060 BeanBag™Bears
6er-Set im Polybag, ca. 12,5 cm lang, 9,5 cm breit, 60 g.

1072078

Beanless Airbags 6er-Set

6 quadratische Kunststoffbags, in den Set-Farben gelb,
blau, rot, grin, orange, lila, 12,5 cm x 12,5 cm, mit
Nadelventil zum Befullen oder Entliften mit Luft. Je mehr
Luft, desto ausgepragter werden die charakteristischen
Eigenschaften eines Balls, der durch die 4 Ecken sehr
eigendynamische Sprungeigenschaften hat. Je weniger
mit Luft befullt, desto flacher sind die Airbags und kénnen
fur Balancierspiele und Gleichgewichtsibungen mit
unterschiedlichen Anforderungen eingesetzt werden.
Einzelgewicht 88 g.
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Badaloons

Mit den leichten, aber stabilen Schldagern mit Mikro-Netz-
Bespannung sind Kinder, Jugendliche und Erwachsene
immer erfolgreich, unabhéngig von ihren korperlichen und
motorischen Féhigkeiten. Jeder Schlager hat einen festen
Stahlrahmen in einer der 6 Farben pro Set und angenehme
Schaumstoff-Handgriffe. Die Schldger sind mit sehr leichten
Ballen zu benutzen, wie z.B. Luftballons oder Success Bille.
25,4 cm Durchmesser.

1072179
Badaloons 6er-Set (6 Farben, ohne Luftballons)

1072180
Badaloons 6er-Set (6 Farben) mit 144 Luftballons

1072103

Success Ball™ 6er-Set

Diese auBergewohnlichen Balle sind Uberraschend leicht,
durch die farbigen Flachen gut zu sehen, leicht zu werfen
und sehr leicht zu fangen und erzeugen ein vollig anderes,
neuartiges taktiles Feedback. Kleine Schaumstoffstlicke
aus EVA-foam liegen in einer Hille aus Lycra® und
Netzpanelen. Das Spiel und die Therapie mit diesen Béllen
ist absolut schmerz- und verletzungsfrei. Kissenschlachten
und Abwurfspiele - auch um Aggressionen abzubauen und
zu kanalisieren - sind damit kein Problem. Schwimmen auf
Wasser! Gewicht 160 g p. Stck., ca. 16 cm @.

1072177

Roll-N-Rattle SensoryBélle

Werden die Bélle komplett aufgeblasen, nehmen die
kleinen Kunststoff-Perlen nur 1/3 des Ball-lnnenraumes
ein und geben so eine akustische Rickmeldung,
wenn die Balle gerollt, geschuttelt oder geworfen werden.
Die Perlen kénnen zusatzlich einen Dampfungseffekt bewirken,
was abhadngig ist vom Grad der Luftbefullung. Aufgrund
ihrer welligen und leicht adhasiven Oberflache lassen sich
die Roll-N-Rattle-Bélle leicht festhalten und fangen. Set mit
3 Farben (blau, rot, gelb), Durchmesser 10 cm, Gew. 120 g.

1072176

Grab-N-Balls 3er-Set

Diese Balle haben die gleiche, duBerst griffige Oberflachen-
Textur wie die Roll-N-Rattle-Bélle. Aber die Kunststoff-Perlen
liegen hier in einem ungiftigen Gel und gleiten lautlos
aneinander vorbei. Set in 3 Farben, 10 cm &, Gew. 170 g.

1072089

Beans-N-Foamballs

Sehr griffige Balle fur einfache, erste Fang- und Wurfibungen,
sie liegen sicher und gut in der Hand und bleiben sofort auf
der Stelle liegen, wenn sie hinunterfallen. Kinder werden
diese Bélle mit einer oder beiden Handen werfen und
auffangen, anstoBen, aufschlagen oder mit einem Schlager
spielen und erfahren immer ein kinasthetisches Feedback.
Granulatgefillter Innenball mit Schaumstoff umman-
telt, die Oberflache ist mit einer Elefantenhaut bezogen
6er Set in 6 Farben, 9 cm @, Gewicht p. St. 110 g.

1072082

Schneeball

Passt sich der Handform an und erinnert an einen Schneeball,
der in der Hand geformt wird. Der weiche Ball ist leicht zu
fangen und stoppt, wenn er herunterfallt - ideal fur kleine
Hande und zum Spielen in begrenzten Innenbereichen.
Transparenter Ball, gefllt mit vielen, vielen kleinen, farbigen
Kunststoffperlen. Gewicht 100 g, 70 mm @.

Success Ball

Roll-N-Rattle Sensory Balle

Grab-N-Balls

Beans-N-Foamballs
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Co-Oper Blanket™
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Body Sox™

Body Sox™

In Material, Verarbeitung und Qualitat absolut hochwertige
Korperhtllen aus Stretch-Lycra: hochelastisch, extra reiBfest,
dehnbar in vier Richtungen, durchscheinend, Offnungen mit
Velcro eingefasst fur einen leichten Ein- und Ausstieg. Fur
Einzel- und Gruppenspiel in Kindergarten und Schule, im
Reha- und Therapiebereich und in der Seniorenarbeit. Ideal
auch fur Theater- und Tanzgruppen. Farben nach Vorrat!
Jeder, der in die dreidimensionale Welt der Body Sox
eintaucht, wird sofort verzaubert von den Mdglichkeiten,
Herausforderungen und  Erfahrungen, die dieser
eigenwillige, individuell gestaltbare Raum bietet. Jede
Bewegungsveranderung ist sofort sichtbar und mit jeder
Bewegung konnen neue, kreative Ausdrucksformen
gestaltet werden, die fast korperlos-kinstlerisch wirken,
immer als direkte Reaktion auf Bewegungskoordination und
Balanceverhalten. Fordert Selbsterfahrung, Raumerfahrung,
interaktive Wahrnehmung und Kérperwahrnehmung.

1072048

Body Sox Medium

Far Kinder von ca. 5 bis 8 Jahre, ca. 120 cm bis 140 cm.
Gewicht 420 g.

1072049

Body Sox Large

Fir Kinder von ca. 9 bis 13 Jahre, ca. 140 cm bis 165 cm.
Gewicht 480 g.

1072050

Body Sox X-Large

Fur Jugendliche ab 14 Jahre und Erwachsene jeden Alters,
ca. 168 bis 186 cm. Gewicht 500 g.

Co-Oper Blanket™

Co-Oper-Blankets sind aus hochelastischem, extra starkem,
reiBfestem Lycra-Trikot hergestellt, dehnbar in 4 Richtungen
(1), das zusammenhangend in 8 groBe Kreise geformt und
zu einem Stiick verbunden ist, entweder 75 ¢cm oder 150
c¢m hoch. Das Material ist so hoch belastbar, dass es pro-
blemlos das Gewicht bzw. den Druck von bis zu 13 Personen
gleichzeitig aushalt.

Mit dem Co-Oper Blanket geht eine Gruppe auf
Entdeckungsreise fur kooperative Bewegungs-, Entfaltungs-
und Interaktionsmaglichkeiten. Ausprobieren und Erforschen
wozu Teamarbeit befdhigt und wo die individuellen
Grenzen sind - mit dem Co-Oper Blanket macht das
RiesenspaB! Unterstiitzt Dehn-, Stretch- und Aufbautraining.

1072044

Co-Oper Blanket Full Size

Blankethohe ca. 150 cm, Gewicht 2260 g, fur Gruppen bis
zu 13 Personen, fur Schule und Hort.

1072045

Co-Oper Blanket Medium Size

Blankethohe ca. 75 cm, Gewicht 1180 g, fir Gruppen bis zu
13 Kindern, fur Kindergarten und Grundschule.

Co-Oper Band™

Das Herzstick jeden Co-Oper-Bandes ist ein flexibler,
strapazierfahiger, hochwertiger Latexschlauch aus dem
Medizinbereich, der mit einem weichen Textilmaterial
ummantelt ist. Kinder und Erwachsene stehen innerhalb
oder auBerhalb des Bandes und drlicken oder ziehen, bis
sie  gemeinsam einen Gleichgewichtszustand erreicht
haben. Co-Oper Band ist ausschlieBlich nur fir Gruppen-
bewegungsspiele, kreative Interaktionen und Erforschungen
der individuellen und gruppenspezifischen Fahigkeiten
anzuwenden. Co-Oper Band ermdglicht interaktive
Bewegungen in der Gruppe, regt jeden Einzelnen zu
kreativem Korpereinsatz an und bewirkt eine andere
Wahrnehmung der Schwerkraft. Gruppenmitglieder ent-
wickeln Vertrauen in das Band und somit auch zu anderen
Gruppenmitgliedern, das ermutigt, kleine Risiken auf sich zu
nehmen, deren Umsetzung und Erfolg das individuelle
korperliche und seelische Selbstvertrauen aufbaut. Fur
Kinder und Erwachsene.

1072046
Co-Oper Band Large fiir 6 bis 12 Personen, Gew. 900 g.

1072047
Co-Oper Band Small fiir 2 bis 5 Personen, Gew. 700 g.



Die folgenden Produkte sind innovative Losungen im
sensorischen und motorischen Bereich fiir Kinder, Jugendliche
und auch Erwachsene mit besonderen Anspriichen:

1072183

Eieruhr-Bélle 3er-Set

Set mit drei Béllen, die jeweils mit verschieden farbigen
Kugeln gefullt sind (ein blauer, ein griiner und ein violetter
Ball) und unterschiedliche Fullmengen haben: 90%, 60%,
und 30%. Jeder Ball hat eine gut sichtbare gelbe Kugel,
die aufgrund ihrer GroBe mit entsprechenden Hand- und
Fingerbewegungen von einer Kammer in die andere bewegt
wird. Jeder Ball hat eine Ose zum Aufhingen.

GroBe: 15 cm x 6,5 cm.

1072184

Grotto Grip

Schreibhilfe fur die Hand-Auge-Koordination im neuen,
innovativen Design. Der groBBe, komfortable Griff begtinstigt
immer die richtige Fingerhaltung. Spezielle Griffmulden und
eine Trennwand garantieren die korrekte Schreibhaltung.
Fir Links- und Rechtshander.

1072174

Pencil Topper

Verbessert die Produktivitdat und die Konzentration! Die
sozial- und gesellschaftsaddquate Bleistiftkappe st
fast unsichtbar - sie wird einfach auf das Ende eines
Standard-Bleistiftes gesetzt. So wird die Moglichkeit
zur Selbstregulierung gegeben, wo dies und fur wen es
notwendig ist. Kann deshalb eine positive Wirkung auf die
Arbeitskraft, auf Produktivitat, Kreativitdt und Konzentration
haben. Sehr gut als Ersatz fur Kaugummi geeignet, das
nicht Uberall erlaubt ist. Kann der «rettende Strohhalm»
bei den Hausaufgaben sein! 3er-Set, 10 cm lang, Gew. 5 g.

1072101

Elefant & Gator (Jiggler™) 2er-Set

Zwei kleine, batteriebetriebene Gerdte in ansprechendem,
kindlichem Design fur Gesichts- und Mundmassage. Zur
Beruhigung und kontrollierten Vibration der Gesichts- und
Oralmuskulatur. Das dynamische Duo Uberzeugt in Optik
und Funktionalitat, die Ohren des Elefanten kdnnen als Loffel
fur oral defensive Kinder benutzt werden. Lieferung ohne
Batterie (1AA), waschbar und desinfizierbar.

1072102

ChewEase

Praktisch, klein, immer zur Hand - eine einfache, aber
ausgezeichnete Losung, entweder zur Kraftigung der
Kiefermuskulatur oder als BeiBobjekt zur Selbstregulierung
von Stress, Aggression etc.

Alle 3 Teile, die Befestigungsklammer, der flexible Schlauch
und das BeiBstlck sind sicher miteinander verbunden und
aus absolut ungiftigem Material.

1072077

Yuck e-Balls 6er-Set

Ball Set mit 6 Ballen, Einzelgewicht ca. 300 g, 9 cm @.
Kunststoffballe mit nahtloser Hulle, in den Set-Farben
gelb, blau, rot, griin, orange und lila, gefullt mit kleinen
Kunststoffperlen und ungiftigem Gel. Diese Kombination
(die Perlen bewegen sich bei Druck in alle Richtungen)
schafft einen beweglichen, formbaren Ball, der leicht
zu fangen ist, weil er sich der Fangerhand wunderbar
anpasst und sofort stoppt, wenn er den Boden berthrt.
Das spezielle Gewicht garantiert ein groBes kinasthetisches
Feedback. Das auBergewdhnliche taktile Empfinden und die
besondere Formbarkeit der Yuck e-Balls fordern und star-
ken die Bewegungsabldufe und Motorik der ganzen Hand.
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Sensorik & Stimulanz
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Tangle®Therapy DNA
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Tangle® Junior

Tangle

Technisch betrachtet ist ein Tangle eine Anreihung von
90° Kurven, die miteinander verbunden und an jedem
Anschlussstiick drehbar sind - ohne Anfang, ohne Ende
- fortlaufend beweglich! Tangle kann in viele Richtungen
gedreht, gebogen, gewickelt, gerollt werden.
ErfahrungsgemaB ist ein Tangle viel mehr. Funktion und
Bewegung sind fast hypnotisch und fur Kinder (ab 3
Jahren) und Erwachsene jeden Alters geeignet. Jeder
kann von der besonderen Wirkung profitieren. Besonders
Kinder und Erwachsene mit Defiziten oder Behinderungen,
wie z.B. ADHS/ADHD/Legasthenie/Down-Syndrom haben
groBe Defizite in fast allen Aufmerksamkeitsbereichen.
Die sensorische und motorische Stimulation durch Tangle
kann Aufmerksamkeit fordern und unterstiitzen. Das fur
das Lernen maBgebliche kognitive System wird positiv
beeinflusst, wenn Kinder und Erwachsene -mit und ohne
Defizite- sanfte, einfache, kleine Bewegungen wahrend des
Lernens ausfthren.

Tangle gibt es in verschiedenen GroBen und Ausfiihrungen
und mit besonderen Férderungsbereichen. Nicht fur Kinder
unter 3 Jahren geeignet.

e fordert die Konzentration
e baut Stress ab
e zur Beruhigung und Ausgleich
e trainiert und starkt Finger- und Handmuskulatur
e Verbesserung der Handbeweglichkeit
e unterstutzt die Rehabilitation von Handmuskel
und Handgelenk
e beglnstigt und hilft, sich das Rauchen abzugewohnen

1072146

Tangle Original

Lange 48 cm - @ 17,5 mm, 5 unterschiedliche Oberflachen
(4 strukturierte, 1 glatte) Farben konnen variieren, 18
Elemente, verlinkt und lésbar.

e Zusatzliche Foérderung:

Fein-Motorik, Fokussierung der Aufmerksamkeit, besonders
bei Kindern, Spielfreude, Fingerfertigkeit, Problemls-
sung, Beruhigung, Stimulation der beiden Hemispheren.

1072147

Tangle Therapy

Lange 20 cm - & 13 mm, strukturierte, angenehm griffige
Oberflache in hellblau, grin und lila, 20 Elemente, verlinkt
und losbar.

e Zusatzliche Forderung:

taktile Stimmulanz, griffige Oberflache, fur alle
Altersgruppen und Anwendungsbereiche, handgerechte
GroBe, auch fur eine Hand, zur Gelenktherapie.

1072148

Tangle Therapy DNA

Lange 18 cm - @ 9 mm, strukturierte, angenehm griffige,
genoppte Oberflache in blau, grin, lila, transparent.

20 Elemente, verlinkt und lésbar.

e Zusatzliche Forderung:

taktile Stimmulanz, griffige Oberflache, fir alle Altersgruppen
und Anwendungsbereiche, handgerechte GréBe, auch
far eine Hand, zur Gelenktherapie, geringes Gewicht.

1072149

Tangle Junior

Lange 17 cm - & 8,0 mm, glatte, vollfarbige oder trans-
parente Oberflache, Farben kénnen variieren,18 Elemente,
verlinkt und lésbar.

e Zusatzliche Foérderung:

aufgrund der GréBe ideal als «Taschen-Tangle», auch fur
eine Hand, unterstltzt passives Lernen, Ausgleich und
Beruhigung.



Wassersaule

Die aufsteigenden, sprudelnden Luftblasen in der Wassersaule
sind immer wieder faszinierend und der LED-Farbwechsler
erzeugt wunderschone Farbeffekte. Wir empfehlen die
Wassersaule mit Holzsockel aufzustellen, so steht sie sehr
stabil und sicher. Der standfeste Holzsockel aus Buchenholz
ist schallddmmend mit tretford-Teppich ausgelegt und am
Boden zusatzlich mit Filzgleitern ausgestattet.

e Forderung: Sinneswahrnehmung, Sinnesentfaltung,
Motivation, Konzentration, Entspannung

e Bereich: Spiel, Didaktik, Edukation, Wahrnehmungsbereich,
Therapie, Meditation, Warteraumbereich, Seniorenarbeit

1300520

Wassersaule mit Holzsockel

Wassersaule 130 cm hoch, 10 cm @&, Lieferung inkl. Set
Schwimmfische zur Dekoration. Holzsockel aus Buchenholz,
verschraubt, 39 cm x 39 cm, 19,5 cm hoch. Stromanschluss
230V, LED-Farbwechsler, An-Aus-Schalter (Lieferung 2 Kolli).

1300521

Wassersaule

Wassersaule 130 ¢cm hoch, 10 cm &, Lieferung inkl.
Set Schwimmfische zur Dekoration. Stromanschluss 230V,
LED-Farbwechsler, An-Aus-Schalter, titanfarbiger Sockel in
Kegelform, Grundflache 21,5 cm x 21,5 cm.

1300506

Holzsockel fiir Wassersaule

Holzsockel aus Buchenholz, verschraubt, 39 cm x 39 cm,
19,5 cm hoch. Gew. 6,5 kg.

1300525

Disco-Licht Kugel

Mit der rotierenden Disco-Licht-Kugel kénnen tolle Deko-
und Lichteffekte erzielt werden. Die vielen, bunten Linsen
schicken schone, farbige Lichtstrahlen in den Raum.
Stabiler StandfuB, titanfarbiges Gehause, Hohe 20 cm,
Durchmesser 11 cm, An-Aus-Schalter, Stromanschluss 230V,
Leuchtmittel G4/8W inkl. Bitte beachten: Gehause erwdrmt
sich wahrend des Betriebes, auBerhalb der Reichweite von
Kindern aufstellen!

Trommelsteine

Sehr schoéne, polierte, glanzende Trommelsteine als
Handschmeichler, zum Spielen, Sortieren, zur Dekoration,
zur Belohnung, fur sensomotorische Ubungen, fir taktile
Wahrnehmungserfahrung....

Edelsteine bieten viele, kreative Moglichkeiten, die auch fr
Erwachsene sehr reizvoll sind! GréBe und Form der Steine,
Maserung und Farbe sind immer individuell.
Trommelsteine in 3 unterschiedlichen GroBen und 2
Gewichts-Mengen, im Polybag.

1200256 1 kg Edelsteine Gr. 4 (GroBe ca.10-20mm &)
1200257 5 kg Edelsteine Gr. 4 (GroBe ca.10-20mm &)

1200258 1 kg Edelsteine Gr. 5 (GroBe ca. 12-25mm &)
1200259 5 kg Edelsteine Gr. 5 (GroBe ca. 12-25mm &)

1200260 1 kg Edelsteine Gr. 8 (GroBe ca. 30-50mm &)
1200261 5 kg Edelsteine Gr. 8 (GroBe ca. 30-50mm &)

1200255

Holzkiste fiir Edelsteine (ohne Inhalt)
Die schon gearbeitete Holzkiste kann bis zu 5 Kilo Edelsteine
aufnehmen. Die Holzkiste ist 34 ¢cm lang, 16 cm breit und
9,5 cm hoch, Gewicht 1 kg.
Gefullt mit vielen wunderschénen, bunten Halbedelsteinen
wird daraus eine richtige Schatzkiste! Z. B. zum Spielen fur
alle Piraten-, Prinzessinnen-, Kénigs- und Ritterspiele.

Holzkiste

(ohne Inhalt)

Gr. 4 -size 4

Halbedelsteine
Gr.5-size5

Jakobs 81
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1502908
Ring-Wurfspiel
Ein traditionelles Wurfspiel in ausgezeichneter Qualitat und
. . schénem Design. Das Spiel stellt sowohl motorische als
RIng-WurfspIEI auch mentale Anforderungen, weil es Konzentration und
Korperbeherrschung verlangt, um die Entfernung einzu-
schatzen und die Ringe zielgenau zu werfen. Das macht
SpaB und ist auch als Wettkampfspiel fir mehrere Kinder
sehr spannend. Zum Lieferumfang gehéren 2 Stitzen, mit
denen das Spiel im schragen Winkel aufgestellt werden
kann, so dass es auch fur kleine Kinder leicht ist, zu treffen.
Stander aus Metall, Ringe aus Kunstgummi. Lange 50 cm,
Hohe 18 cm, ab 3 Jahre.

1502907

Waurfspiel

An dem groBen Waurfstativ sind vier verschieden farbige
Polyester-Beutel angebracht. Mit den dazugehdrigen 6 wei-
chen Jonglierbéllen kdnnen bereits kleine Kinder ab 2 Jahren
zielgerichtetes Werfen Uben und spannende Wurfspiele
spielen. Den einzelnen farbigen Fangbeuteln kénnen unter-
schiedliche Schwierigkeitsgrade zugeordnet werden, die
dann entsprechende Punkte zahlen. Hohe 67 cm, & 70 cm,
geeignet fur Kinder ab 2 Jahren.

1502006

Pustelotto

Einzigartiges, faszinierendes Pustespiel: der Spieler blast den
Tischtennisball von einer Vertiefung zur nachsten, dabei
muss die Richtung und die Geschwindigkeit des Balles kon-
trolliert werden. Stabiler Spielrahmen 22 cm x 22 c¢m, 10
c¢m hoch, 1 Tischtennisball, 1 Spieltafel mit Tiermotiven auf
jeder Seite, 1 Spieltafel mit je einer Spur auf beiden Seiten, 4
Lottotafeln mit Tiermotiven auf jeder Seite, 36 Spielmarken,
im Karton mit ausfthrlicher Spielanleitung. Trainiert
Atemmuskulatur, Lippenmuskulatur und Mundmotorik, fir
Kinder ab 3 Jahren und Erwachsene.

1502005

Turbino

Spielteller aus Kunststoff mit Propeller, 1 Bildkreis beidseitig
bedruckt fur zwei unterschiedliche Schwierigkeitsgrade,
2 Stoffbeutel mit je 10 grauen und orangefarbenen
Gummiringen. Mit Spielanleitung, fir 2 Kinder ab 2 bis 12
Jahren. Stabiler Aufbewahrungskarton, 22 cm x 22 cm.
Turbino ist ein spannendes Pustespiel. Es ist leicht, den
Propeller in Bewegung zu setzen, aber nicht so leicht,
so dosiert zu pusten, dass der Propeller an einem
bestimmten Kastchen stoppt. Ganz spielerisch werden
Atembeherrschung und weiterfihrend Sprachtraining
trainiert.

Didaktik e Spielen & Lernen

Spiegelspiel blau oder rot

Spannende Spiele mit Spiegeln - lustig und lehrreich
zugleich! Jeder Spieler versucht mit zwei Musterwrfeln vor
einem Spiegel das entsprechende Muster zu bilden. Wer das
zuerst schafft, erhalt die Musterkarte. Fir 2 Spieler.
Stabiler Aufbewahrungskarton 21 ¢cm x 27 cm.

1502003

Spiegelspiel blau, 6 - 14 Jahre

2 Kunststoffspiegel, 2 Spiegelstander,
4 Musterwdirfel, 24 Musterkarten.

1502004

Spiegelspiel rot, 4 - 7 Jahre

2 Kunststoffspiegel, 2 Spiegelstander, 4 Musterwurfel, 24
Musterkarten.

blau
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Jellyfish

Jellyfish - das sind weiche, durchsichtige Steine, die fur
viele unterschiedliche Bewegungsspiele eingesetzt werden
koénnen. Kinder gehen oder htipfen von Jellyfish zu Jellyfish.
Bereits kleine Kinder konnen mit Jellyfish spielen, da sie
weich und nur 2,5 cm hoch sind. Die Kombination aus
orangen und blauen Jellyfish Steinen ergibt zusatzliche
Spielmoglichkeiten. In Kombination mit den Einsatzteilen
(nicht inbegriffen, bitte separat bestellen) kénnen den
Motiven verschiedene Bedeutungen zugeordnet werden,
je nachdem ob sie unter einem Jellyfish in orange oder in
blau zu finden sind (z.B. warm - kalt, plus - minus oder
Vokale - Konsonanten). Jellyfish in orange oder in blau,
19 cm &, Hohe 2,5 cm.

1502150 Jellyfish Starter Set blau
12 Jellyfish in blau

1502158 Jellyfish Starter Set orange
12 Jellyfish in orange

1502151 Jellyfish Ergdnzungs-Set blau
4 Jellyfish in blau

1502159 Jellyfish Erganzungs-Set orange
4 Jellyfish in orange

Einsatzkarten Obstsalat fiir Jellyfish

Passende Einsatze fur Jellyfish, eine Seite mit Obstmotiv,
eine Seite ohne Motiv. Mit den Einsatzen wird Jellyfish ein
Gedachtnisspiel, das kognitive Fahigkeiten mit Bewegung
kombiniert. Wenn z.B. ein Kind einen Obstnamen nennt,
mussen alle Mitspieler so schnell wie méglich die genannte
Frucht finden. Entweder sie gehen auf Entdeckungsreise
oder sie setzen ihr Gedachtnis ein, um die Frucht zu finden.
Fur 2 bis 4 Spieler, ab 3 Jahren.

1502152 Obstsalat Karten fiir Jellyfish 12 St
12 Einsatzkarten mit Obstmotiven (3 x 4 Frichte) auf einer
Seite, eine Seite ohne Motiv, 8,5 cm &.

1502153 Obstsalat Erganzungs Set fiir Jellyfish 4 St
4 Einsatzkarten mit Obstmotiven ( 4 Friichte) auf einer Seite,
eine Seite ohne Motiv, 8,5 cm &.

Blanko Einsatz Karten fiir Jellyfish

Die neutralen Einsatze konnen entweder wie ein Whiteboard
mit entsprechendem Stift selbst beschriftet werden oder
mit Hilfe des Druckpapiers mit Motiven, Werten oder
Bedeutungen nach Wunsch und Wahl dekoriert werden.
Im Spiel Obstsalat konnen sie zusatzlich als «leere Jellyfish-
Steine» verwendet werden.

1502154
Blanko Einsatzkarten fiir Jellyfish 12 St
12 Blanko-Einsatze zum Dekorieren, 8,5 cm &.

1502155
Blanko Einsatzkarten fiir Jellyfish 4 St
12 Blanko-Einsatze zum Dekorieren, 8,5 cm &.

1502156

Print-Papier fiir eigene Motive

Selbstklebendes Druckpapier, Set mit 10 Bogen DIN A
trainiert 4, pro Bogen 6 passende, ausgestanzte «Sterne».
Zusammen mit den neutralen Einsatzen kénnen so eigene
Motive fir Jellyfish erstellt werden. Zum Beispiel Figuren,
Buchstaben, Fotos der Gruppen- oder Klassenkinder,
ausgesuchte Worter, Bewegungsbilder usw., hier sind der
Fantasie keine Grenzen gesetzt. Mit dem Druckpapier lassen
sich auch Motive, Figuren, Zahlen, Zeichen und Woérter fur
verschiedene Lernziele erstellen.

1502157

Einsatzkarten fiir Jellyfish mit Zahlen

12 Einsatzkarten mit Zahlen 1 bis 10, 20 und 30. Mit
diesen Einsatzkarten in Kombination mit Jellyfish kann das
Zahlenverstandnis und erstes Rechnen spielerisch gelbt
werden.

1300781

Netzreste

Bunt gemischte Netzreste in verschiedenen Farben, Starken
und Maschenweiten, verpackt in einem 10 kg Beutel. Hier
sind Kreativitat und Fantasie gefragt: zum Spielen, Basteln,
Dekorieren, Verkleiden und vieles mehr. Beutelmal3 ca. 100 cm
x 50 cm.

Jellyfish

blau oder orange
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Krankenhausbar

Gartner

84 Jakobs
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« TOLO® Education Soft Toy Puppen

Jede Soft Toy Puppe aus der preisgekronten und ausgezeich-
neten Kollektion kann individuell, in der Gruppenarbeit oder
in der geleiteten Themengruppe eingesetzt werden. Jede
Puppe wird mit einer Lern-CD geliefert, die das jeweilige
Spielkonzept mit Lerninhalten, anregenden Spielideen und
lustigen Aktivitaten unterstiitzt.

Fur kleine Kinder ab 18 Monaten und alter.

3010015

TOLO Krankenhausbar

(Preisgekront - «Practical Pre-School Silver Award» 2008)
Dieser freundliche Bé&r hilft Kindern, mit dem Thema
Arzt und Krankenhaus vertraut zu werden und sich in
verschiedenen Rollenspielen auf spielerische Art damit
auseinander zu setzen. Der 50 c¢m groBe Bar ist ideal
fir Gruppenspiele und Themenspiele, aber auch
fur das intensive, individuelle Einzelspiel. Der Verband
lasst sich dank Klettverschluss besonders leicht anlegen.
AuBerdem enthalt das Set ein Thermometer, eine
Spritze, Pflaster und ein Stethoskop mit Spiegelkopf.
Der Krankenhausbar kann bei 30° C in der Maschine
gewaschen werden.

Inklusive Lern-CD mit Ideen- und Aktivitaten erhaltlich in
EN, DE, ES, FR, NL, IT und DK.

3010016

TOLO Gesundheitskoch

(Preisgekront - “Practical Pre-School Gold 2007")

Der frohliche Chefkoch vermittelt Kindern auf lustige und
spielerische Weise nutzliche Informationen rund um das
Thema Essen, so zum Beispiel was wir essen und woher
unsere Lebensmittel kommen. Das Set enthdlt Elemente
aus den Hauptnahrungsgruppen Kohlenhydrate, Proteine
und Fette. Der 50 cm groBe, lustige Koch lasst sich ideal fur
Gruppendiskussionen und Rollenspiele einsetzen, aber
natlrlich kénnen Kinder auch alleine oder zu zweit mit
ihm spielen. Die Lebensmittel und Speisen kénnen auf den
farbig gekennzeichneten Tellern gelegt werden. So lernen
Kinder zu unterscheiden, welche Nahrungsmittel wir jeden
Tag essen sollten und welche wir nicht so haufig essen
sollten, wie unterschiedlich der Nahrwert der einzelnen
Lebensmittel ist und was gesunde Erndhrung bedeutet.
Der Gesundheitskoch kann bei 30° C in der Maschine
gewaschen werden.

Inklusive Lern-CD mit Ideen- und Aktivitdten erhéltlich in
EN, DE, ES, FR, NL, IT und DK.

3010030

TOLO Gartner

(Preisgekront - «Practical Pre-School Silver Award» 2008)
Mit diesem freundlichen, frohlichen und liebenswerten
Gartner kénnen kleine Kinder an das Thema Gartenarbeit
und Lebenszyklus herangefiihrt werden. Der Géartner ist 50
cm groB und hat passendes Zubehor, wie z.B. Schmetterling,
Blume, GieBkanne, Spaten, Gemise und Frosch. Der Gartner
kann bei 30° C in der Maschine gewaschen werden.
Inklusive Lern-CD mit Ideen- und Aktivitaten erhaltlich in
EN, DE, ES, FR, NL, IT und DK.




o TOLO® Education Produkte bieten ein hochqualitatives
Gesamtsortiment mit spielanregenden Produkten fiir
Babys und kleine Kinder im Alter von 3 Monaten bis 5 Jahren.
Farbenfroh, lustig und spannend eignen sie sich optimal zur
Forderung der Schliisselfertigkeiten, die kleine Kinder fiir ihre
Entwicklung bendtigen.

Alle Produkte sind sorgfaltig hergestellt, strapazierfahig und
leicht zu reinigen und die ideale Ausstattung fiir Krippen oder
Kleinkindgruppen.

(Das Kreissymbol zeigt die Anzahl der Elemente.)

Neugierig sein!

Die Entwicklung vom Baby zum Kleinkind.

Fiir die Altersstufe 3 Monate plus und 6 Monate plus:
Zeigen, Greifen, Anfassen, Hochheben, Schiitteln und Rasseln
fordern und entwickeln Motorik und Koordination und das
Erkennen von Zusammenhéngen.

3010001

TOLO Baby-Rasselset

Ein Set mit verschiedenen Rasseln, deren Formen, Farben,
Materialien und Gerdusche die Sinnensentwicklung des
Babys fordern. Das ansprechende Erscheinungsbild und die
Gerdusche regen Kinder zum Greifen, Festhalten, Ziehen und
Drehen an und unterstlitzen so erste motorische Fahigkeiten.

3010025

TOLO Baby Activity Set

Set aus drei bunten Rasseln in unterschiedlichen Formen
und Farben, die beim Rasseln lustige Gerdusche machen
und anregende optische Reize bieten.

3010002

TOLO Stapeln und Sortieren

Eine Auswahl farbenfroher Lernmaterialien zum Stapeln und
Sortieren. Die Stapelelemente in Regenbogenfarben sind
auch ideal fur Sand- und Wasserspiele. Jedes Element hat
einen unterschiedlich geformten Boden und unterschiedlich
strukturierte Rander, um den kindlichen Berlihrungssinn zu
stimulieren. Die vielen Elemente machen dieses Set optimal
fur das Zusammenspiel in der Gruppe.

3010892

TOLO Spiegel Set Sonne & Mond

Diesen kindersicheren Spiegel mit den zwei hubschen,
unterschiedlichen Seiten Sonne und Mond, kénnen kleine
Kinderhande problemlos halten und damit ihr eigenes
Spiegelbild entdecken.

3010029

TOLO Baby Fahrzeuge Set

Eine Auswahl stabiler und robuster Fahrzeuge, einige
davon mit beweglichen Teilen. Hervorragend geeignet zur
Forderung der Feinmotorik und Erkennungsfahigkeiten des
Babys. Das Set umfasst Krankenwagen, Feuerwehrauto,
Polizeiauto und 4 weitere Fahrzeuge.

TOLO®
Education
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First Friends
Bauernhof

First Friends

Tiere auf dem

Zaune und Biaume @
Bauernhof

®

First Friends Zug
Erganzungs Set

86 Jakobs

o TOLO® Education Produkte helfen Kindern, ihre Ideen
durch fantasievolles Spiel zu kommunizieren und ihre indivi-
duellen, sozialen und emotionalen Fahigkeiten zu entwickeln.
Zusatzlich wird das kreative und spielerische Lernen mit den
Aspekten Mathematik, Wissenschaft und Technik gefordert.
Fiir Kinder im Alter zwischen 1 und 5 Jahren.

3010020

TOLO First Friends Bauernhof (mit Antrieb)

Das Set enthdlt alles, was zu einem Bauernhof gehort.
Dieses klassische Thema fasziniert jedes Kind und bietet viel
Raum  fur grenzenlose Fantasie und endlose
Spielmaoglichkeiten. Zusatzelemente wie Baume, Heuballen
und Zaune machen den Spielspal3 perfekt. Der TOLO Traktor
ist mit Anhanger, Hupe, Warnlicht und Bremslichtern
ausgestattet.Der Traktor lasst sich rollen oder vom Bauern
steuern, wenn man ihm auf den Kopf drickt. Das Set
enthalt sechs Tiere, Tranke, Zaune, B&ume, Heuballen,
Pferdebox, einen Bauern und den Traktor. Das Ideen-
und Aktivitdtspaket unterstltzt themenbezogenes Spiel.
Inklusive Lern-CD mit Ideen, Planungen, Vorschldagen und
Aktivitaten in: DK, DE, EN, ES, FR, IT, NL, NO and SV.
Batterien erforderlich.

3010037
TOLO First Friends Bauernhof (ohne Antrieb)

3010040
TOLO First Friends Tiere auf dem Bauernhof

3010041
TOLO First Friends Zaune und Baume

3010023

TOLO First Friends Zug (mit Antrieb)

Flexibles erstes Zug-Set, das die Gelegenheit zur Erweiterung
des fantasievollen Spiels und Experimentierens und erste
Ansatze fur die Problemldsung bietet. Der Zug lasst sich tber
die Schienen oder den Boden schieben. Wenn Kinder die
Hupe betdtigen, ertdnt ein Signal und das Warnlicht leuchtet
auf. Mit First Friends Zugfuhrer, Fahrgast und zusatzlichem
Waggon. Das Set enthalt genligend Schienenteile fur eine
ovale Schienenstrecke und Baume, um die Kulisse lebendiger
zu gestalten. Inklusive Lern-CD mit Ideen- und Aktivitaten
in DK, DE, EN, FR, NL, NO and SV. Batterien erforderlich.

3010058
TOLO First Friends Zug (ohne Antrieb)

3010048

TOLO First Friends Zug Erganzungs Set

Das Set enthalt 2 Zugweichen, eine Signal-Ampel, ein
Warnschild sowie 6 gerade, 6 gebogene Schienen und eine
Kreuzung. Damit konnen Kinder die Zugrichtung andern
und die Spielmdglichkeiten variieren.



e Die Welt erforschen

In diesem Alter erforschen Kinder die Welt und moch-
ten wissen, wie die Welt funktioniert. Sie haben bereits
viel in der realen Welt erfahren und genieBen es, das
in ihrem Spiel nachzuspielen. Mit gréBeren motorischen
und sozialen Fahigkeiten spielen sie in kleinen Gruppen mit
anderen Kindern zusammen. Die sprachlichen Fahigkeiten
werden entwickelt und Kinder benétigen Moglichkeiten, ihre
Gefiihle und Empfindungen im Spiel auszudriicken.

3010017

TOLO Magnetisches Angel-Set

Mit diesem farbenfrohen und lustigen Angelspiel sammeln
Kinder erste Erfahrungen im Gruppenspiel und lernen etwas
Uber die Beschaffenheit von Wasser und Magneten. Zum
Set gehdren sechs Fische und zwei Angelruten mit nied-
lichen, magnetischen Wirmern als Koder. Die Fische
schwimmen aufrecht im Wasser und blubbern, wenn sie
untertauchen. Zusatzlich fordert dieses Set die Entwicklung
kommunikativer und motorischer Fahigkeiten und vermittelt
erste Zahlenkenntnisse.

Inklusive Lern-CD mit Ideen- und Aktivitdten in EN, DE, ES,
FR, NL, IT und DK.

e Die Produkte aus der First Friends Serie kdnnen mit-
einander kombiniert werden, sie ergdnzen sich und
bieten kontinuierlich  weiterfiihrende Lerninhalte.
Die Figuren haben klickende, bewegliche Arme und Beine
und bewegliche Kopfe, sowie einen dicken Knopf auf dem
Bauch, der quietscht, wenn er gedriickt wird. Die Fahrzeuge
in diesem Sortiment kénnen mit Motor und Gerdusche
(Batterie erforderlich) oder ohne gewahlt werden.

3010054

TOLO First Friends Menschen aus aller Welt

10 Spiel-Figuren aus der ganzen Welt, alle mit klickenden,
beweglichen Armen und Beinen und einem dicken Knopf auf
dem Bauch, der quietscht, wenn er gedruickt wird. Das Set
passt hervorragend zum thematischen Spielen und Lernen
Gber Umgebung, Umfeld, andere Leute und andere Kulturen.

3010033

TOLO First Friends zu Hause

Das Set First Friends zu Hause ist die ideale Grundlage
far Themenarbeit und Gesprache mit Kindern Gber viele
Aspekte der persénlichen und sozialen Entwicklung. Das Set
umfasst ein Haus, das sich 6ffnen lasst, mit ausziehbarem
Garten, Mdbeln und Haushaltsgeraten, Familienmitgliedern
und Haustieren. Inklusive Lern-CD mit Ideen- und Aktivitaten
erhaltlich in EN, DE, FR, NL, SV, NO und DK.

3010035

TOLO First Friends Familie

Mit dem Familien Set kénnen Kinder etwas Uber die Familie
und verschiedene Generationen lernen. Ein gutes Starter-Set,
das frihe Sprachentwicklung, Rollenspiel, Verstandnis fur
Beziehungen und das beginnende Bewusstsein Uber die
eigene Person unterstiitzt. Die TOLO First Friends Familie
besteht aus Eltern, GroBeltern, Baby und einer Wiege.

3010711

TOLO First Friends Haustiere

Eine kleine Katze und ein niedlicher Hund gehoéren zum
Familienleben und bieten zusatzliche (Rollen)-Spielideen.

Q)

First Friends
Haustiere
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Little Meiya

Little Rubens

Little Harry

2

Rubens Barn Original (Born in Sweden)

Mit den unvergleichlichen Rubens Barn Therapie-Puppen
lassen sich Gefuhle, Situationen und Stimmungen, wie
z.B. Fantasie, Eingebung, Inspiration, Geborgenheit, Nahe,
Freude, Trauer erleben und erfahren. Fein modellierte, sanfte
Gesichter und sorgfaltig ausgearbeitete Augen unterstreichen
den liebevollen, lebensechten und realistischen Ausdruck.
Jeder Puppencharakter hat eine eigene Personlichkeit und
entsteht zu 100% in fachlich qualifizierter Handarbeit. Jede
RubensBarn Puppe gibtihrem Besitzer einen groBen Freiraum,
der immer mit den jeweiligen, spezifischen Gefihlen,
Inhalten, Anforderungen und Situationen ausgefullt werden
kann.

Material: Polyester Fleece mit Polyester Fibre gefullt, der
Korperboden ist mit Granulat ausgefiillt, so dass die Puppen
stabil sitzen konnen. Die Puppen koénnen in der Wasch-
maschine bei 30 Grad gewaschen werden, fir die Kleidung
wird Handwasche empfohlen.

Little Rubens

Alle  Puppen haben unterschiedliche Haarfarben
und unterscheiden sich im Aussehen und in der Kleidung.
2 Jungen und 4 Madel charakterisieren eine Nationalitat
und haben als Personlichkeitsmerkmal jeweils ein niedliches
Tierkind auf der Kleidung appliziert. Fur Kinder ab 3 Jahren.
GroBe 40 cm, Gewicht 550 g.

1010461 Little Anna
1010462 Little Ida
1010463 Little Emil
1010464 Little Meiya
1010465 Little Harry
1010466 Little Maria

Little Maria
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Kleidung fiir Little Rubens und Cosmos
Puppeneltern machten ihre Lieblinge gerne aus- und wieder
anziehen, damit sie jeden Tag anders aussehen. Die H

Kleidung aller Little Rubens Puppen ist deshalb auch Kleldung
separat erhaltlich. Kleider, Hosen und T-Shirts sind robust und
unempfindlich und dank Klettverschluss schnell zu wechseln.
Kleider jeweils mit Unterhéschen, Handwéasche empfohlen.

1010443 Kleidung Anna
1010444 Kleidung Ida
1010445 Kleidung Emil
1010446 Kleidung Meiya
1010447 Kleidung Harry
1010448 Kleidung Maria

Party Collection fiir Little Rubens und Cosmos
Wenn Puppeneltern mit ihren Lieblingen zu einer
Geburtstagsparty gehen mochten, werden auch Little Anna
und ihre Freunde besonders fein gemacht und besonders
angezogen. Die Kleider der Party Collection sind liebevoll
zusammengestellt und zeigen schén abgestimmte Farben
und pfiffige Details, (jeweils ohne Puppe).

1010455 Kleidung Party Collection - Little Anna
1010456 Kleidung Party Collection - Little Ida
1010457 Kleidung Party Collection - Little Emil
1010458 Kleidung Party Collection - Little Meiya
1010459 Kleidung Party Collection - Little Harry
1010460 Kleidung Party Collection - Little Maria

Kleidung
Party Collection
(ohne Puppen)

usula 18 usalds e yjepIa
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Rubens Baby

Die htbschen Rubens Babys passen perfekt in das Konzept
der Rubens Barn Puppen. Die Korper sind so realistisch wie
moglich ausgeformt mit runden Babypopos und niedlichen
Babygesichtern. Naturlich kénnen alle Babys am Daumen
lutschen! Sechs Babys, ungeféhr 3 Monate alt, jeweils
ein Madchen und ein  Junge, in drei unterschiedlichen
Hautfarben. Die Babys tragen Baumwollwindeln und
Latzchen mit hibschen Mustern, die zu den flauschigen
Fleece-Oberteilen passen.

GroBe 45 cm, Gewicht 700 g. Ohne Altersbeschrankung.
Material: 100% Polyester Fleece gefullt mit Polyester Fibre,
Boden mit Granulat verstarkt.

Alle Puppen sind bei 30° (Schongang) in der Waschmaschine

- L ,-i waschbar (Waschenetz empfohlen). Fur die Kleidung wird
X E}" k\-f Handwasche empfohlen.
S 2 1010420 Rubens Baby Erik

1010421 Rubens Baby Emma
Baby Emma 1010422 Rubens Baby Max
: 1010423 Rubens Baby Molly
1010424 Rubens Baby Nils
1010425 Rubens Baby Nora

Babyflasche und Nuckel
Das passende Zubehor fir alle Babys: hellblaue oder rosa-
farbene Babyflasche mit Nuckel, beides konnen alle Rubens

Babys in den Mund nehmen.
1010428 Babyflasche & Nuckel hellblau

1010429 Babyflasche & Nuckel rosa
4

Baby Max - .
(\_3_. C. E)

Babyflasche
und Nuckel
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Neue Baby Accessoires

Diese hubschen, praktischen Zubehorartikel fir Rubens
Babys werden allen Babypuppen-Eltern gefallen. Niedliche
Pyjamas fur die Nacht, eine kuschelige Decke zum Zudecken
und Windel zum Wechseln, Trinkbecher zum Festhalten
mit praktischem Latzchen, Anzug und Kleid fur besondere
Anlésse und eine tolle Tragetasche mit funktionellen Details
und Anwendungsmaglichkeiten, in der sich nicht nur Baby
Erik rundum wohl fuhlt... Alle Produkte sind sorgféltig genaht
und verarbeitet und waschbar bei 30° C, fur die Kleidung
wird Handwasche empfohlen. (Artikel ohne Puppen!)

1010500
Cozy Green Pajamas

1010501
Cozy Pink Pajamas

1010502
Handsome (Anzug)

1010503
Pretty (Kleid)

1010504
Changing Kit
(Decke, Windel, Handtuch)

1010505
Feeding Kit
(Trinkbecker, Loffel, Latzchen)

1010506

Carrycot

(Tragetasche mit Babyflasche, Nuckel und Handtuch, auch
als Rucksack oder Babytrage einsetzbar)

uauial 1 uaalds e yiyepIq
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Moonie

Didaktik e Spielen & Lernen
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Cosmos
Die Welt unseres Kosmos und seine besonderen
Erscheinungen wie Sonne, Mond, Wolken und Galaxien

. spiegeln sich in den liebevollen Details dieser Serie. Alle

Puppen haben besonders weiches Haar, das sich sehr an-

w genehm und schon anfihlt, aber so fest vernaht ist, dass

Kinder ruhig an den Haaren ziehen konnen. GroBe 40 cm,
Gewicht 550 g. Ohne Altersbeschrankung.

1010467 Sunny
1010468 Flash
1010469 Moonie
1010470 Cloudy
1010471 Sky
1010472 Twinkle

Rainbow

Diese niedlichen Puppen sind besonders weich und
anschmiegsam und in pastellfarbige Overalls gekleidet.
Die ideale «erste Puppe» fir die Kleinsten, zum Spielen,
Liebhaben und als kuschliger Begleiter fir die Schlafenszeit.
GroBe 34 ¢cm, Gewicht 250 g. Ohne Altersbeschrankung.

1010473 Orange
1010474 Yellow
1010475 Green
1010476 Blue

1010477 Violet
1010478 Pink




Rubens Kids
Diese Puppen-Kollektion von Rubens Barn umfasst zehn
individuelle Puppen, die mit ihrer personlichen Ausstrahlung
sofort die Herzen kleiner und gréBerer Puppenmamas und
Puppenpapas erobern. Bobbo, Mimmi, Lollo und Cicci tragen
ein luftiges Sommer-Outfit. Jedes Outfit der Rubens Kids ist
als Extra Outfit auch separat erhaltlich.

GroBe 36 ¢cm, Gewicht 350 g. Ohne Altersbeschrankung.
Material: 100% Polyester Fleece gefullt mit Polyester Fibre,

Boden mit Granulat verstarkt. Alle Puppen sind bei 30°
(Schongang) in der Waschmaschine waschbar und bei
niedriger  Temperatur  trocknergeeignet  (Waschenetz
empfohlen). Fur die Kleidung wird Handwasche empfohlen.

1010410 Rubens Kids Bobbo

1010411 Rubens Kids Cicci

1010412 Rubens Kids Mimmi

1010413 Rubens Kids Lollo

1010414 Rubens Kids Jonathan

1010415 Rubens Kids Olivia

1010416 Rubens Kids Tim

1010417 Rubens Kids Clara

1010418 Rubens Kids Linus

1010419 Rubens Kids Linnea

1010401 Rubens Kids Extra Sommer Outfit Boy
1010402 Rubens Kids Extra Sommer Outfit Girl
1010403 Rubens Kids Extra Outfit Jonathan
1010404 Rubens Kids Extra Outfit Olivia
1010405 Rubens Kids Extra Outfit Tim
1010406 Rubens Kids Extra Outfit Clara
1010407 Rubens Kids Extra Outfit Linus
1010408 Rubens Kids Extra Outfit Linnea

Rubens Kids
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Kuschelmatten
Turtle & Bunte Wiese

Erzahltheater PAZU
inkl. Geschichte zum Vorlesen
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Kuschelmatten

GroBe, runde Kuschelmatten fir kleine Kinder zum weichen
und angenehmen Sitzen, Liegen und Spielen. Schone,
farbenprachtige, detailliert ausgearbeitete Motive regen
mit pluschigen und haptisch angenehmen Materialien die
Sinneswahrnehmung an. Weiches, aber trotzdem sehr
strapazierfdhiges, textiles Material, extra stark vernaht,
pflegeleicht und maschinenwaschbar. Bei Bedarf lassen sich
die Matten leicht zusammenrollen und mit einem Velcro™-
Haftband auf der Unterseite platzsparend und ordentlich
lagern. Entspricht allen relevanten Sicherheitsstandards.
MaB: Durchmesser 150 cm, 2,5 cm hoch, Gewicht: 1,75 kg.

1010725

Kuschelmatte Turtle

GroBe, weiche, runde Kuschelmatte mit schonen, anregenden
Unterwassenmotiven in leuchtenden Farben. Durchmesser
150 ¢cm, 2,5 cm hoch.

1010726

Kuschelmatte Bunte Wiese

GroBe, weiche, runde Kuschelmatte mit Blumen- und
Tiermotiven in leuchtenden Farben. Durchmesser 150 cm,
2,5 cm hoch.

1010727

Spiegelwiirfel

Das Besondere an diesem Wadrfel mit weichem Vinyl-
Bezugsstoff sind die geometrischen Spiegelformen (Kreis,
Quadrat, Sechseck und Dreieck) auf den vier Seitenflachen,
die aus weichem, verformbarem  Spiegelmaterial
bestehen und keine Verletzungsgefahr darstellen. Kinder
erfahren in den Spiegelungen erste Selbsterkennung und
Bewusstwerden der eigenen Person. Werden die Spiegel
verformt, erscheinen lustige und verdnderte Spiegelbilder.
Kantenldnge 30 cm, Gewicht: 1,3 kg. Entspricht allen
relevanten Europadischen Sicherheitsstandards.

1010247

Erzahltheater PAZU & Geschichte «Dem Konig seine Ohren»
Dieses Erzahltheater stellt schnell eine Verbindung zwischen
Erzahler/Vorleser und Kindern als Zuhérer/Publikum her
und macht diese besonders intensiv. Inhalt, Sprache und
Ausdruck der Erzahler werden durch klare, kindgerechte
Bilder untermalt und férdern Verstandnis, Konzentration,
Vorstellung, Fantasie und Reaktion des Publikums. Eine
Geschichte besteht aus 10 bis 15 Seiten, die in fortlaufender
Reihenfolge in den Rahmen eingelegt werden.

Rahmen aus 9 mm Birkensperrholz und massivem Pinienholz,
mit umweltfreundlicher, wasserléslicher Lackierung. MaBe:
50 cm x 42,5 cm x 5 cm, Herstellungsland Schweden. Die
Geschichten fur das Erzahltheater PAZU sind aus festem
Karton und in einem stabilen Umschlag verpackt.
Geschichte «Dem Konig seine Ohren»

Spannende Geschichte nach einer griechischen Fabel Uber
einen Konig mit Eselsohren mit sehr schénen Bildern des
lllustrators Adam Hedin. 11 Seiten, fur Kinder ab 3 Jahren.

1010242 Geschichte «Totte der Frosch»
«Totte der Frosch» ist eine leicht verstandliche Geschichte
Uber Freundschaft. 11 Seiten, fur Kinder von 2 bis 5 Jahren.

1010243 Geschichte «Knorre, Kajsa und Knurre»

«Knorre, Kajsa und Knurre» erzahlt von der Freundschaft
zwischen Menschen und Tieren. 12 Seiten, fur Kinder von
2 bis 5 Jahren.

e g,
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StraBen-Spielteppiche und Spielteppich 4er-Set Stadt & Land
Die 4 Teppiche koénnen in jeder méglichen Kombination
zusammen- bzw. aneinander gelegt werden. Die einzelnen
Motive fordern das fantasievolle Spiel. Als Spiel- und
StraBenvorlage fur eine Stadt, ein Dorf, einen Flughafen und
einen Bauernhof kénnen Kinder mit Bausteinen aller Art, mit
Spielfiguren und Modellautos vielseitig und anregend spielen.
Modellautos lassen sich auf den dicht gewebten, robusten
Teppichschlingen leicht und problemlos fahren. Teppich
mit robusten Teppichschlingen in ausgezeichneter Qualitat,
dicht gewebtes Nylonmaterial mit weicher Textilstruktur und
Anti-Rutsch Teppichriicken. Die Ecken sind besonders fest
verarbeitet, um das Ausfransen zu vermeiden. Kindgerechtes
Design und ansprechende Farben regen das interaktive
Spiel an. Entspricht allen relevanten Sicherheitsstandards.
TeppichmaB pro Teppich: 100 cm x 100 cm. Jeder Teppich
ist auch als Einzelteppich lieferbar, Einzelgewicht 1 kg.

1010730

StraBen-Spielteppiche 4er-Set Stadt & Land

4 Teppiche mit unterschiedlichem Dekor. TeppichmaB pro
Teppich: 100 cm x 100 cm

1010731 StraBen-Spielteppich Flughafen (1)
TeppichmaB: 100 cm x 100 cm.

1010732 StraBen-Spielteppich Dorf (2)
TeppichmaB: 100 cm x 100 cm.

1010733 StraBen-Spielteppich Stadt (3)
TeppichmaB: 100 cm x 100 cm.

1010734 StraBen-Spielteppich Bauernhof (4)
TeppichmaB: 100 cm x 100 cm.

1010105

RoadRunner

Das stabile Spielbrett zum Aufstellen, Hinlegen und Drehen
ist von allen Seiten bespielbar. 24 schone, bunte Holzkugeln
kénnen von kleinen Kindern frei hin und her bewegt
werden - auch wenn das Spielbrett liegt. Geschlossenes
Spielsystem, SpielbrettgroBe 36 cm x 33,5 cm.

1800115

Paviplay Kit (Spielmatten-Set) 2,25 qm
Farbenfrohes Matten-Set aus 9 Spielmatten, die wie ein
Puzzle zusammengesetzt werden. So kann innerhalb weniger
Minuten ein sicherer Spielbereich fur kleine Kinder geschaf-
fen werden, der genauso schnell auch wieder abgebaut und
platzsparend gestapelt werden kann. Farben und Textur
sind absolut kindgerecht, Kleinkinder sind gegen Stlrze
geschitzt und konnen barfuB oder mit Schuhen auf dem
hygienischen Bodenbelag spielen.

Das Material - Micro-Cellular Schaum ohne PVC - ist
antibakteriell ausgerustet, was die Entstehung und/oder
Vermehrung von Keimen und Bakterien verhindert. Die
Matten sind rutschfest und feuerfest (M3-Zertifikat) und
kénnen mit handelstblichen Reinigungsmitteln gereinigt
werden.

Mattenstarke 15 mm, 4 Seitenteile, 4 Eckteile und
1 Mittelstlick. Farben Blau, Rot, Griin und Gelb.

uauia 1 udalds e yiyepIq

Paviplay Kit
2,25 qm

«»pavipla;

Jakobs 95



) e\ IR

Kleines Gruppenkit 235 T

o mE ar R
)

R b

= -e Pty
B

e S

Sicherheits-Sage

Didaktik e Spielen & Lernen

verbinden
Material verbinden
verschiedene Materialien und fiir neue Projekte
schneiden und ohne problemlos l6sen

Verletzungsgefahr stanzen

Makedo™ Education

GroBes Gruppenkit 700 T

Gelenk-Scharnier

zwei Materialseiten verbinden:
in 10 verschiedenen Positionen
fixieren oder frei schwingen

96 Jakobs

Makedo Education

Makedo ist ein wiederverwendbares Steck- und
Verbindungssystem fir kreatives Bauen und Gestalten. Aus
unterschiedlichen Kartonagen, aus Kunststoffbehaltern und
aus recycelbaren Materialen kénnen unzahlige, freie oder
geplante Konstruktionen gebaut und gefertigt werden. Mit
Makedo lassen sich sauber und schnell stabile Konstruktionen
bauen, die ganz einfach, aber auch komplex und anspruchsvoll
sein kénnen. Makedo ist fir Spieler ab 5 Jahren und alter
geeignet, fur individuelles und freies Bauen und fur den
interaktiven Einsatz in Gruppen und Unterrichtsbereichen.
Jedes Set enthdlt Pins, Clips, Gelenkscharniere und
Sicherheits-Sdgen mit Lochstanzer. Werkzeuge und
Materialien sind auch separat erhaltlich.

e Forderung: Fein- und Grobmotorik, Wahrnehmung,
raumliche Wahrnehmung, Selbstausdruck, Kreativitat,
Teamarbeit, Konzentration, Koordination, Verstandnis fur
Nachhaltigkeit und Wiederverwertbarkeit, gemeinsames
Erreichen von Ergebnissen, Forderung des Lernverhaltens
in den Bereichen Kunst und Design, Technologie,
Naturwissenschaft und Mathematik

e Bereich: Spiel und Didaktik, offene Ganztagsschule,
Vorschule, Schule, Therapie, Rehabilitation

3021001

Makedo Kleines Gruppenkit 235 Teile

Das kleine Gruppenkit ist speziell fur den Einsatz in
Gruppen fur bis zu 10 Teilnehmern fir individuelle Bau- und
Gestaltungsaktivitaten im edukativen Bereich und fir themen-
bezogene Lernprozesse geeignet.

235 Elemente: 100 Pins, 100 Clips, 25 Gelenkscharniere,
5 Sicherheits-Sagen mit Lochstanzer, 5 Mini-Lochstanzer.
Gew. 430 g. Fir Kinder ab 5 Jahren und alter.

3021002

Makedo GroBes Gruppenkit 700 Teile

Das groBe Gruppenkit ist speziell fir den Einsatz in groBen
Gruppen mit bis zu 30 Teilnehmern fur individuelle Bau- und
Gestaltungsaktivitaten im edukativen Bereich und fir themen-
bezogene Lernprozesse geeignet.

700 Elemente: 300 Pins, 300 Clips, 75 Gelenkscharniere,
10 Sicherheits-Sdgen mit Lochstanzer, 15 Mini-Lochstanzer.
Gew. 1,7 kg. Fur Kinder ab 5 Jahren und élter.

3021003 Makedo Re-Clip Nachfiillpack 60
Das Set enthalt 30 Pins und 30 Clips.

3021004 Makedo Gelenkscharnier Nachfiillpack 10
Das Set enthalt 10 Gelenkscharniere.

3021005 Makedo Sicherheits-Sage Nachfiillpack 5
Das Set enthalt 5 Sicherheits-Sagen.

2716040

Pastellkreiden, 12er Set

Mit den handlichen Kreiden werden alle Kartonmodelle
bunt und funktional! Die Kreiden lassen sich leicht und
geschmeidig auftragen. Intensive, deckende Farben
besonders fur Papier und Karton, aber auch fur Holz oder
Ton. Durch unbegrenzte Mischmdglichkeiten lassen sich
zarte Schattierungen und unterschiedlichste Ténungen
zaubern. CE-zertifiziert. 12 Farben im Set.




Max Lerngerat

Max ist das neue Lernsystem mit sofortiger Selbstkontrolle!
Die Handhabung eines Selbstlerngerdtes muss fur Kinder
oder Schuler einfach und einleuchtend sein. Bei Max sind
die Aufgaben, das Lésungs- und das Kontrollfeld auf einer
Zeile. Sofort nach der Antwort erhalten Kinder und Schuler
Ruckmeldung.

Das Lerngerat wird ohne Kartensets geliefert, diese bitte nach
Einsatz- und Forderungsbereich separat bestellen.

6201100 Max Lerngerat

Stabiles Kunststoffgerat A4, Sicht-Folie zum Schreiben
der Losungen, Losungsklappen und roter Kontrollstreifen,
Wachs-Schreibstift schwarz.

Max-Lernkartensets

Inhalt eines Sets: 16 stabile Ubungskarten A4 mit 32
Seiten Ubungen, mit Selbstkontrolle zu jeder Aufgabe,
insgesamt 300 bis 400 Aufgaben in jedem Set. Lernpass fuir
Schiler, Ubersichts- und Forderplan mit Ubungshinweisen,
alles in einer praktischen Aufbewahrungsmappe. Nur in
Kombination mit Max Lerngerat zu benutzen!

Es kann aus 44 Lernkartensets fur unterschiedliche
Forderungsbereiche, z.B. Deutsch, Mathematik, Lese-
Rechtschreib-Nachhilfe und  Konzentration/Gedéchtnis
gewdhlt werden. Zusétzlich gibt es Folie und Stifte zum
Nachkaufen. Fragen Sie bitte unseren Produktservice
(Telefon-Nr. auf der ersten Innenseite)

6201101 Max-Lernkartenset Fit fiir die Schule

Fiir Kindergarten/Vorschule/Schulanfang.

Ubungen zur Mathematik, Sprache, Konzentration und
zur Wahrnehmung, die von Kindern ohne Lesekenntnisse
bearbeitet werden kénnen.

6201161 Max-Lernkartenset Hand-Augen-Koordination

Fiir Kindergarten/Vorschule/Schulanfang.

Fixieren, Augenfolgebewegungen, Hand-Augen-Koordination:
Linien, Bogen, Diagonale, Komplexe Darstellungen.
(Frihforderung, Ergotherapie, Psychomotorische Therapie,
LRS).

6201162 Max-Lernkartenset Integration

Fiir Kindergarten/Vorschule/Schulanfang.

Genaues Hinschauen, Wahrnehmen, Schwungrichtungen,
Schattenbilder, Spiegelungen, Teile zusammenfigen,
Umrisse erkennen, Muster, Farben und Formen, Verbinden
und Kombinieren. (Frihférderung, LRS).

6201150 Max-Lernkartenset Logik und Konzentration 1

Fiir 1. und 2. Schuljahr.

Aufgaben zur Logik und Schulung der Konzentration fir den
Anfang. Vielféltige Ubungen wie spiegelverkehrt schreiben,
Gegensatze finden, ein Wort mit zwei Bedeutungen finden,
Unterschiede erkennen, Farben und Formen erkennen und
vergleichen und Aufgaben zur Zahlenlogik.

6201103 Max-Lernkartenset Buchstaben und Worter

Fiir Vorschule/Schulanfang.

Erfassung des Wissensstandes von Kindern im Bereich der
Sprache zum Schuleintritt. Ubungen zur Buchstabengestalt,
phonologischen Bewusstheit, Ein- und Mehrzahl und zu
den Artikeln.

6201102 Max-Lernkartenset Zahlen, Ziffern, Mengen bis 10
Fiir Vorschule/Schulanfang.

Grunderfahrung mit Zahlen von 1 bis 10. Erkennen von
Zahlen und deren Schreibweise, Anzahlen bestimmen,
zuordnen, Mengenerfassung, Mengen und Zahlen, erste
Ubungen zur Zahlzerlegung.

6201018

Viso Didac ABC-Riesen-Buchstaben-Anlautbilder
ABC-Merkbilder, Buchstaben und Woérter fur die ganze
Klasse. So spannend kann das Kennenlernen der Buchstaben
sein! Die Kinder beschreiben zum Beispiel auf der groBen
B-Bildtafel alles, was sie sehen: «Béar, Bett, Bild, Ball,
Ballon...» 15 verschiedene Worter, alle beginnen mit B.
Auf dem dazugehorenden Arbeitsblatt ist der Buchstabe
dick und fett als GroB- und Kleinbuchstabe aufgedruckt,
aber auch alle Worter, zum Lesen und zum Zuordnen.
Inhalt: Zu jedem Buchstaben eine Bildtafel, insgesamt
24 Bildtafeln 39 cm x 30 cm (A bis Z, Ch, Qu),
48 Kopiervorlagen mit Buchstaben, Wortkarten und
Strichzeichnungen der Bildtafeln, 14 Kopiervorlagen Au,
Ei, Eu, Pf, Sch, Sp, St, 1 magnethaftende Legetafel, durch
welche die Bildtafeln magnethaftend werden, 500 Magnet-
Takkis zum Hinterkleben der Buchstaben und Worterkarten,
1 Aufbewahrungsordner, der gleichzeitig als Flipchart dient.

Vorschule

ublishe

Fit fur die Schule Hand-Augen-
Koordination

T e,
Zahlen, Z

Logik und v
Mengen bis 10

Konzentration 1

i i Buchstaben
Logik ﬁgrlggnztl)fige% und Worter

Viso Didac ABC
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Schule
Gangtagsschule

ublishe

Sachrechnen

Geld e Gewichte ¢ Langen e Uhrzeit

3D - Brick

Subtraktion bis 20

Zahlen rechnen
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6201023 Sachrechnen Geld

Der sichere Umgang mit Geld gehort zum Alltag aller
Kinder. Sie hantieren mit der Wahrung schon weit
vor der Beschaftigung mit Begriffen wie Addition
oder Subtraktion. Das Geld ist daher ein sehr guter
Startpunkt flr viele Rechenoperationen. Zusatzlich
werden auch sachkundliche Perspektiven erforscht.
Woher kommt das Geld, wie wird es hergestellt, was
reprasentiert es? Inhalt: Kopiervorlagen, Einstufungstests,
Anregungen und Hintergrundinformationen, 48 Seiten A4 mit
Lésungen in Mappe.

6201026 Sachrechnen Gewichte

Der erste Teil enthalt Sachinformationen zum Thema
Gewichte und Beispiele fir das Thema im Unterricht.
Die Kopiervorlagen im zweiten Teil behandeln alle wichtigen
Aspekte des Themas: Gewichte vergleichen, Gewichte
schatzen, Umrechnungen von  Gewichtseinheiten,
Rechnen mit Gewichten, Umgang mit Messinstrumenten,
Knobelaufgaben und Sachaufgaben. Inhalt: Kopiervorlagen,
Einstufungstests, Anregungen und Hintergrundinformationen,
40 Seiten A4 mit Lésungen in Mappe.

6201024 Sachrechnen Langen

Vergleich von Léngen, Umgang mit verschiedenen
Messinstrumenten, Schatzen, Messen, Zeichnen, Umrech-
nungen der LangenmaBe, Bestimmung von Flachen-
inhalten, MaBstabsberechnungen etc. Mit Losungen auf
der Riickseite von jeder Kopiervorlage. Inhalt: Kopiervorlagen,
Einstufungstests, Anregungen und Hintergrundinformationen, 40
Seiten A4 mit Lésungen in Mappe.

6201025 Sachrechnen Uhrzeit

Viele Kinder tragen bereits vor dem Schulstart eine Uhr,
lesen Uhrzeiten auf Planen und konnen den Tagesablauf
mit Uhrzeiten in Verbindung bringen. Dieses intuitive
Wissen gilt es zu untermauern und den recht komplexen
Rechenvorgang mit Uhrzeiten einzuftihren. Neben der
mathematischen Komponente hat die Beschaftigung mit
dem Thema immer auch sachkundliche Perspektiven.

Inhalt:  Kopiervorlagen, Einstufungstext, Anregungen und
Hintergrundinformationen, 40 Seiten A4 mit Lésungen in Mappe.

3D- Brick

3D-Brick wurde zum Uben der rdumlichen Wahrnehmung ent-
wickelt und umfassend erprobt. Mit den 5 Grundelementen
aus Holz und den entsprechenden Aufgabe-Vorlagen (jeweils
separat zu bestellen!) wird dieser Bereich motivierend
geschult.  Forderungspunkte: Raum-Lage-Orientierung,
Vorbereitung fur das Lesen/Schreibenlernen, vom Drei-
zum Zweidimensionalen und umgekehrt, Schulung der
Kombinationsfahigkeit, Konzentrationsférderung.

6201010 3D-Brick Set Holzsteine
5 Grundelemente in Holzbox.

6201011 3D-Brick Vorlagen

(Ringordner, 96 Seiten, DIN A4)

Konstruktionsaufgaben von leicht bis schwer in steigender
Komplexitat, aufgeteilt in 3 Serien.

Feedback Puzzle

Die Leistungsunterschiede in den Klassen werden immer
groBer. Deshalb ist es wichtig, vielfaltige Ubungsmaterialien
anzubieten, die Kinder selbststandig bearbeiten kénnen,
um ihnen den Freiraum fur eine individuelle und gezielte
Forderung zu erméglichen. Jedes Puzzle bietet 48 Aufgaben.
Der Einsatz der Feedback-Puzzles ist denkbar einfach:

Spiel ausgeben oder im Wochenplan vorsehen - Aufgaben
|6sen und die Puzzleteile mit den Lésungen richtig einsetzen -
Selbstkontrolle durch Lésungsbild (Selbstkontrolle).

6201012 Feedback Puzzle Addition bis 20
6201013 Feedback Puzzle Subtraktion bis 20
6201014 Feedback Puzzle Zahlen lokalisieren
6201015 Feedback Puzzle Zahlen rechnen

Preis-Tipp.'
2 Puzzle nach Wahl zym

giinstigen Setpreijs.
(siehe Preisliste Jakobs 2013)




6201003

Maxi Viso Didac:

Gefahren erkennen und vermeiden

15 groBe Bildtafeln zeigen Gefahrensituationen aus dem
Lebensumfeld von Schilern auf. Die Situationen sind
ansprechend illustriert, die Schuler werden direkt in die
Situationen hineingezogen, beginnen zu suchen, zu
erklaren, mit eigenen Erlebnissen zu vergleichen. Mit
kleinen Magnetschildern kénnen die geféhrlichen
Situationen markiert werden. Kopiervorlagen mit schwarz/
weiB-Bildern zur Dokumentation sind im Ordner vorhanden.
Ordnerinhalt: 15 farbige Riesen-Bildtafeln 39 ¢m x 30 cm,
1 Bogen mit Warnschildern fur die Arbeit mit den
Kindern, Eisenkarton, 100 selbstklebende Magnettakkis,
15 Kopiervorlagen mit Schwarz-WeiB-Bildern und 15
Kopiervorlagen mit Losungsbildern.

6201002

Viso Didac Tagesablauf Ordner

Wie beginnt unser Tag? Waschen ist wichtig und auch
Zahneputzen will gelernt sein. Dann ziehen wir uns an und
gehen zur Schule. Lesetexte und Sachaufgaben rund um
das Thema Wasser, Zahnhygiene usw. bieten alles, was im
Unterricht fur diese wichtigen Themen benétigt wird.
Ordner-Inhalt: 72 Seiten DIN A4, Kopiervorlagen mit
Bildgeschichten, Sach- und Lesetexten in unterschiedlichen
Differenzierungsstufen, Sach- und Projektaufgaben,
Rechtschreib- und Sprachtbungen, inkl. Lésungen.

Flip - Rechenspiele

Spielregeln fur alle Flip-Spiele: 2 bis 8 Kinder sitzen um
den Tisch. Die Spielkarten werden gleichmaBig verteilt.
Jedes Kind legt seine Karten auf einem Stapel verdeckt
vor sich hin. Jetzt wird der Reihe nach die obere Karte
des verdeckten Stapels umgedreht. Sobald zwei passende
Karten auf dem Tisch liegen, ist Schnelligkeit gefragt: Wer
zuerst «Flip!» ruft, gewinnt den gegnerischen Stapel. Gute
Reaktions- und Rechenfahigkeiten werden geférdert und
verhelfen zum Sieg - aber Achtung: Nicht immer sehen
passende Karten gleich aus!

Inhalt: 3 Spiele mit je 60 Karten in unterschiedlichen
Anforderungsstufen, miteinander kombinierbar, 3 Wirfel,
3 Regelkarten.

6201004 Flip-Bruchrechnen

6201005 Flip-Plus und Minus bis 20
6201006 Flip-Zahlen, Ziffern, Mengen
6201007 Flip-Mal und durch

6201008 Flip-Zahlen bis 100

6201009

Flip - Gleich oder ungleich?

Flip — das Spiel fur scharfe Augen und eine schnelle
Reaktion: Es gilt, gleiche Karten blitzschnell zu erkennen
— denn wer als erster «Flip!» ruft, ist schon auf dem Weg
zum Sieger. 3 verschiedene Sets ermoglichen das Spielen
auf unterschiedlichen Anforderungsstufen. Zwei bis acht
Spieler sind dabei jeder Zeit gefordert. Ziel des Spiels
ist es, so viele Karten wie moglich zu sammeln. Das Spiel
ist erst zu Ende, wenn einer der Mitspieler keine Karten
mehr hat. Die Regeln sind denkbar einfach — mit ein paar
kleinen Hindernissen, die den Spielverlauf noch spannender
und abwechslungsreicher machen.

Inhalt: 3 Kartenspiele mit je 60 Karten, in drei Schwierig-
keitsstufen kombinierbar, 3 Wirfel aus Holz, 3 Regelkarten
(far ein wenig Gluck im Spiel).

Bewegungspausen

Lernziel: Erreichen von besseren Leistungen in der Schule.
Der Wechsel zwischen Anstrengung und Entspannung,
zwischen Ruhe und Bewegung ist Voraussetzung flr eine
gute Konzentration und bessere Leistungen in der Schule.
Die Ubungen verbessern die Gehimdurchblutung und férdermn
die Aufnahmeféhigkeit, sie steigern Wohlbefinden und
Durchhaltevermégen der Kinder und Jugendlichen. Es gibt
Ubungen der Kategorien: ruhig, aktiv, sehr aktiv und mit
Partner.

6201022 Bewegungspausen Junior

Fur Kinder bis ca. 10 Jahren. Inhalt: 40 reiBfest laminierte Karten
im Format 12 cm x 13 cm, 32 Ubungskarten, 8 Zusatzkarten,
in Aufstellbox.

6201016 Bewegungspausen
Fur Kinder ab ca. 10 Jahren. Inhalt: 40 reiBfest laminierte
Karten im Format 12 cm x 13 cm, 32 Ubungskarten, 8
Zusatzkarten, in Aufstellbox.
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Vorschule
Schule 1010118
Gangtagsschule Sturm im Wort
Spiel zur Sprachférderung und Sprachtherapie
. Fur Kinder ab 4 Jahren, fur 2 bis 6 Spieler.

Sturm im Wort Sturm im Wort ist ein Spiel fur sprachliche Entwicklung und
zur gezielten Sprachférderung. Die Spielbox enthalt vier
verschiedene Spiele, die lustig, spannend und inspirierend

f &9 b sind und bei denen immer der SpaB im Vordergrund steht.

Im Spiel Pustesturm (fur 2-4 Spieler) wird ein speziell geformter
Pustestein aus Holz Gber ein Spielbrett gepustet, indem gleich-
zeitig das Wort auf der Spielkarte laut gesagt werden muss.
Im Mundgymnastikspiel (fiir 2-6 Spieler) soll jeder Spieler mit
seinem Gesicht und der passenden Mimik seine Mitspieler
um eine passende Spielkarte bitten. Das zusammenge-
setzte Worte-Spiel (fur 2-5 Spieler) ist eine ausgezeichnete
Grundlage, um neue, andere Begriffe zu suchen und zu ver-
gleichen. Das Mimik & Laute Spiel (fur 4-6 Spieler) wird im
Team gespielt und die Mannschaften mussen viele lustige
und auBergewohnliche Begriffe erraten.

Mit ausfihrlicher Spielanleitung und fachlicher, logopadi-
scher Anleitung zur zielgerichteten Sprachstimulierung.
Fur die deutsche Sprache bearbeitet und empfohlen
von Frau Monika Tillmanns-Karus, Dipl.Pddagogin und
akademische Sprachtherapeutin.

KartonmaB: 27 cm x 27 cm x 7,6 cm, Spielbrett aus
4 stabilen Kartonteilen zusammengesetzt, 48 cm x 48 cm,
20 Pustekarten, 1 Pustestein, 30 Mundkarten, 18 Bildkarten,
6 Bildplatten, 32 Mimikkarten.

1010156

MimiQ - Unterhaltsames Spiel fiir die Mundmotorik

MimiQ st ein lustiges Spiel, um mundmotorische
Fahigkeiten zu fordern und zu trainieren. Jeder Spieler
versucht, einen Trumpf aus drei identischen Karten zu
bekommen, indem durch bestimmte Gesichtsausdriicke
nach den entsprechenden Karten der anderen
Spieler gefragt wird. Wenn der gefragte Spieler diese Karte
nicht hat, lasst er den Spieler, der fragt, das wissen, indem
er ihm die Zunge rausstreckt. Kartonverpackt, KartengroBe:
9 ¢cm x 6 cm, fur Kinder ab 4 Jahren, Jugendliche,
Erwachsene, Senioren, fur 2 bis 4 Spieler. Spieldauer: ca.
10 - 20 Minuten. Spielregeln in 7 Sprachen.

1010157

Ruhe vor dem Sturm - Bewegungs- und Gedéachtnis-Kartenspiel
Ruhe vor dem Sturm ist ein Kartenspiel zur Forderung
der Konzentration, der motorischen Fahigkeiten und des
Kérperbewusstseins.  Wie bei einem Gedachtnis-Spiel
missen sich die Spieler die Platzierung der aufgedeckten
Karten merken und hier noch zusétzlich die Bewegung,
die auf der Karte gezeigt wird. Wird eine «Sturm-Karte»
aufgedeckt, versucht der Spieler sich an die Bewegung
zu einer ausgewdhlten Karte zu erinnern, macht
diese Bewegung nach und erfahrt beim Aufdecken
der Karte, ob er diese gewonnen hat (wenn die Bewegung
richtig war).

35 Ruhe-vor-dem-Sturm-Karten, davon 28 Bewegungs-
Karten und 7 Sturm-Karten. Kartonverpackt, KartengroBe:
83 mm x 57 mm, Spieldauer: ca. 10 - 25 Minuten.
Spielregeln in 7 Sprachen, Fur Kinder ab 4 Jahren,
Jugendliche, Erwachsene, Senioren, fir 2 bis 6 Spieler.

Didaktik e Spielen & Lernen

Ruhe vor dem
Sturm

100 Jakobs



1010198

Spiel der Sinne

In diesem Spiel geht es um Erkennen, Zuordnen und Begreifen
der funf Sinne: Sehen, Horen, Riechen, Schmecken und Fihlen.
Das wird im Spielverlauf und in unterschiedlichen Spielvarianten
durch  Wahrnehmung, Sensibilisierung und sprachliche
Artikulation vermittelt und gelbt. Die Gegenstande auf den
Bildkarten des Spiels sollten vorab mit den Kindern erarbei-
tet werden und kénnen hier zu freien Spielen rund um die
Themen Sinne und Wahrnehmung eingesetzt werden.
Spielanleitung mit Vorschlagen und Ideen, fur 3 Spiel-Varianten.
Flr 1 bis 5 Spieler im Alter von 3 bis 7 Jahren. Klappkarton mit
Anleitung (Kartoninnenseite), 2 Spieltafeln, 5 Spielvorlagen
und 35 Spielkarten (gestanzte Karten zum Heraustrennen) aus
stabilem Material, abwaschbar und bruchfest.

e Forderung: Erkennen, Zuordnen, Begreifen der unter-
schiedlichen 5 Sinne: Sehen, Horen, Riechen, Schmecken,
Fuhlen, Wahrnehmung, Sensibilisierung, Sprachférderung
e Bereich: Spiel und Didaktik, Vorschule, Grundschule,
Therapie

1010195

Matching Quantities

Anzahl und Menge der dargestellten Motive auf der Karte
erkennen, die passende Karte mit der gleichen Anzahl und
Menge eines anderen Motivs oder mit der entsprechenden
Zahl finden, auf die andere Seite drehen und die neue
Anzahl und Menge erkennen und die Ubereinstimmende
Karte finden: Das Spiel wird reihum gespielt, mit einem
Talon in der Mitte, so gibt es immer die Moglichkeit
weiterzuspielen. Wer zuerst alle Karten anlegen kann, hat
das Spiel gewonnen.

36 Karten (6 cm x 6 cm), abwaschbar und bruchfest,
beidseitig mit verschiedenen, farbigen Motiven oder Zahlen
bedruckt, fir 2 bis 4 Spieler, ab 4 Jahren. Mengen und
Zahlen bewegen sich im Zahlenraum 1 bis 8, so gibt es keine
Verwechslungen zwischen 6 oder 9 und die Darstellungen
bleiben auch fur kleinere Kinder Ubersichtlich und strukturiert.
4 Bogen mit jeweils 9 gestanzten Karten zum Heraustrennen
inklusive ausfuhrlicher Spielanleitung im Klappkarton
(23,5cm x 21,5 cm).

e Forderung: Erstes Zahlen, Zuordnung, Zusammenhang
Anzahl und Menge, Erkennen und Unterscheiden von
Mengen

e Bereich: Spiel und Didaktik, Vorschule, Grundschule,
Therapie

Preistipp!

Alle 3 Lernspiele zum
guinstigen Setpreis.

Siehe Preisliste Jakobs 2013

1010186

Arithmetic Game

Zum Spiel gehéren Karten mit Luftballons von Menge 1 bis
Menge 10, dazu passen die Karten mit einem Punkt bis zu
10 Punkten und die Karten mit den entsprechenden Ziffern
von 1 bis 10. Die Felder der Drehtafeln zeigen Punkte im
Zahlenraum 1 bis 5, passend zur angezeigten Punktezahl
wird aus allen Karten die Ubereinstimmende Punkte-,
Mengen- oder Ziffernkarte ausgesucht. Die Kombination
beider Drehtafeln erfordert die Addition der angezeigten
Punkte, was spielerisch Grundrechnen und Zahlenverstandnis
vermittelt.

Zwei Spieltafeln mit Drehpfeilen, 4 gelbe Legetafeln mit je
6 Feldern, die 36 Karten (alles abwaschbar und bruchfest)
werden aus den gestanzten Kartenbdgen herausgetrennt.
Verpackt in einer flachen Polytasche mit Tragegriff.
Fir 2 bis 4 Spieler, ab 3 Jahren, auch als Einzelspiel,
mit  Spielanleitung  fur mehrere  Spielvarianten.
Mit 5 Karten mit arithmetischen Zeichen kénnen Aufgaben
im Bereich Grundrechnen und arithmetiscne Ubungen
anschaulich gelegt und gel6st werden.

e Forderung: Erkennen, Zuordnen und Unterscheiden von
Zahlen und Mengen. Mengenzuordnung entsprechend der
Punkteanzahl, Zahlenverstandnis, Mengenverstandnis,
mathematische Grundbegriffe und Grundrechenarten im
Zahlenraum 1 bis 10.
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Didaktik e Spielen & Lernen

Magna Disc 1

Magna Disc 1
ohne Karten

i

mit Karten

102 Jakobs

Magna Disc

Die Grundidee des Spiels basiert auf dem physikalischen
Phdanomen, dass sich ungleichnamige Pole anziehen und
gleichnamige abstoBen. Liegen die Magnetscheiben einzeln
flach auf dem Tisch, ist nicht erkennbar, wie die jewei-
lige Seite reagieren wird, wenn ein Disc auf den Stander
gelegt wird: Féllt er ohne Zwischenraum auf den bereits
vorhandenen Disc (Pole ziehen sich an) oder bleibt er mit
einem deutlichen Abstand dartiber hangen (Pole stoBen
sich ab)? Daraus sind reizvolle, interessante Spielvarianten
abgeleitet, auf die weiBen Karten lassen sich (abwaschbare)
Grundrechenaufgaben schreiben, die mit den Magnet-
scheiben anschaulich und nachvollziehbar gerechnet bzw.
dargestellt werden kénnen.

1010197

Magna Disc 2, im Karton fiir 2 Spieler

2 Stander aus Holz fur die Aufreihung der Magnetscheiben.
20 runde Magnetscheiben mit Loch in unterschiedlichen
Farben, dazu 12 farbige Vorlagekarten aus abwaschbarem,
bruchfestem Kunststoffmaterial und 8 weiBe Karten zum
Beschreiben mit Folienstift, mit ausfthrlicher Spielanleitung
fur verschiedene Spielvarianten.

1010196

Magna Disc 4, im Karton fiir 4 Spieler

4 Stander aus Holz fur die Aufreihung der Magnetscheiben.
40 runde Magnetscheiben mit Loch in unterschiedlichen
Farben, dazu 12 farbige Vorlagekarten aus abwaschbarem,
bruchfestem Kunststoffmaterial und 8 weiBe Karten zum
Beschreiben mit Folienstift, mit ausfthrlicher Spielanleitung
fur verschiedene Spielvarianten.

1010177

Magna Disc 1 mit Karten

1 Stander aus Holz mit 10 Magnetscheiben, 12 farbigen
Vorlagekarten und 8 Blanko- Karten. Ideal als Erganzung
und/oder Erweiterung zu bereits vorhandenen Spielen.

1010178

Magna Disc 1 ohne Karten

1 Stander aus Holz mit 10 Magnetscheiben, die Ideale
Erganzung und/oder Erweiterung zu bereits vorhandenen
Spielen.

e Forderung: Farbenerkennung, Farbenunterscheidung,
Zuordnung, visuelle Wahrnehmung, Feinmotorik,
Konzentration, Zusammenhange erkennen, Grunderfahrung
mit Magnetismus, Grunderfahrung mit ersten
Rechenaufgaben, visuelle Umsetzung

e Bereich: Spiel und Didaktik, Therapie, Rehabilitation,
Seniorenarbeit

1010199

Coordination

Dieses herausfordernde Spiel fordert den aktiven Umgang
mit den physikalischen Gegebenheiten des Magnetismus.
Mit den zugehérigen Ubungsvorlagen wird das vorab
trainiert: Die markierte Magnetscheibe wird mit Hilfe des
Richtungs-Stabes tber das Feld auf einer der vorgegebenen
Linien bewegt bzw. geschoben ohne den Magneten zu
bertihren. Dabei soll der Weg der einzelnen Linien méglichst
genau eingehalten werden.

Im Spielverlauf wird der markierte Magnet von einer
Spielbrettseite zur anderen mit dem Richtungs-Stab vorbei
an allen Lochern gefuhrt. Wer seine gesamten Farb-Chips
in die Ziellécher einsetzen kann, hat das Spiel gewonnen.
Klappkarton (43,5 cm x 24,5 cm) mit 2 Ubungsvorlagen,
1 Spielbrett aus Moosgummi mit 36 Loéchern (40 cm x
23 cm, Farbe kann variieren!), 16 Moosgummi-Chips in 2
Farben (Farben kénnen variieren!), 2 Richtungs-Stébe, 2 rot
markierte  Magnetscheiben, inklusive Spielanleitung
(Kartoninnenseite), fur 1 bis 4 Spieler ab 4 Jahren.

e Forderung: Farbenerkennung, Farbenunterscheidung,
Zuordnung, visuelle Wahrnehmung, Feinmotorik,
Konzentration, Zusammenhange erkennen, Grunderfahrung
mit Magnetismus

e Bereich: Spiel und Didaktik, Therapie, Rehabilitation,
Seniorenarbeit



Wer-hat-mehr

Das stabile und bruchfeste Kartenmaterial ist abwaschbar,
Gebrauchsspuren lassen sich problemlos entfernen und
die leuchtenden Farben der Motive bleiben erhalten. Die
KartengroBe 11 cm x 7 cm ist ideal fur kleine Kinderhande,
die Motive sind gut erkennbar und klar strukturiert.
In der praktischen Holzbox (16,5 cm x 14 ¢m x 3,5 cm) sind
die Karten-Sets ordentlich aufbewahrt. «Wer-hat-mehr?»
basiert auf den Spielregeln der bekannten Auto-Quartetts,
wo die hochste Anzahl eines ausgesuchten Elements, hier
Bélle, Luftballons und Blocks, gewinnt.

e Forderung: Erstes Zahlen, Zusammenhang Anzahl und
Menge, Erkennen und Unterscheiden von Mengen, sprach-
liche Férderung
e Bereich: Spiel und Didaktik, Therapie, Rehabilitation,
Seniorenarbeit.

1010188

Wer-hat-mehr-24

Karten-Set mit 24 Karten in praktischer Holzbox mit Schiebe-
deckel fur 1 bis 3 Spieler, ab 3 Jahren, mit Spielanleitung.

1010189

Wer-hat-mehr-48

Karten-Set mit 48 Karten in praktischer Holzbox mit Schiebe-
deckel fur 4 bis 6 Spieler, ab 3 Jahren, mit Spielanleitung.

1010200

Wer-kann-zahlen?

Das stabile und bruchfeste Kartenmaterial ist abwaschbar,
Gebrauchsspuren lassen sich problemlos entfernen und die
Ubersichtlich definierten Mengen und Zahlen kénnen gut
erkannt und gelesen werden. Die KartengréBe 11 cm x 7 cm
ist optimal fur kleine Kinderhande, in der praktischen
Holzbox ist das Kartenspiel ordentlich aufbewahrt.
Kartenspiel mit 53 Karten, 50 Karten mit Mengen- und
Zahlendarstellungen von 1 bis 10 mit Zahlen, Knopfen,
Streichholzern, Perlen und Fingern plus 3 Joker-Karten.
Wer kann im Zahlenraum von 1 bis 10 gut zéhlen
und erkennen, dass 7 Streichholzer mit 10 Knopfen
klar zu schlagen sind? Die Kombination unterschiedlich
dargestellter Mengen und Zahlensymbole trainiert Zahlen-
und Mengenverstandnis und unterstitzt und schult
Grundkenntnisse im Zahlenverstandnis und im Mengen-
vergleich. Mit Spielanleitung fr 2 bis 4 Spieler ab 4 Jahren.

Halb und Halb

24 abwaschbare, bruchfeste Karten (12 Paare), die immer
die Halfte eines Bildes zeigen. Das passende Gegenstlick
zu einer Kartenhalfte suchen und zu einem kompletten
Bild zusammenflgen. In der schwierigeren Version werden
die Karten verdeckt auf den Tisch gelegt und die Spieler
versuchen - wie beim «Memory-Spiel» - die zwei passenden
Karten aufzudecken.

Die schonen, farbenfrohen Motive zeigen Fahrzeuge aller
Art (Art. 1010190/191) und Spielzeug und Gegenstande
im Haus (Art. 1010192/193). Das kombinierte Set mit
48 Karten (Art. 1010194) eignet sich sehr gut fir meh-
rere Kinder und fur Gruppenspiele. Die Mischung aus
beiden Themenbereichen erhoht Anspruch und Spielreiz der
verschiedenen Spielversionen.

In der praktischen Holzbox mit Schiebedeckel sind die
Karten immer ordentlich aufbewahrt, zusatzlich kann der
Deckel der Holzbox in einer entsprechenden Fuhrung schrag
gestellt werden, so lassen sich die passenden Karten gut
und Ubersichtlich nebeneinander aufstellen. Die Holzbox ist
auch separat lieferbar (Art. 1010185).

1010191 Halb und Halb Transport in Holzbox
1010190 Halb und Halb Transport in Polybox
24 Karten, fur 1 bis 4 Kinder, ab 2 Jahren.

1010193 Halb und Halb Home & Toys in Holzbox
1010192 Halb und Halb Home & Toys in Polybox
24 Karten fur 1 bis 4 Kinder, ab 2 Jahren.

1010194
Halb und Halb 2er-Set Home & Transport in Holzbox
48 Karten in Holzbox, fur 1 bis 8 Kinder, ab 2 Jahren.

1010185
Holzbox mit Schiebedeckel (leer)
16,5cm x 14 cm x 3,5 cm cm

e =

-hat- ?
Wer-hat-mehr? e~

Wer-kann-
Zahlen?
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Vario
Holzpuzzle

Vario
Wooden Puzzle

Didaktik e Spielen & Lernen
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1400877

Vario-Holzpuzzle

Ein massiver Holzrahmen, der drei verschiedene Puzzle-
Variationen beinhaltet, die unterschiedlich schwierige
Anforderungen stellen. Die roten, grinen und gelben
Puzzleteile aus massivem Buchenholz sind unterschiedlich
konturiert und werden passgenau um vier geometrische
Holzformen gelegt, so dass eine geschlossene
Farbflache entsteht. Auf einer Seite des Spielrahmens
sind die Platzierungen der geometrischen Formen fest
vorgegeben und das «Puzzeln» erfordert u.a. visuelle
Wahrnehmungsfahigkeit, Aufmerksamkeit und moto-
rische Koordination. Auf der Ruckseite konnen alle
Elemente ohne Vorgaben frei zusammengestellt werden.
Das erfordert zusatzliches Kombinieren, Ausprobieren,
Vergleichen und Zusammenhdnge erkennen. Zusatzlich
ist auf der Ruckseite ein schmaler Rahmen eingelassen. Hier
sollen alle Elemente in einer Art «3D-Form» hochkant und
frei stehend aufgebaut werden. Dazu werden zusatzlich
Konzentration, Geschicklichkeit und Geduld benétigt.
Massiver Holzrahmen, ca. 30 cm x 27 cm, 4 ¢cm hoch,
mit je einer Spielflache auf Vorder- und Ruckseite. Die 9
Puzzleteile aus lasiertem Buchenholz, 3 rote, 3 griine und 3
gelbe (ca. 8 cm x 8 cm x 1,5 c¢m), sind an ihren Anlegeseiten
konturiert und legen sich flachig um die 4 geometrischen
Formen aus Buchenholz. Fir Kinder ab 5 Jahren.

¢ Forderung: Wahrnehmung, visuelle Aufmerksamkeit,
motorische Koordination, Erkennen, Vergleichen,
Kombinieren, visuelles Gedachtnis, Geschicklichkeit,
Konzentration, Geduld.

e Bereich: Spiel und Didaktik/Edukation, Therapie.

1010158

Rainbow Cubes in Holzbox

Mit acht kleinen Wadrfeln soll ein groBer Wirfel
gebaut und zusammengelegt werden. Jeder Waurfel
hat auf jeder Wodrfelseite eine Farbkombination
aus 4 Dreiecken in grun, gelb, rot und blau. Der
groBe Wodrfel muss so gelegt werden, dass die
Farben auf den Wirfelflachen und weiterfihrend Gber den
Warfelkanten zueinander passen. Das erfordert genaues
Hinsehen, Erkennen und Zuordnen. Ausprobieren und
eine bebilderte Anleitung helfen! 8 farbige Wurfel mit
Kantenlange 5 cm pro Waurfel ergeben einen groBen
Warfel mit Kantenlange 10 cm. Zur Aufbewahrung in einer
Holzbox mit Schiebedeckel verpackt, fur 1 bis 2 Kinder ab
5 Jahren.

e Forderung: Farben- und Formenerkennung, Zuordnung,
Wahrnehmung, rdumliches Bewusstsein, réaumliches
Denken, Verstandnis fir geometrische Formen und
Zusammenhange, kognitives Denken

e Bereich: Spiel und Didaktik, Therapie, Rehabilitation,
Seniorenarbeit

1400856

Schtrippo

Die Spielsteine haben an beiden Seiten integrierte Magnete,
das macht es spielend einfach, die Schtrippos auf dem
Spielbrett zu setzen. Spannender und herausfordernd ist
es, die Schtrippos entsprechend den Aufgabenstellungen
der einzelnen Vorlagenserien richtig zu platzieren.
Schtrippo kann auch ohne Vorlagen als Spiel gespielt
werden, die Anleitung ist im blauen Aufgabenordner
(22 cm x 22cm) eingeheftet, ebenso wie die strukturierten
Aufgaben mit farbigen, klar verstandlichen Abbildungen.
Zum Spiel gehdren ein sechseckiges Spielbrett aus massiver
Buche mit eingelassenen Magneten an jeder Ecke und 12
farbige Schtrippos, das sind jeweils 2 massive 6-Eck-Zylinder
(gleichfarbig, z.B. gelb/gelb oder verschiedenfarbig, z.B. gelb/
gruin), die 6 x mit einer kurzen (13 cm) und 6 x mit einer
langen (28 cm) Kordel verbunden sind. Fur 1 bis 4 Kinder,
ab 5 Jahren.

e Forderung: richtiges Kombinieren, Konzentration,
vernetztes Denken, Wahrnehmung, Umsetzung visueller
Informationen und Verstandnis fir Lagebeziehungen.

e Bereich: Spiel und Didaktik, Therapie, Rehabilitation,
Seniorenarbeit



1400920

Frosch und Kobra

Die Kobra hat Hunger und méchte die Frésche gerne fressen.
Deshalb versuchen die munteren Frosche - an der frosch-
fressenden Kobra vorbei - aus dem Spielfeld zu springen.
Das ist nicht ganz einfach, weil sich die Frésche nur in zwei
Richtungen bewegen kénnen, wahrend die Kobra in beliebige
Richtungen, also auch diagonal, gehen darf.

Spielbrett und Spielmaterialien aus Holz. Fir 2-9 Spieler
ab 4 Jahren. Bei mehr als 5 Mitspieler werden fir eine
Froschfarbe Teams gebildet, mit Spielanleitung.

Inhalt: Holzspielbrett mit Linienraster und hubscher Grafik,
49 cm x 49 cm, Gewicht 2,05 kg, Materialbox mit 8 Fréschen
(jeweils2ineinerFarbe), 1Kobra, 12 Wegekarten, 4 Jokerkarten.

e Forderung: Orientierungsvermdgen, Erkennen raumlicher
Beziehungen, erste strategische Grundlagen, Spielplanung
e Bereich: Spiel und Didaktik/Edukation, Vorschule, Schule

1400925

Wo ist eigentlich...?

Wo ist die Schule? Wo ist mein Kindergarten? Wo ist die
Kirche? In diesem interessanten Spiel erfahren Kinder, wie
sie mit Hilfe der Koordinaten «x», «y» und «z» diese Ziele
erreichen konnen. Orientierung und Planung werden
belohnt: wer die meisten Bildelemente sammeln kann,
hat das Koordinatensystem verstanden. Die Bildelemente
zeigen Gebaude und Orte, zu denen Kinder einen realen
Bezug haben. Neben Schule und Kindergarten gibt es
vielleicht auch eine Backerei, eine Eisdiele oder einen
Sportplatz in ihrem Ort. Auf der Blankokarte lassen sich
Bilder aus der eigenen Umgebung einfiigen und dann
kann sogar der Plan des Heimatortes nachgelegt werden.
Spielbrett und Spielmaterialien aus Holz.

Fir 2-4 Spieler, ab 5 Jahren, mit Spielanleitung. Inhalt:
Holzspielbrett mit Linienraster und passender Grafik,
49 cm x 49 cm, Gewicht 2,32 kg. Materialbox mit 4
Orientierungskarten, 12 Bildelementen und 1 Blankokarte,
18 Wegekarten, 4 groBe Spielfiguren, Baumwollbeutel zur
Aufbewahrung.

e Forderung: Orientierungsvermogen, Erkennen rdumlicher
Beziehungen, erste strategische Grundlagen und Planung,
Sprachférderung, Zuordnung, erstes Lesen, Erkenntsnisse
Gber Gemeindewesen und den Heimatort

e Bereich: Spiel und Didaktik/Edukation, Vorschule, Schule

1400905

6 a lino

Raumorientierung und das Erkennen und Verstehen von
Lagebeziehungen sind wichtige Grundvoraussetzungen fur
mathematische und naturwissenschaftliche Lernprozesse.
Auf dem schénen, groBen Spielbrett aus Holz werden die
farbigen, sehr griffigen Spielstdbe in z.B. vorbestimmte
Positionen gesetzt oder in Kombination mit roten
Querbalken zu Strukturen zusammengesetzt. Dazu
gibt es einen Vorlagenordner mit Fragestellungen und
Aufgabenstellungen, die zum Teil mit Hilfe 5 farbiger
Einlegestreifen und eines schwarz-weiBen Hilfsstreifens
gelost werden.

Spielbrett 50 cm x 50 c¢m, 12 runde, verschiedenfarbige
Spielstédbe (3 cm @, 13 cm lang), 3 rote Querbalken ( 2,5
c¢m x 2,5 cm, 19,5 cm lang. Der Vorlagenordner enthalt
29 farbige Ubungsvorlagen, die dazu passenden Lésungen
und 40 Kopiervorlagen fur eigene Aufgabenstellungen. Fir
1-2 Spieler ab 4 Jahren. Ordner, Spielbrett und Spielsteine
in zwei Stoffbeuteln sind in einem stabilen Deckelkarton
verpackt.

e Forderung: Feinmotorik, Wahrnehmung, Erkennen von
Strukturen, schematische Darstellungen erkennen und
interpretieren, raumliches Orientieren, Verstehen von
Lagebeziehungen, wie z.B. rechts, links, vorn, hinten,
darauf, darunter

e Bereich: Spiel und Didaktik/Edukation, Vorschule, Schule

Jakobs

Frosch und Kobra

Frosch und Kobra
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1010204

Meine kleine Geschichte

Fur eine logische, fortlaufende Geschichte werden aus 10
farbig codierten Karten mit Abbildungen jeweils 1 Titelkarte
und danach 6 weitere Karten ausgesucht. Die abwasch-
baren Karten werden mit Velcro-Haftpunkten ausgestattet und
koénnen damit in einem kleinen Buch -ebenfalls abwaschbar-
befestigt werden. Kinder haben so die Méglichkeit, ein kleines
Buch mit einer kleinen Geschichte zu gestalten: die Seiten
werden umgeblattert und die Geschichte kann gezeigt,
erzahlt, ausgefthrt und erklart werden.

Zum Spiel gehoren 5 eigenstandige Geschichten mit jeweils
10 farbig codierten Karten. Zu jeder Geschichte gibt es
2 Karten mit blauen Punkten, von der eine ausgewahlt
werden muss. Um die Geschichte logisch zu beenden, wird
anschlieBend eine Karte von 3 Karten mit roten Punkten
ausgewahlt. Jede Geschichte bietet 6 logische Sequenzen.
50 abwaschbare Karten (50 Velcro-Punkte zum Aufkleben
auf die Ruckseite der Karten), 2 kleine Blicher mit jeweils 7
Seiten (mit Velcro-Haft-Punkten zum Einheften der Karten)
verpackt in einer Holzbox mit Schiebedeckel, inkl. Anleitung.
Fr 1 bis 4 Kinder ab 3 Jahren und alter.

e Forderung: Logische und chronologische Reihenfolge
erkennen, Verstandnis fir den inhaltlichen Ablauf einer
Geschichte, Vorstellungskraft fur logische Folge, kogni-
tives Denken, Sprachférderung, Fahigkeit, Details und
Unterschiede in einem zusammenhdngenden Ablauf zu
erkennen und zu unterscheiden, Fahigkeit, eine Geschichte
chronologisch und bildhaft zu erzahlen.

e Bereich: Spiel und Didaktik/Edukation, Schule, Therapie,
Rehabilitation, Seniorenarbeit

1010105

RoadRunner

Zum freien Spielen ist der RoadRunner bereits fir Kinder ab 2
Jahren geeignet. Im nachsten Schritt werden die farbigen Kugeln
entsprechend der Vorlagen auf die richtigen Positionen
gezogen, so dass sich ein Ubereinstimmendes Gesamtbild
ergibt. Das Nachgehen der Linien-, Buchstaben- und
Zahlenwege ist eine wichtige Vorstufe zum Schreibenlernen.
Spielbrett aus Holz (36 ¢cm x 33,5 cm) zum Stellen, Legen
und Drehen, von allen Seiten bespielbar, mit naturfarbenen
Eckholzkugeln fur einen stabilen Stand. 24 Holzkugeln in 6
Farben, mit Vorlagenheft. Fir 1 bis 2 Kinder, ab 2 Jahren.

e Forderung: Auge-Hand-Koordination, Feinmotorik,
Farbenerkennung, Zuordnung, graphomotorische
Bewegungsablaufe, Konzentration

e Bereich: Spiel und Didaktik/Edukation, Therapie,
Seniorenarbeit

Materialschalen

Kunststoffschalen in sehr stabiler, hochwertiger Qualitat.
Die GroBe ist ideal fur Stifte aller Art oder Spielfiguren,
Warfel, Spielmaterial usw. 25 cm x 12,5 cm, 4 cm hoch.

1018000 Materialschale blau
1018001 Materialschale rot



1010202

Magna Sticks 1

Auf der groBen, starken Magnet-Basis werden die
Bauelemente aus Metall aufgebaut. Aufgrund der hohen
Anziehungskraft des Magneten lassen sich die Elemente
anschaulich in die Hohe bauen. Auf den Vorlagekarten
sind 9 verschiedene Modelle zum Nachbauen, mit den
41 Bauelementen konnen aber auch fantasievolle
Eigenkostruktionen gebaut werden. In der Spielvariante
versuchen 2 bis 4 Spieler so viele Elemente wie moglich auf
ein Grundelement auf- bzw. anzubauen. Wer dabei eine
ruhige Hand hat und geschickter ist als seine Mitspieler, wird
das Spiel gewinnen.

Fir 1-4 Spieler ab 4 Jahren. Einzelspiel und Gruppenspiel,
mit Spielanleitung.

Inhalt: 1 x Magnet Basis, 18,5 cm x 13,5cm (Magnetfeld:
14 cm x 9 cm), 41 Bauelemente aus Metall mit unterschiedlichen
geometrischen Formen und GréBen, z.B. Rechteck-Element
(5,5 cm x 3,5 cm), kleines Quadrat (2,4 ¢cm x 2,4cm) und
unterschiedlich langen Metallstaben, 9 Vorlagekarten.

1010203

Magna Sticks 2

Fir 1-8 Spieler ab 4 Jahren. Einzelspiel und Gruppenspiel,
mit Spielanleitung. Inhalt: 2 x Magnet Basis, 18,5 cm x 13,5 cm
(Magnetfeld: 14 cm x 9 cm), 82 Bauelemente aus Metall
mit unterschiedlichen geometrischen Formen und GréBen,
z.B. Rechteck-Element (5,5 cm x 3,5 cm), kleines Quadrat
(2,4 cm x 2,4cm) und unterschiedlich langen Metallstaben,
9 Vorlagekarten.

e Forderung: Visuelle und rdumliche Wahrnehmung,
Hand-Auge-Koordination, Feinmotorik, dreidimensionale
Umsetzung der Modellvorgaben, Konzentration, Einfiihrung
in Merkmale und Eigenschaften von Magneten.

1400906

Magnet Kick FuBballspiel

Die Grundidee des Spiels basiert auf dem physikalischen
Phanomen, dass sich gleichnamige Pole abstoBen. Das ist
die Umkehrung Ublicher Magnetspiele und fihrt zu lustigen
und oft unvorhersehbaren Spielsituationen. Ziel des Spiels
ist es, die eigenen Farbsteine mit dem Magnetstift in das
gegnerische Tor bzw. zwischen die Torpfosten zu kicken!
Das ist nicht immer so leicht, weil der «Ball» oft eine
Eigendynamik entwickelt, die den Spielverlauf spannend und
witzig macht und weil es zusatzliche «Torwart»-Steine als
Hindernisse gibt. Das Spiel erfordert faires Spielverhalten,
weil alle Spieler die Magnetstifte senkrecht halten sollten!
Spielbrett aus Holz, 53 cm x 53 cm, 12 Spielsteine
(4 x 3 Magnetsteine in einer Farbe) liegen unter der
Plexiglasabdeckung. Zu jedem Spiel werden vier Magnetstifte,
jeweils in den 4 Farben der Spielsteine, geliefert. Fir 1 bis 4
Spieler, ab 5 Jahren.

9 Vorlagekarten
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Didaktik e Spielen & Lernen

ErgoPic® Kartenhalter
24er Set Blau/Rot mit Spielkarten

108 Jakobs

ErgoPic Kartenhalter

Die ergonomisch gerundeten Seiten dieses Kartenhalters
erleichtern und unterstitzen das Aufheben und Umdrehen
einzelner Karten (bis zu einer GréBe von 10 cm x 6,2 ¢cm) bei
allen «Memory»-, Zuordnungs-, Gedachtnis- und Quartett-
Spielen. ErgoPic liegt wie eine kleine Wippe auf dem
Untergrund, die Greiffliche ist frei zuganglich, trotzdem
sind die Kartenmotive verdeckt und nicht einsehbar.
2-teiliger Kartenhalter, 10 cm x 6,4 c¢m, aus Qualitats-
Kunststoff in rot oder blau mit transparenter Einlegescheibe.
Fur Kinder, Jugendliche, Erwachsene und Senioren mit
feinmotorischen Defiziten oder Auffalligkeiten. Fir ein 12er
Set ist der Platzbedarf ca. 35 cm x 40 cm, fur ein 24er Set
ca. 50 cm x 60 cm.

Bereich: Therapie, Ergotherapie, Logopéadie, Rehabilitation,
integrativer Bereich, Kindergarten, Vorschule, Schule,
Ganztagsschule,  Seniorenarbeit,  Neuropsychologie;
Ergopic ermdglicht den Transport unterschiedlicher
Inhaltsanforderungen von einfachen Gedachtnisspielen
bis zu anspruchsvollen, visuellen und/oder sprachlichen
Zuordnungen) Uber eine relativ einfach zu bewaltigende
motorische Fertigkeit.

1010143 ErgoPic Kartenhalter Rot 12er Set (ohne Karten)
1010141 ErgoPic Kartenhalter Blau 12er Set (ohne Karten)
1010142 ErgoPic Kartenhalter Rot 24er Set (ohne Karten)
1010140 ErgoPic Kartenhalter Blau 24er Set (ohne Karten)

1010148

Tint'o Cat Kartenspiel

Das Tint'o Cat Gedachtnis-Spiel passt genau in den ergono-
misch geformten Kartenhalter ErgoPic. 12 Kartenpaare,
auf denen eine kleine, graue Katze ihre Umgebung mit
bekannten (Alltags-)Gegenstanden erlebt. Jedes Kartenpaar
definiert eine bestimmte Farbe: z.B. Regenschirm - blau
oder Teddybér - braun. So wird neben dem Gedachtnis-
und Konzentrationstraining auch Farbenerkennung und
Farbenzuordnung geschult. Zusatzlich kénnen die htibschen
Situationsmotive auch sehr gut zur Sprachférderung
genutzt werden. 24 Spielkarten (12 Kartenpaare), stabiler,
beschichteter Karton, KartengréBe 98 mm x 63 mm. Fur 2
bis 4 Spieler, ab 3 Jahren.

1010144

ErgoPic Kartenhalter Blau/Rot 24er Set mit Karten

12 blaue und 12 rote Kartenhalter mit 12 Kartenpaaren
Tint'o Cat.

1010149

Tint'o Cat Kartenspiel Deutsch/Englisch

Die Erweiterung zur Sprachforderung Deutsch/Englisch
mit der jeweiligen deutschen Bezeichnung fur Farbe und
Gegenstand auf einer Karte und den entsprechenden eng-
lischen Begriffen auf der passenden Paarkarte. Zum Beispiel:
«Baum — griin» passt zu «tree — green». 24 Spielkarten (12
Kartenpaare), aus stabilem, beschichtetem Karton, beschriftet
deutsch/englisch, KartengroBe 98 mm x 63 mm. Fur 2 bis 4
Spieler, ab 5 Jahren.

Tint'o Cat Karten-Spiel
Deutsch/Englisch

ED
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1010154
merk-es-dir!
Kartenspiel mit 64 foto-realistischen Motiven.
Fur Kinder ab 4 Jahren, je nach Spielvariante fur 2 bis 8
Spieler.
«merk-es-dir» ist ein Kartenspiel, das mit ausgesuchten,
foto-realistischen Motiven Wahrnehmung, Begriffsbildung,
Merkféhigkeit, Zuordnung von Themen und Oberbegriffen,
Sprache und Kommunikation férdert. Zu acht
Themenbereichen, wie z.B. Haustiere, Fahrzeuge,
Haushaltsgerdte, Obst usw. gibt es jeweils 8
spezifische Kartenmotive. Das Motiv wird in der rechten,
oberen Kartenecke wiederholt, um im Kartenfacher die
Zugehorigkeit zu einem Themenbereich erkennbar zu
machen. Fur intensive Sprachférderung wird der Begriff
auf jeder Karte genannt und fur die Fruhférderung zum
englischen Sprachgebrauch in englisch  wiederholt.
Die Motive unterstitzen die Begriffsbildung aus dem
kindlichen Umfeld und aus dem realen Wahrnehmungsbereich.
64 Karten mit foto-realistischen Motiven, KartengroBe:
90 cm x 62 mm, abgerundete Ecken, verpackt in einer
stabilen Holzbox mit Schiebedeckel, inkl. Spielanleitung fir 6
verschiedene Spielvarianten.

merk-es-dir!

o Forderung: Sprachférderung, Wahrnehmung, Ausbildung
der Merkfahigkeit, Begriffsbildung Zuordnung, Zuordnung
von Oberbegriffen, Konzentration, Kommunikationsfahigkeit.

1010150

Kartenhalter Motiv

Dieser besondere Kartenhalter zeigt auf den ersten Blick
seine Funktion: Die Rtickwand mit stilisierten Kartenumrissen
gibt den Spielkarten einen extra guten Halt und der breite
Zwischenraum macht es auch fur kleine Kinder oder fir
Personen mit feinmotorischen Defiziten sehr einfach, die
Karten in den Kartenhalter zu stellen.

Der Kartenhalter aus unbehandeltem Birkensperrholz wird
in klassischer Holzkunst-Tradition in einer kleinen Werkstatt
im Erzgebirge gefertigt und lasst sich auch als dekorativer
Wechselstander fur Fotos nutzen. Fir Kinder ab 2 Jahre, 40
cm lang, 7 ¢cm breit, 12,5 cm hoch, Gew. 175 g.

uauIa 1B udalds e Yijepiq
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EasyTip 2er Set

Zwei runde Spielboxen aus Kunststoff mit durchsichtiger
Abdeckung aus Plexiglas (12,3 cm &), mit je 24 Spielkugeln
in 6 Farben und ein Spielkartenfacher mit 12 strukturierten
Vorlagekarten stecken entweder im praktischen
Leinenbeutel oder sind im stabilen Karton verpackt. Fur
zwei oder mehr Spieler ab 3 Jahren, mit Spielanleitung.
Die Vorlagekarten fangen Ubersichtlich und klar gegliedert
an und steigern in der Abfolge den Schwierigkeitsgrad. Ein
Vorlagemuster wird ausgesucht und der Spieler versucht,
das Muster in der Spielbox nachzulegen, indem er die
entsprechenden Spielkugeln mit den Fingerspitzen bewegt
und an die richtige Position legt. Sieger ist, wer schnell und
flink das richtige Muster gelegt hat.

EasyTip

1010240

1010220 EasyTip 2er Set im Leinenbeutel
1010240 EasyTip 2er Set im Karton (12,5 cm x 12,5 cm)

e Forderung: Auge-Hand-Koordination, Feinmotorik,
Farben- und Formenerkennung, Zuordnung,
Geschicklichkeit, Konzentration

// e Bereich: Spiel und Didaktik/Edukation, Schule, Therapie,
Warteraum, Seniorenarbeit
1010223
TipExpress

Die Spielboxen werden geschuttelt und das entstandene
Muster ist die Vorgabe fur das Spiel. Aber gut aufpassen
und nicht die Ubersicht verlieren! 24 Chips, jeweils 4 fir
1010220 jede Farbe, mussen auf 37 Felder in der Moosgummischeibe
entsprechend der Vorlage verteilt werden. Liegen die Chips
bunt durcheinander, ist das ein zusatzlicher Anreiz.
6 zweifarbige, runde Moosgummischeiben (ca. 25 cm @),
eine Seite immer schwarz, eine Seite farbig, mit jeweils 24
ausgestanzten, kleinen Moosgummichips (ca. 2 c¢cm &) in
den 6 Farben rot, blau, gelb, grun, lila und orange. 2 runde

-
‘o =% Spielboxen aus Kunststoff mit durchsichtiger Abdeckung
b ! Y aus Plexiglas, verpackt im stabilen, blauen Klappkarton, inkl.
-‘;:'-." ' i Spielanleitung.

e Forderung: Auge-Hand-Koordination, Feinmotorik,
Farben- und Formenerkennung, Zuordnung,
Geschicklichkeit, Konzentration

e Bereich: Spiel und Didaktik, Schule, Therapie, Senioren-
arbeit, taktiler Wahrnehmungsbereich

1400990
Tastmax Set
4 x 4 Buchenelemente, 8 cm x 8 ¢cm, passgenau in jeweils
4 Buchenholzrahmen, 18 cm x 18 cm. Vier unterschiedliche
@ TipEXpress Materialien (Schleifpapier, Klett, Filz und Moosgummi), jede
Oberflache in einer anderen geometrischen Form: 1/4 Kreis,
Dreieck, Pfeil und Winkel. Jeder Buchenholzrahmen wird im
stabilen Klappkarton geliefert, die einzelnen Rahmen sind
stapelbar, mit ausfuhrlichem Vorlagenheft.
Es kann sowohl mit den jeweiligen Tast-Elementen aus
einem Material, als auch mit der Kombination aus zwei,
drei und allen vier Material-Elementen gespielt werden. Das
Spielmaterial ist systematisiert und kann gezielt therapeutisch
oder sinnesférdernd eingesetzt werden - hierzu gibt es
entsprechende Vorlagen. Beim freien Spielen steht das
kreative Gestalten mit unterschiedlichen Materialien, Formen
und Farben im Vordergrund. Muster aus 4 Elementen werden
im Rahmen gelegt, Muster aus 9 oder 12 Elementen werden
frei - auf Tisch oder Boden - gelegt.

Didaktik e Spielen & Lernen

e Forderung: Auge-Hand-Koordination, Feinmotorik,
Farben- und Materialerkennung, Zuordnung, Erkennen
und Differenzieren geometrischer Formen, taktile und
visuelle Unterscheidung, Erkennen und Einordnen von
Positionen und Formen zueinander

e Bereich: Spiel und Didaktik/Edukation, Therapie,
Rehabilitation, Seniorenarbeit

Moosgummi

110 Jakobs



PanTASTINO und PanTASTINO corpo
Ein Spiel zum Tasten, Erkennen und Erinnern

Pantastino ist ein Spiel, das in besonderer Weise Tastsinn
und Vorstellungsvermogen schult und trainiert. Erkennen
und Erinnern greifen die Grundidee der Gedé&chtsnis-Spiele
auf, Pantastino fuhrt das weiter in die dritte Dimension und
macht es so korperlich fuhlbar.

Die Spieler fthlen und erkennen nicht nur die
Oberflachenqualitdt - massives Buchenholz, geschliffen
und unbehandelt mit exakt gefrasten Linien und Figuren -
sondern ertasten einfache bis komplexe Figuren, die sie sich
vor ihrem inneren Auge vorstellen oder visualisieren mussen.
Im Vergleich zum rein optischen Erfassen und Erkennen
erfordert Pantastino eine integrative Leistung von Tastsinn
und Vorstellungskraft. Naturlich I&sst sich Pantastino klassisch
als Gedachtnis-Spiel spielen, was als Unterstitzung fur
das Vorstellungsvermogen zusatzlich hilfreich sein kann.
Reizvoller und herausfordernd sind die verdeckt gespielten
Tastvarianten, fur die es leicht verstandliche Anleitungen
gibt.

Fur kleinere Kinder ab ca. 4 Jahren kann Pantastino in der
aufgedeckten Variante zum Ertasten, Erkennen und
Zuordnen bereits als Lernspiel eingesetzt werden.

1100310

PanTastino Serie A

12 runde Buchenholz-Paare mit klaren, geometrischen
und organischen Linien und Figuren. Massives Buchenholz,
geschliffen und unbehandelt, 60 mm &, ca. 15 mm
dick, kartonverpackt, mit Leinenbeutel zur praktischen
Aufbewahrung.

1100311

PanTastino Serie B

12 runde Buchenholz-Paare mit vollflachigen geometrischen
und organischen Linien und Figuren. Massives Buchenholz,
geschliffen und unbehandelt, 60 mm &, ca. 15 mm
dick, kartonverpackt, mit Leinenbeutel zur praktischen
Aufbewahrung.

1100312

PanTastino Serie A + B

24 runde Buchenholz-Paare (Serie A und Serie B)
Massives Buchenholz, geschliffen und unbehandelt,
60 mm &, ca.15 mm dick, kartonverpackt, mit Leinenbeutel
zur praktischen Aufbewahrung.

1100313

PanTastino corpo

12 eckige Buchenholz-Paare mit extra tief gefrasten Motiven.
Die exakte und saubere Ausfiihrung garantiert ein besonderes
taktiles Erlebnis. Massives Buchenholz, geschliffen und
unbehandelt, 60 mm x 60 mm, ca. 15 mm dick, kartonverpackt,
mit Leinenbeutel zur praktischen Aufbewahrung.

1100319

Holzkiste fiir PanTastino

Praktische und schéne Aufbewahrungs-Kiste aus Holz mit
Schiebedeckel fir 24 runde oder eckige Pantastino-Steine.
Der blaulasierte Boden unterstreicht die handwerkliche
Ausfuhrung des Buchenholzes. MaBe: 30 cm x 35 cm x 6,5 cm.

Holzkiste fiir PanTastino®

PanTastino®

Serie B

FYYel A

PanTastino® corpo®

Serie A
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1400832

LoGeo

Ein faszinierendes Strategiespiel mit 9 Spielsteinen. Das
Vorlagenheft fangt mit ganz einfachen Aufgaben fur
kleine Strategen an und fuhrt in aufbauenden Schritten
zu immer anspruchsvolleren Denksport-Herausforderungen.
Alle Lésungen stehen hinten im Heft - zur Kontrolle und als
Bestatigung. Mit selbstentwickelten Aufgaben ergeben sich
neue, interessante Uberlegungen.

Didaktisches Holzspiel (ca. 20 cm x 15 c¢m), mit 9
abgerundeten Buchenquadern mit 3 verschiedenen
geometrischen Formen in 3 Farben plus ein umfangreiches
und detailliertes Vorlagenheft, inklusive Anleitung und
Spielaufbau, verpackt im stabilen Klappkarton. Fir Kinder
ab 3 Jahren (einfache Vorlagen), altere Kinder, Jugendliche
und Erwachsene, Einzel- und Gruppenspiel.

e Forderung: Farben- u. Formenerkennung, Zuordnung,
Kombinationsfahigkeit, vernetztes Denken, Zusammenhange
erkennen

e Bereich: Spiel und Didaktik/Edukation, Schule, Therapie,
Warteraum, Seniorenarbeit

1400833

Sprachforderset 1

Im blauen Aufgabenordner (22 ¢m x 22 cm) sind neun
Spielsteine  mit Tiermotiven beigepackt. Sie koénnen
als Ergdnzung zu bereits vorhandenen LoGeo Spielen
oder auch eigenstdndig benutzt werden. Hier geht es
um Lageerkennung und Zuordnung, Sprachférderung,
Merkfahigkeit und Umsetzung sprachlicher Informationen.

1400861

Wandelement LoGeo GroBversion

Das faszinierende Strategie- und Denksport-Spiel LoGeo
in einer optisch ansprechenden, auBergewohnlichen
GroBversion mit groBem Aufforderungscharakter! GroBspiel
in ovaler Form (ca. 63 cm x 77 ¢cm) beschichtetes MDF-Holz
in gelb, neun naturfarbene Buchenquadrate (ca. 10 cm x 10 cm)
mit farbigen, geometrischen Formen und magnetischer
Haftung. Integriertes Vorlagenheft mit ausfuhrlicher
Spielanleitung auf dem Spielbrett. Inkl. Befestigungsmaterial.
Fur Kinder ab 3 Jahren. Einzel- und Gruppenspiel.

Wandelement LoGeo
77 cm
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1011400

Doku-Mag

Das neue Magnetspiel Doku-Mag, bietet mit 14 verschiedenen,
auswechselbaren Vorlagekarten ein groBes Spektrum
unterschiedlicher Spielinhalte und Herausforderungen. Das
geschlossene Spielsystem mit transparenten Deckplatten
halt 81 Farbkugeln immer spielbereit. Mit 2 Magnetstiften
konnen je nach Alter und Fahigkeit der Spieler, z.B. Figuren,
logische Reihen und Sudoku-Ratsel gelegt werden, aber
auch «TicTacToe» oder «Muhle» gespielt werden. Zwei
Blanko-Vorlagen zum Beschreiben oder als Kopiervorlage
erhéhen das Spielangebot zusatzlich.

Spielfeld aus stabilen, transparenten Makrolon-Platten
im massiven Holzrahmen (42 c¢cm x 33,5 cm), mit 2
integrierten Magnetstiften (lassen sich bei Nichtgebrauch
am Holzrahmen andocken). Im geschlossenen System liegen
81 Farbkugeln, zu gleichen Anteilen in 9 unterschiedlichen
Farben. 14 Vorlagekarten zum Einsetzen bzw. Auswechseln
aus abwaschbarem, bruchfestem Kunststoff-Material sind
beidseitig bedruckt:

® 6 Spielvorlagen «Figur», gelegt nach Farbpunkten

6 Spielvorlagen «Figur», gelegt nach Farb/Zahlencodierung
* 6 Spielvorlagen «Logik» (logische Farbreihen)

® 6 Spielvorlagen «Sudoku»

e 1 Spielvorlage «TicTacToe»

¢ 1 Spielvorlage «Muhle-Spiel»

e 2 Blankovorlagen

Inklusive Anleitung, verpackt im stabilen Karton. Fur Kinder
ab 5 Jahren, Jugendliche, Erwachsene und Senioren.

e Forderung: Feinmotorik, Auge-Hand-Koordination,
Wahrnehmung, Zuordnung, (detaillierte) Farbenerkennung,
Farbenzuordnung, Zusammenhange und RegelmaBigkeiten
erkennen, Kombinationsfahigkeit, mathematische Grundlagen,
logisches Denken, Gehirntraining, Lern-und Merkfahigkeit,
Konzentration, Geduld, Flexibilitat, Feindifferenzierung
 Bereich: Spiel und Didaktik/Edukation, Vorschule, Schule,
Ganztagsschule, Therapie, Rehabilitation, Warteraum,
Seniorenarbeit

Offizielle Website: www.dokumag.com
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Tetrolino

Magnet Rallye

Pyramidenrallye /~ =
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1400891

Tetrolino

Tetrolino ist ein spannendes Magnetspiel fur jung und alt.
Ahnlich wie bei dem bekannten Computerspiel missen
die geometrischen Teile «ohne Lucke» in ein festgelegtes
Spielfeld gebracht werden. Dabei helfen die Magnetstifte
und zusatzlich Zuordnungsfahigkeiten, Feingefthl und
taktisches Geschick. Das geschlossene Spielsystem bringt
viele Vorteile - nichts geht verloren, alles ist aufgeraumt
und immer zur Hand! Ideal fur den Bereich Spiel, Didaktik,
Schule, Therapie, Seniorenarbeit, Warteraum.

Stabile, buchenfurnierte Platte mit einer Abdeckung aus
Plexiglas und 12 mm starkem Rahmen aus beschichtetem
MDF-Holz. 44,5 cm x 34 cm. Zwei starke Magnetstifte und
18 geometrische Formen in 6 GroBen und 6 Farben. Fir 1
bis 2 Kinder ab 4 Jahren.

1010110

Magnet Rallye

Die Magnetkugeln werden mit den Stiften von den
Basisstationen an jeder Seite Uber die kurvenreichen,
verschlungenen Wege in das Ziel, das Zentrum in der
Spielfeldmitte, gefthrt. Fir zwei Spieler wird daraus eine
Rallye mit einem schnelleren Sieger. Ziel- und Startpunkte
kénnen verdndert werden, eine leichte Schragstellung des
Spielfeldes erschwert den Spielverlauf.

Spielbrett aus Birkenschichtholz, 40 cm x 34 cm, mit
transparenter Abdeckung aus Plexiglas, 14 Magnetkugeln in
2 Farben, 2 haltbare, starke Magnetstifte. Fir 1 bis 2 Kinder,
ab 3 Jahren, mit Spielanleitung.

e Forderung: Auge-Hand-Koordination, Feinmotorik,
Geschicklichkeit, graphomotorische Bewegungsabldufe,
Konzentration

e Bereich: Spiel und Didaktik/Edukation, Schule, Therapie,
Warteraum

1400834

Pyramidenrallye

Mit dem Magnetstift werden die einzelnen Kugeln in der
Pyramide nach oben in die Zieltasche gefiihrt. Entweder
Uber die kurzere, aber steile ZahlenstraBe oder Uber die
ldngere, aber leichtere Serpentinenbahn mit Park-
moglichkeiten. Hier heisst es aufgepasst! Das letzte Stlick
ist knifflig und die Kugel kann auf der kurzen Geraden
schnell wieder nach unten fallen. Interessant und spannend
sind die Durchblicke: Die Spieler kénnen genau verfolgen
wie viele Kugeln der Gegenspieler noch in der Starttasche
hat und wie viele bereits im Ziel abgelegt sind. Holzspiel
aus Buche/Multiplex mit transparenter Abdeckung aus
Plexiglas in Pyramidenform mit vormontiertem Stander zum
Aufstellen. Vorder- und Riickseite mit zwei eigenstandigen,
(nicht miteinander verbundenen) gleichen Spielfeldern mit
jeweils 5 Magnetkugeln, auf einer Seite blau, auf einer Seite
gelb, die mit 2 Magnetstiften bewegt werden, ein blauer
und ein gelber Magnetstift in integrierten Ablagefachern
an jeder Seite. MaBe: ca. 57 c¢m breit und 44 cm hoch,
in Folie eingeschweiBt. Fur 1 bis 2 Spieler, ab 4 Jahren.

e Forderung: Auge-Hand-Koordination, Feinmotorik,
Geschicklichkeit, Konzentration, Spielverstandnis

e Bereich: Spiel und Didaktik/Edukation, Schule, Therapie,
Warteraum, Seniorenarbeit




1400855

Durango

Mit den Ampelfarben Rot-Gelb-Griin lassen sich in den
groBen, den mittleren und den kleinen Halbkreisen sehr
schon die Ampellichter zusammenstellen, aber die einzelnen
Kreise konnen auch ganz bunt oder farbig strukturiert nach
den Vorlagen gelegt werden. Das Quadrat in der Mitte
macht das Spielbrett sehr stabil und ist gleichzeitig ein
Hindernis, das umgangen werden muss.

Spielbrett aus Birkenschichtholz (44,5 cm x 34,5 cm) mit 9
Halbkreistaschen in 3 verschiedenen GroBen, Abdeckung aus
Plexiglas, 2 farbige Magnetstifte. 18 Halbkreis-Segmente in
2 GroBen und 3 Farben sowie 18 kleine Halbkreise in 3
Farben werden zu vollflachigen Kreisen zusammengelegt.
Fur 1 bis 2 Kinder, ab 3 Jahren, mit Muster-Vorlagekarte.

e Forderung: Farben- u. Formenerkennung, Zuordnung,
Auge-Hand-Koordination, Wahrnehmung, Feinmotorik,
Kombinationsfahigkeit, Geschicklichkeit, Konzentration,
Ausdauer

e Bereich: Spiel und Didaktik/Edukation, Schule, Therapie,
Seniorenarbeit, Warteraum

1400853

Trapee Spezial (veranderte Ausfithrung)

Die Trapezform der Magnete erfordert taktisches Geschick
und Zuordnungsfahigkeit. Mit viel Feingefiihl, Geduld und
Ausdauer werden die Trapeze mit den Magnetstiften solange
gefuihrt, geschoben und gedreht, bis die 4 geometrischen
Figuren vollflachig mit den kleinen Trapezen ausgeftillt sind.
Das kleine Dreieck ist relativ einfach und das groBe Trapez
eine anspruchsvolle Herausforderung. Hilfreich kann es
sein, die Trapeze an den Rahmenkanten in die gewinschte
Richtung zu drehen (Widerstand) oder mit zwei Trapezen
gleichzeitig zu arbeiten.

Stabiles, buchenfurniertes Spielbrett (38 c¢cm x 34 cm)
mit einem Rahmen aus blauem MDF-Holz, in dem vier
verschiedene geometrische Figuren abgeteilt sind. 30 kleine
Holz-Trapeze (4 cm x 2 ¢cm) in den Farben gelb, rot und
blau liegen unter der Abdeckung aus Plexiglas und werden
mit 2 Magnetstiften bewegt. Produktionstechnisch bedingt
kann es sein, dass die einzelnen Magnete in den Trapezen
sich abstoBen, dann kann ausprobiert werden, ob ein oder
mehrere Trapeze besser aus- bzw. vertauscht werden.

e Forderung: Farben- u. Formenerkennung, Zuordnung,
Auge-Hand-Koordination, Feinmotorik, Wahrnehmung,
Kombinationsfahigkeit, Geschicklichkeit, Konzentration,
Ausdauer

e Bereich: Spiel und Didaktik/Edukation, Therapie,
Senioren-arbeit, Warteraum

Kleine Magnetspiele

Die kleinen, hibschen Magnetspiele Uberzeugen mit ihren
auBergewohnlichen  Formen und  Uberschaubaren
Spielinhalten. Mit den integrierten Magnetstiften sind sie
immer schnell zur Hand. Farbig beschichtetes MDF-Holz (12
mm stark) mit transparenten Plexiglasscheiben. Die stabilen
Magnetstifte sind haltbar mit den Spielen verbunden und
werden in Ablagefachern aufbewahrt. Fur Kinder ab 3
Jahren, Einzelspiel, im Set auch als Gruppenspiel.

1400871

Magnetspiel Gondel

Rotes Gondelspiel in Kreisform (25 cm &) mit 6 Magnet-
kugeln, integrierter Magnetstift.

1400872

Magnetspiel ABC

Blaues ABC-Spiel in rechteckiger Form (25 cm x 22 cm),
mit 6 Magnetkugeln, integrierter Magnetstift.

e Foérderung: Zuordnung, Auge-Hand-Koordination,
Wahrnehmung, Feinmotorik, Geschicklichkeit,

Konzentration.
e Bereich: Spiel und Didaktik/Edukation, Therapie,

Seniorenarbeit, Warteraum.
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JamboKenya
Tierkinder

Didaktik e Spielen & Lernen

Rondo-Go

116 Jakobs

1010215

Go 4

Das klassische Gesellschaftsspiel in groBer, hochwertiger
Ausfihrung und ansprechender Optik. Das hervorragend
verarbeitete, abgerundete Holzbrett hat eine Offnung zum
Aufhangen, die griffigen, handschmeichelnden Spielfiguren
steheninpfiffiger Dreiecksforminihrem Depot. Nach Spielende
wandern Figuren und Wirfel in den kleinen Jutebeutel.
Holzspielbrett 50 cm x 50 cm, 16 Spielfiguren aus Massivholz
plus ein groBer Holzwdrfel im kleinen Juteséckchen, alles
zusammen in einem stabilen Klappkarton. Fir 2 bis 4
Spieler, ab 3 Jahren. Ideal auch fr die Seniorenarbeit.

e Forderung: Auge-Hand-Koordination, Farbenerkennung,
Feinmotorik, Zuordnung, Spielverstandnis, Konzentration
e Bereich: Spiel und Didaktik/Edukation, Therapie,
Rehabilitation, Warteraum, Seniorenarbeit

1400950

JamboKenya Tierkinder

Ein auBergewohnliches Spiel fir kleine und groBe Tierfreunde.
Neun schone, handgeschnitzte Tiere aus Afrika suchen
ihren Platz auf dem massiven Spielbrett aus Buche. Zum
Spiel gehort das besondere Afrika-Buch mit handgemalten
Bildern, interessanten Aufgabenstellungen, informativem
Lexikon und Losungen in stilgerechter Ausfuhrung. Fur
kleine Tierfreunde beginnt es ganz einfach, fur groBere
gibt es anspruchsvolle, knifflige Aufgaben. In der letzten
Aufgaben-Serie geht es zusatzlich um Sprachférderung.
Spielbrett aus Buche (32 cm x 32 cm), handgeschnitze Tiere
aus dem Astholz des Neemtree-Baumes, behandelt mit
lebensmittelechten Farben und Bienenwachs. Jedes Tier ist ein
Unikat, MaBe, Farben und Ausfiihrungen kénnen variieren!
Zum Spiel gehoren: 3 Elefanten (ca. 10 cm x 7 cm), hellbraun,
rot, schwarz e 3 Giraffen (ca. 12,5 cm x 4,5 cm), gefleckt,
hellbraun, schwarz e 3 Zebras (ca. 9 cm x 5 c¢m), gestreift,
hellbraun, schwarz. Alle Tiere liegen in abgetrennten Boxen
auf Stroh, zusammen mit dem Spielbrett und dem Afrika-
Buch verpackt in einem schonen, stabilen Karton mit
Pragung. KartongréBe 33 cm x 33 cm, Gewicht 2,2 kg.

e Forderung: Auge-Hand-Koordination, Feinmotorik,
Farben- und Formenerkennung, Wahrnehmung,
Konzentration, Feindifferenzierung, Sprachférderung
e Bereich: Spiel und Didaktik/Edukation, Therapie,
Seniorenarbeit

1400896

Rondo-Go

Zahlen, schieben und 1. oder 2. Sieger werden, bedeuten
SpaB und Herausforderung auch bereits fir kleine Spieler.
Die Spielfarbe wird ausgewahlt und dann wird rechts- oder
linksherum gespielt. Ziel ist es, die 3 Kugeln aus dem eige-
nen Farbfeld in das gegentberliegende Farbfeld zu schieben
(Halmaprinzip). Also griin zu gelb und/oder rot zu blau.
Gewdrfelt wird mit der Kugel in der Spielfeldmitte, 1, 2 oder
3 Punkte entsprechen den Parktaschen, die eine Spielkugel
weitergeschoben werden kann.

Schén  geformtes Holzspiel in runder Kleeblattform
(44 cm @), mit farbig unterlegten Spielfeldern und 4 x 3
Spielkugeln in den Farben rot, blau, gelb und grin. Der
integrierte  Punktewdirfel garantiert ein geschlossenes
Spielsystem, alles ist immer aufgeraumt und schnell zur
Hand. Fur 2 oder 4 Spieler, ab 3 Jahren, mit Spielanleitung.
Gew. 1kg.

e Forderung: Auge-Hand-Koordination, Farbenerkennung,
Feinmotorik, Zuordnung, Spielverstandnis, Konzentration
e Bereich: Spiel und Didaktik/Edukation, Therapie,
Rehabilitation, Warteraum, Seniorenarbeit

1400895

Billy der Clown

Billy der Clown wartet nur darauf, dass seine dicke, rote Nase
und die blauen Kugelaugen eingewickelt und sein Gesicht mit
den Bandern tberkreuzt werden. Und weil dabei immer neue,
kreative Wege und Muster entstehen, sieht Billy immer wieder
anders aus - aber immer lustig und sehr lieb.

Clowngesicht aus gelb beschichtetem MDF-Holz mit roter
Kugelnase und blauen Kugelaugen. 32 cm x 26 cm, Gew.
900 g. An den angedeuteten Ohren sind an jeder Seite
jeweils 3 rote und 3 blaue Nylonbander haltbar befestigt.
Die ca. 85 ¢cm langen Bander kénnen mit den Kugel-Steck-
Enden in die 14 Spielbrettiocher und auch in Nase und
Augen gesteckt werden. Fir 1 bis 2 Kinder, ab 4 Jahren.

e Forderung: Auge-Hand-Koordination, Feinmotorik,
Ausdauer, Zuordnung, Wahrnehmung, Konzentration,
Geschicklichkeit.

e Bereich: Spiel und Didaktik/Edukation, Therapie,
Rehabilitation, Warteraum, Seniorenarbeit.



1400820

Jakolino

Die Beschrankung auf zwei schéne Farben grin und
lila - in Kombination mit hellem Buchenholz und das
Zusammenspiel von Quadrat, Dreieck und Viertelkreis
ergeben eine Vielzahl von neuen, organischen Mustern.
Das Vorlagenheft mit Abbildungen in Original-WrfelgroBe
fuhrt von ganz einfachen Mustern aus nur 4 Wirfeln zu
sehr anspruchsvollen, grafisch wirkenden Mustern und gibt
Impulse fur die eigene, freie Gestaltung. Im Vorlagenheft
gibt es hierfur 3 Seiten zum «Selbst-Gestalten». Ideal
auch als Ergdnzung zu bereits vorhandenen, bekannten
Materialien.

16 farbig bedruckte Holzwirfel (3 ¢cm x 3 cm), ein
Spielrahmen aus Buchenholz und ein Vorlagenheft mit
Mustern zum Nachlegen in OriginalgréBe. Ordentlich
verpackt im stabilen Klappkarton, KartonmaB: 24,8 cm x
24,8 cm. Fur 1 bis 4 Kinder, ab 4 Jahren.

e Forderung: Farben- u. Formenerkennung, Zuordnung,
Wahrnehmung, Kombinationsfahigkeit, Auge-Hand-
Koordination, Feinmotorik.

e Bereich: Spiel und Didaktik/Edukation, Schule, Therapie,
Seniorenarbeit

1400835

Quadrigo

Anfassen und Begreifen! Acht groBe, massive Holz-Bau-
Elemente aus Buche in unterschiedlichen Zusammen-
setzungen und Formen. Das Vorlagenheft fangt mit der 1:1
Vorstellung und gleichzeitigen, anschaulichen Uberpriifungen
der acht Bauelemente an und fuhrt im Weiteren durch
unterschiedlich schwierige Aufgabenstellungen (Anfassen,
Ausprobieren, Verstehen). Der spielerische, herausfordernde
Anreiz steht immer im Vordergrund und garantiert - naturlich
auch wenn frei gebaut wird - die fundierte Vermittlung
wichtiger Grunderfahrungen.

Passgenau verpackt in einem stabilen Klappkarton, L 31 cm,
B 22 cm, H 9 cm, mit ausfuhrlichem Vorlagenheft. Fur 1 bis
2 Kinder, ab 5 Jahren. QuadergréBe 4 cm x 4 cm x 4 cm.

e Forderung: Zuordnung, raumliches Denken, rdumliches
Vorstellungsvermoégen, Kombinationsféhigkeit,
Zusammenhéange erkennen, Grunderfahrung mit
geometrischen Kérpern

e Bereich: Spiel und Didaktik/Eduaktion, Schule, Therapie

1010117

Avalam Maxi

Ausgezeichnet mit anerkannten Spielpreisen

- hier in der Maxi-Version.

Avalam ist ein exzellentes Strategie- und Denkspiel mit
einem fundierten Konzept und abstraktem Spielinhalt.
Schnorkellos klar in der Ausfiihrung und genial simpel in
den Spielregeln ist es trotzdem in seinen Spielabldufen
so komplex, dass die Resultate der Spielziige und der
Spielverlauf nie vorhersehbar sind. Jeder Spieler lernt mit
jedem neuen Spiel ein wenig mehr Gber das Spiel und wie
er seinen Gegenspieler Ubertreffen oder dessen Spielzug
im Voraus erkennen kann. Jeder Spieler versucht, so viele
Turme wie moéglich zu bauen - bis zu 5 Steine hoch - wobei
nur die Farbe des obersten Spielsteins zahlt, auch ein
einzelner Stein zédhlt. Die Turme werden diagonal oder
rechtwinklig bewegt, um sie auf angrenzende Steine
oder Turme zu setzen - immer nur bis zu 5 Steinen hoch.
Auch gegnerische Tirme koénnen bewegt werden. Das
Spiel endet, wenn keine Turme mehr bewegt werden
kénnen, weil sie isoliert oder bereits vollstandig sind.
Inkl. Spielanleitung.

Grau lackiertes Spielbrett aus Holz (60 cm x 51 cm) in Form
einer Malpalette oder Gitarre mit 48 Lochern, in denen 24
hellgrine und 24 hellrosa-farbene Spielsteine (ca. 4,5 cm @)
in diagonaler Anordnung (Startposition) stecken, die so
geformt sind, dass sie auch aufeinander gesteckt werden
konnen. Lieferung eingeschweiBt und kartonverpackt (kein
Schmuckkarton). Gewicht: 4,2 kg, fur 2 Spieler, ab 7 Jahre,
Spieldauer unter 20 Minuten.

e Forderung: Wahrnehmung, Kombinationsfahigkeit,
vernetztes Denken, taktische und strategische Fahigkeiten,
abstraktes Denken.

e Bereich: Spiel und Didaktik/Edukation, Schule, Therapie,
Seniorenarbeit

Jakobs
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1010128

Magnetspieltisch Kick-FuBball (Geschlossenes Spielsystem)
Witzig, besonders und einfach anders! Die «Balle» in diesem
FuBball-Spiel sind mit gleichpoligen Magneten, die sich
gegenseitig abstoBen, ausgerUstet, was zu lustigen und oft
unvorhersehbaren Spielverlaufen fuhren kann. Ziel des Spiels
ist es, nach dem «Anpfiff» die eigenen Spielsteine (Bélle) so
schnell wie maéglich in das gegentberliegende, gegnerische
Tor zu lenken. Dazu werden die am Tisch befestigten
Magnetstifte benutzt, mit denen die Balle entweder sichtbar
von oben Gber die transparente Abdeckplatte oder - fur groBere
und altere Kinder - unsichtbar von unten geschoben und
gefuhrt werden. Das ist manchmal nicht so leicht, was das
Spiel immer unterhaltsam und spannend macht.

Stabiler Tisch aus lackiertem Buchenholz mit Spielflache aus
Birkensperrholz mit transparenter Abdeckung 66 cm hoch,
Tischflache 76 cm x 76 cm. Spielflache 58 cm x 58 cm mit 4
verschiedenfarbigen Toren (jedes Tor mit einem Torwartstein)
und 16 blauen und roten Hindernis-Kreisen. 12 FuBbélle:
Holz-Spielsteine mit Magnet, jeweils 3 in einer Farbe. Vier
farbige Magnetstifte, die zur Aufbewahrung jeweils hinter
die Tischwangenecke eingehangt werden. Geschlossenes
Spielsystem, fur 1 bis 4 Spieler, ab 4 Jahren und élter, inkl.
Montage- und Spielanleitung.

Die Eckverbindungen des Tisches sind extra stabil.
Erstklassige, handwerkliche Ausfuhrung (hergestellt in
Deutschland) unterstreicht den hohen Spielwert.

Magnetspieltisch
Kick-FuBball

e Forderung: Feinmotorik, Farben- und Formenerkennung,
Auge-Hand-Koordination, visuelle Zuordnung, visuelle
Wahrnehmung, rdumliche Wahrnehmung, Geduld,
Bewegungskoordination, Konzentration, Geschicklichkeit,
Ausdauer, Kombinationsfahigkeit

e Bereich: Spiel und Didaktik/Edukation, Therapie,
Rehabilitation, Warteraum, Indoor-Spielbereich

Didaktik e Spielen & Lernen

spielen von oben

lay from
Pheyabove
Stift i
andocken spielen von unten
play from

to dock on the bottom

pencil
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1010127
Magnetspieltisch Maus (Geschlossenes Spielsystem)
Die lustige und spannende Spielidee mit hiibschen, kleinen
Maéusen auf Kasesuche zu gehen, ist fur 4 Kinder angelegt.
Jedes Kind sucht sich eine farbige Maus und versucht, mit
dem gleichfarbigen Magnetstift so viele Késestlicke wie
maglich in das eigene Zielfeld zu schieben. Die Reichweite
der Schnure ist fur einen bestimmten Radius begrenzt.
Die Bewegung aufgrund der magnetischen Krafte und
die nicht einsehbare Zielfihrung sind spannnend und
herausfordernd und erfordern Geschick und Ausdauer. Am
Magnetspieltisch kann naturlich auch frei gespielt werden.
Stabiler Tisch aus lackiertem Buchenholz mit bruchsicherer,
beschichteter Verbundplatte (Dibond) mit transparenter
Abdeckung, 66 cm hoch, Tischfliche 76 ¢cm x 76 cm.
Spielflache 58 cm x 58 cm, mit 4 verschiedenfarbigen
Mausen und 16 gelben Holzdreiecken als Kasestticke. Vier
farbige Magnetstifte, die zur Aufbewahrung jeweils hinter
die Tischwangenecke eingehangt werden. Gew. ca. 18 kg.
Inkl. Montage- und Spielanleitung.
Die Eckverbindungen des Tisches sind extra stabil, erstklas-
sige, handwerkliche Ausfiihrung (hergestellt in Deutschland)
unterstreicht den hohen Spielwert.
Die M&use werden mit den Stiften von unten - also unter
der Tischplatte - bewegt und schieben die gelben Kase-
Ecken in die gewlnschte Richtung.

e Forderung: Feinmotorik, Farben- und Formenerkennung,
Auge-Hand-Koordination, visuelle Zuordnung, visuelle
Wahrnehmung, rdumliche Wahrnehmung, Geduld,
Bewegungskoordination, Konzentration, Geschicklichkeit,
Ausdauer, Kombinationsfahigkeit

e Bereich: Spiel und Didaktik/Edukation, Therapie,
Rehabilitation, Warteraum, Indoor-Spielbereich

Stift
andocken
to dock on
pencil

a : spielen von unten

Jakobs

play from
the bottom

Magnetspieltisch Maus
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Wandelement Europareise

Didaktik e Spielen & Lernen

Wandkreisel Labyrinth

Zur Information:

Die Wandhalterung bereits
vorhandener Wandkreisel ist auch
fiir die Dreiecks- Kreisel
verwendbar!

Wandbefestigung

120 Jakobs

1400860

Wandelement Europareise

Mit den Metallkugeln reisen die Spieler quer durch
Deutschland, von oben (Norden) nach unten (Stden), von
links (Westen) nach rechts (Osten) oder diagonal - und wer
weiB, wie das angrenzende europaische Land heil3t, das mit
einem treffenden Symbol gekennzeichnet ist? Die Ziel- und
Startfelder liegen im Norden und im Suden, dazwischen
gibt es ausreichende «Parkmaoglichkeiten», denn die roten
Drehkreuze sind zusatzliche Schikanen auf der magnetischen
Reise.

GrofBspiel in ovaler Form (ca. 63 x 77 cm), beschichtetes
MDF-Holz in blau, Metallkugeln in zwei Farben, sieben
rote Drehkreuze (rechtsherum zu Gberbricken!), durch-
sichtige Abdeckung aus Plexiglas, zwei starke Kunststoff-
Magnetstifte. Fur 1 - 2 Kinder ab 3 Jahren.

e Forderung: Auge-Hand-Koordination,Feinmotorik,
Zuordnung, Kombinationsfahigkeit, Zusammenhange
erkennen, geographische Grundkenntnisse

e Bereich: Spiel und Didaktik/Edukation, Schule, Therapie,
Warteraum, Seniorenarbeit

1400865

Wandkreisel Labyrinth mit Wandhalterung
Schwungscheibe in Dreiecksform aus farbig beschichtetem
MDF-Holz, 12 mm dick, 62,5 cm &, mit transparenter
Plexiglasscheibe, einseitig mit eingefrastem Labyrinth,
3 Metallkugeln, 4 Stoppscheiben aus Holz, Farbe blau.
Stabile Wandbefestigung mit hochwertigem Industrie-
kugellager fir einen leichten und gleichmaBigen Lauf.
Mit dem richtigen Dreh die Kugeln in's Ziel zu brin-
gen, das erfordert Taktieren, Ausprobieren, Moglichkeiten
entdecken, Strategien entwickeln und immer in Bewegung
bleiben! Aber es funktioniert, ist eine aktive Herausforderung
und macht groBen SpaB!

e Forderung: Geschicklichkeit, Auge-Hand-Koordination,
strategisches Denken, Ausdauer, Sinnesentfaltung, visu-
eller Wahrnehmungsbereich, Konzentration, meditative
Entspannung, Motivation,

e Bereich: Spiel und Didaktik/Edukation, Schule, Therapie,
Warteraum, Meditation, Wahrnehmungsbereich

1400864

Wandkreisel Triangel ohne Wandhalterung

Die Wandhalterung bereits vorhandener Wandkreisel
ist auch fur die Dreiecks - Kreisel verwendbar!

1400866

Wandkreisel Labyrinth ohne Wandhalterung

Die Wandhalterung bereits vorhandener Wandkreisel
ist auch fur die Dreiecks - Kreisel verwendbar!



Wandkreisel

Runde Schwungscheibe aus farbig beschichtetem MDF-
Holz, 12 mm dick, @ 63 cm. Stabile Wandbefestigung mit
hochwertigem Industriekugellager fur einen leichten und
gleichméaBigen Lauf. Eine Seite rot, eine Seite blau mit
unterschiedlichen, gefrasten Mustern. Der griffige, schwarze
Kunststoffknauf erlaubt den leichten und schnellen Wechsel
der Seiten.

Die Wandkreisel lassen sich mit einer Hand leicht in Schwung
bringen. Drehung und Geschwindigkeit verandern die
verschiedenen Kreiselmuster und ergeben immer wieder
wechselnde  Wahrnehmungsbilder ~ mit  optischen
Phanomenen.

1400822

Wandkreisel | Spirale blau

1 Holzkreisel 65 cm &, 1 Wandbefestigung. Blaue Seite mit
Spirale, rote Seite mit Linien in Blumenform.

1400823

Wandkreisel Il Welle blau

1 Holzkreisel 65 cm &, 1 Wandbefestigung. Blaue Seite mit
Welle, rote Seite mit Trichter.

1400824

Wandkreisel Set

2 Holzkreisel 65 cm @ 1 Wandbefestigung. Kreisel | und
Kreisel Il ergeben 4 verschiedene Wahrnehmungsbilder.

e Forderung: Visueller Wahrnehmungsbereich, Motivation,
Sinnesentfaltung, Konzentration, meditative Entspannung
e Bereich: Spiel und Didaktik/Edukation, Schule, Therapie,
Warteraum, Seniorenarbeit, Meditation, Wahrnehmungs-
bereich

1400829

Handkreisel Set

Als Bodenkreisel wird jeder Kreisel mit der dicken
Holzhalbkugel auf einer glatten Flache in Schwung gebracht
um mit seinen wechselnden, optischen Wahrnehmungs-
bildern zu faszinieren. Als Handkreisel benutzt, bieten die
verschieden groBBen Metallkugeln unterschiedliche Schwierig-
keitsgrade beim Balancieren in den gefrasten Bahnen.
Ein  Gruppen- und Wettkampfspiel mit proportionalen
Anforderungen an motorische Fahigkeiten.

2 Holzkreisel, 25 cm &, eine Seite blau, eine Seite rot mit 4
verschiedenen, eingefrasten Mustern, beidseitig mit je einer
dicken, naturfarbenen Holzhalbkugel in der Mitte. Dazu
Metallkugeln in unterschiedlichen GréBen zum Balancieren,
verpackt im Leinenbeutel. Fur Kinder ab 3 Jahren, Einzel-
und Gruppenspiel.

e Forderung: Auge-Hand-Koordination, Feinmotorik,
optische Wahrnehmung, Konzentration, Geduld,
Geschicklichkeit

e Bereich: Spiel und Didaktik/Edukation, Schule, Therapie,
Wahrnehmungsbereich

Wellenmuster

Trichtermuster

Wandkreisel |

Spiralmuster

Jakobs

Wandkreisel

Wandkereisel Il

Handkreisel Set
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Manhattan Tower bunt

Wandelemente blau
-~ MDF blau Roadrunner
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1010280

Manhattan Tower bunt, MDF

Von allen drei Seiten spielattraktiv und spielauffordernd
prasentiert sich der formschone Manhattan Tower.
Mehrere Kinder koénnen gleichzeitig spielen, lernen,
entdecken und ausprobieren. Fur jeden Eingangs- oder
Besucherbereich eine optische und funktionale Bereicherung.
Spielbrett blau: Die form- und farbschéne GroBversion des
bekannten Strategiespiels «Vier Gewinnt» mit 30 dreh-
baren, quadratischen Holzwirfeln.

Spielbrett gelb: GroBes Tastoletto Spiel mit 4 x 4
Spielsteinen aus Holz: 4 x Klett rot, 4 x Schleifpapier blau,
4 x Moosgummi schwarz, 4 x Filz orange.

Spielbrett rot:  GroBer Kurvenwurm mit langem Zick-Zack-
Weg und bunter Drehspirale.

3 Elemente aus kratzfestem MDF-Holz, farbig beschichtet,
blau, rot, gelb, jeweils 82 ¢cm hoch und 60 cm breit, mit
Massivholzleisten zu einem Dreieck verbunden, Tower-
durchmesser ca. 50 cm. GroBe Holzkugeln als Fue garan-
tieren einen stabilen Stand und ein leichtes Verschieben
oder Drehen. Jedes Spielelement ist ein geschlossenes
System. Fir 1 bis 6 Kinder, ab 18 Monaten.

e Forderung: Feinmotorik, Auge-Hand-Koordination,
Zuordnung, Farbenerkennung, taktile Wahrnehmung,
Geschicklichkeit, Konzentration, strategisches Denken.

e Bereich: Spiel und Ddiaktik/Edukation, Therapie,
Warteraum, Besucherbereich.

Wandelemente blau MDF

Wandelemente sind attraktiver Blickfang in allen Besucher-
und/oder Eingangsbereichen und Uberzeugen nicht nur
durch ihre schone Optik, sondern auch mit hohen Spiel-und
Lerninhalten. Die geschlossenen Spielsysteme sind immer
spielbereit und nichts geht verloren.

Kratzfestes MDF-Holz, farbig blau beschichtet, jeweils
80 x 56 c¢m, naturfarbene Massivholzleiste. Geschlossene
Spielsysteme, stabile Abstandshalter garantieren die
Spielbarkeit, an 4 Punkten zu befestigen.

Inkl. Befestigungsmaterial.

Fir 1 bis 2 Kinder, ab 18 Monate.

1010251

Wandelement blau MDF RoadRunner

Das farbenfrohe RoadRunner Spiel mit extra dicken
Holzkugeln in 5 Farben, als einzelnes Wandelement oder
leuchtender Eyecatcher, wenn mehrere Elemente neben-
einander gehéangt werden.

1010256

Wandelement blau MDF Magnet Rallye

Faszinierendes Magnet Spiel mit integrierten Magnetstiften.
Die funf verschieden geformten, geschwungenen
Linien sind unterschiedlich schwierig -das macht das
Wandelement fir kleine und groBere Kinder attraktiv.

1010261

Wandelement blau MDF Zick Zack

Auf den Zick-Zack-Kurven des groBen Kurvenwurms
legt die bunte Drehspirale einen langen, optisch
reizvollen Weg zurtick.

1010266

Wandelement blau MDF Vier Gewinnt

Fur 1 bis 2 Kinder, ab 4 Jahren.

Das Wandelement Vier Gewinnt ist eine form- und
farbschone GroBversion des bekannten Strategiespiels.

e Forderung: Feinmotorik, Auge-Hand-Koordination,
Farbenerkennung, Zuordnung, Geschicklichkeit,
Konzentration, strategisches Denken.

e Bereich: Spiel und Didaktik/Edukation, Therapie,
Warteraum, Besucherbereich.



1010104

Manhattan Tower

Von allen drei Seiten spielattraktiv und spielauffordernd
prasentiert sich der formschéne 3-seitige Manhattan
Tower. Mehrere Kinder kénnen gleichzeitig spielen, ler-
nen, entdecken und ausprobieren. Fur jeden Eingangs-
oder Besucherbereich eine optische und funktionale
Bereicherung.

1 farbenfrohes RoadRunner-Spiel mit dicken Holzkugeln in 5
Farben e 1 groBes Magnet Rallye-Spiel mit 20 Magnet-kugeln
und 2 integrierten Magnetstiften 1 groBer Kurvenwurm
mit langem Zick-Zack-Weg und bunter Drehspirale.
3 Elemente aus Birkenschichtholz, jeweils 82 c¢m hoch
und 60 cm breit, mit Massivholzleisten zu einem Dreieck
verbunden, Towerdurchmesser ca. 50 cm.

GroBe Holzkugeln als FuBe garantieren einen stabilen Stand
und ein leichtes Verschieben oder Drehen. Jedes Spiel-
element ist ein geschlossenes System. Fur 1 bis 6 Kinder,
ab 18 Monaten.

© Forderung: Feinmotorik, Auge-Hand-Koordination,
Farbenerkennung, Zuordnung, Geschicklichkeit,
Konzentration, graphomotorische Bewegungsabléaufe.
o Bereich: Spiel und Didaktik/Edukation, Therapie,
Warteraum, Besucherbereich.

Wandelemente aus Massivholz

Wandelemente sind attraktiver Blickfang in allen Besucher-
und/oder Eingangsbereichen und Uberzeugen nicht nur
durch ihre schone Optik, sondern auch mit hohen Spiel-und
Lerninhalten. Die geschlossenen Spielsysteme sind immer
spielbereit und nichts geht verloren.

Naturfarbenes Massivholz, 80 x 56 cm, geschlos-
sene Spielsysteme, stabile Abstandshalter garantie-
ren die Spielbarkeit, an 4 Punkten zu befestigen. Inkl.
Befestigungsmaterial. Fir 1 bis 2 Kinder, ab 18 Monaten.

1010250

Wandelement RoadRunner

Das farbenfrohe RoadRunner Spiel mit extra dicken
Holzkugeln in 5 Farben, als einzelnes Wandelement oder
leuchtender Eyecatcher, wenn mehrere Elemente nebenein-
ander gehéngt werden.

1010255

Wandelement Magnet Rallye

Faszinierendes Magnet Spiel mit integrierten Magnetstiften.
Die funf verschieden geformten, geschwungenen Linien
sind unterschiedlich schwierig, das macht das Wandelement
fur kleine und gréBere Kinder attraktiv.

1010260

Wandelement Zick Zack

Auf den Zick-Zack-Kurven des groBen Kurvenwurms
legt die bunte Drehspirale einen langen, optisch reizvollen
Weg zuriick.

1010265

Wandelement Vier Gewinnt

Flr 1 bis 2 Kinder, ab 4 Jahren.

Das Wandelement Vier Gewinnt ist eine form- und
farbschéne GroBversion des bekannten Strategiespiels.

o Forderung: Feinmotorik, Auge-Hand-Koordination,
Farbenerkennung, Zuordnung, Geschicklichkeit, Konzen-
tration, graphomotorische Bewegungsablaufe.

e Bereich: Spiel und Didaktik/Edukation, Therapie,
Warteraum, Besucherbereich.

Wandele
MagnetRallye

Manhattan Tower
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Wandelement Waldtiere

\Wandelement Bauernhof-Tiere

Wandelement Tetrolino

Wandelemente blau MDF

Wandelemente sind ein attraktiver Blickfang in allen
Besucher- und/oder Eingangsbereichen und Uberzeugen
nicht nur durch ihre schéne Optik, sondern auch mit hohen
Spiel- und Lerninhalten. Die geschlossenen Spielsysteme sind
immer spielbereit und nichts geht verloren, jedes Element
ist mit 2 haltbaren, starken Magnetstiften ausgesattet.
Kratzfestes MDF-Holz, farbig blau beschichtet, jeweils 72
cm x 62,5 cm (abweichende MaBe zu Wandelementen
Seite 114), naturfarbene Massivholzleisten mit Holzkugeln.
Stabile Abstandshalter garantieren die Spielbarkeit, an 4
Punkten zu befestigen, inkl. Befestigungsmaterial. Fur 1 bis
2 Kindern, ab 3 Jahren.

1400907

Wandelement Waldtiere

Vier Waldtiere mit ihren Tierkindern in realistischer Darstellung
werden aus jeweils 6 Quadraten gepuzzlet: Der groBe
Spielrahmen ist mit 24 Holzquadraten mit Magneten gefillt.
Die passenden Elemente werden ausgesucht und mit den
Magnetstiften nach oben in den Bildrahmen geftihrt und dort
so zusammengelegt, dass ein vollstandiges Tierbild entsteht.
24 Holzquadrate mit Siebdruck (7 x 7 cm), jeweils 6
zeigen zusammengesetzt ein Waldtier mit Tierkind.

1400903

Wandelement Bauernhof-Tiere

Vier Bauernhoftiere in realistischer Darstellung werden aus
jeweils 6 Quadraten gepuzzlet: Der groBe Spielrahmen ist
mit 24 Holzquadraten mit Magneten gefullt. Die passenden
Elemente werden ausgesucht und mit den Magnetstiften
nach oben in den Bildrahmen gefihrt und dort so
zusammengelegt, dass ein vollstandiges Tierbild entsteht.
24 Holzquadrate mit Siebdruck (7 x 7 cm), jeweils 6 zeigen
zusammengesetzt ein Bauernhoftier, 2 starke Magnetstifte.

1400904

Wandelement Tetrolino

Tetrolino ist ein spannendes Magnetspiel, bei dem die
geometrischen Teile «ohne Liicke» in einem festge-
legten Spielfeld zusammengelegt werden. Dabei helfen
die Magnetstifte und zusétzlich Zuordnungsféhigkeiten,
Geschicklichkeit und taktisches Denken.

24 geometrische Formen aus Holz mit Magneten in 6 unter-
schiedlichen Formen und GroBen, 2 starke Magnetstifte.

e Forderung: Feinmotorik, Auge-Hand-Koordination,
Farben-Formen-Erkennung, Zuordnung, Geschicklichkeit,
Konzentration, taktisches Denken, Vorstellung, Vergleichen.
e Bereich: Spiel und Didaktik/Edukation, Therapie,
Warteraum, Besucherbereich.



1010400

Deutschuhr

Ein aktuelles Thema - spielerisch und aktiv umgesetzt:
Deutschuhr ist ein reizvolles und herausforderndes Spiel mit
fundierten Lerninhalten, das alle Mitspieler einbezieht und
anspricht und dabei sehr unterhaltsam und anregend ist
und viel SpaB macht!

Deutschuhr ist ein interaktives Sprachforderungsspiel fur
Erwachsene, das umfangreiche, detaillierte und infor-
mative Lernmaterialen fir die Erwachsenenbildung mit
der Zielsetzung Migration, Interkulturalitat, Sprache und
Integration bietet. Das Spiel ist fur Unterrichtsgruppen,
Lerngruppen, Kurs-Teilnehmerinnen oder Klassenverbdnde
in Deutschland und Osterreich entwickelt worden und sollte
grundsatzlich unter fachspezifischer (An-)Leitung eingesetzt
werden.

Zu acht realen Themenbereichen gibt es jeweils 80 bis
zu 120 Fragen oder Diskussionsgrundlagen, die sich auf
wichtige, spezifische Aspekte beziehen, Problemstellungen
behandeln und notwendiges Wissen und Kompetenz zu
Alltagsthemen vermitteln sollen.

Das groBe Spielfeld ist Grundlage und Ausgangsbasis fur den
Spielverlauf, der jede Spielteilnehmerin/jeden Spielteilnehmer
zur aktiven und inhaltlichen Teilnahme anregt.

Jeder Themenbereich ist in einer farbspezifischen Karton-
Grafik dargestellt und wird mit 8 Kreissegmenten vollflachig
oder anteilig wahlbar — mit der entsprechenden Anzahl
Achtel-Kreisen — in das runde Spielfeld gelegt.

Die Holzboxen mit den passenden Fragekarten werden
um das Spielfeld aufgestellt und eine Teilnehmerin/ein
Teilnehmer dreht den Pfeil auf dem Spielbrett. Der Pfeil bleibt
auf einem Themenbereich stehen und zu dieser Auswahl
wird eine Karte genommen und die Frage laut gelesen, je
nach vorher festgelegten Regeln an alle Teilnehmerinnen
oder an die Spielnachbarin/den Spielnachbarn oder nach
anderen eigenen Versionen.

Jede Fragekarte enthdlt entweder eine allgemein glltige
Frage und die entsprechende Sach-Antwort oder eine
separierte Frage mit der Aufgabenstellung zur Diskussion
bzw. mit der méglichen individuellen Antwort.

Die Aufteilung der Themenbereiche in Achtelkreisen
ermoglicht eine variable, angepasste Zusammenstellung der
verschiedenen Themen: je nach Anforderung, Fahigkeit,
Struktur und/oder Wunsch der Spielgruppe kann mit
nur einem Themenbereich mit zwei, drei oder bis zu acht
Themenbereichen gearbeitet werden.

Inhalt:
Spielbrett mit Drehpfeil, 45 x 45 cm
8 Grafikkreise (40 x 40 cm) aufgeteilt in Achtel zu den
Themen

e Ausbildung (mit 92 Fragekarten)

o Beruf und Arbeit (mit 80 Fragekarten)

e Erndhrung (mit 96 Fragekarten)

e Freizeit (mit 80 Fragekarten)

e Gesundheit (mit 83 Fragekarten)

e Staat/Rechtsprechung (mit 120 Fragekarten)

o Verkehr (mit 80 Fragekarten)

e \WWohnen (mit 79 Fragekarten)
8 Holzboxen (16 x 15 x 5,8 cm) mit Schiebedeckel zur
Aufbewahrung und Aufstellmoglichkeit fir die Fragekarten.
Alles verpackt im stabilen Nietenkarton mit Sttlpdeckel, 73,5
x 49,5 cm, 12,5 cm hoch, inkl. Anleitung, Gew. ca. 9,7 kg.

Autor: Renate Rahofer

Dipl. Kindergartenpadagogin, Berufs- und Sozialpadagogin,
Trainerin fur Deutsch als Fremdsprache + Alphabetisierung,
Berufsorientierung und Lachyoga,

Moderatorin, Systemische Coach, Dipl. Mentaltrainerin

(An der Entwicklung mitgearbeitet haben:

Frau Mag.? Evelyne Mayr und Herr Markus Hehn.)

Grafikkreise zu 8 Themen
Ausbildung  Beruf & Arbeit Ernahrung

Heupunseo (g |

Freizeit

Gesundheit

eutschuhr

Verkehr
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Via Mobile

Via Maxima

Didaktik e Spielen & Lernen
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Via Mobile und Via Maxima

Beide Spiele Uberzeugen durch eine sehr schéne
Optik, ausgezeichnete Verarbeitung, handwerkliche
Ausfiihrung, praktische Details und hohem Spielwert und
Auffordrungscharakter. Es ist herausfordernd und spannend,
die Holzscheibe (einfacher) oder die groBe Murmel (schwie-
riger) sicher Uiber die schmalen Wege nach oben in das Ziel zu
fuhren. Fallen sie durch, landen sie sicher im Auffangtuch
ausa blauem Tuch. Halten Kinder die Kordeln Uberkreuz,
werden nicht nur linke und rechte Gehirnhélfte trainiert, es
macht einfach viel SpaB und weckt den Ehrgeiz. Spielen 2
Kinder zusammen, sind Kooperation und Kommunikation
gefragt.

1010120 Via Mobile

Tischspiel aus Birkenleimholz mit klappbarem Stander (58 cm
hoch, 48 cm breit). Auffangtuch, 1 Holzscheibe (3 cm @), 1
Graphitmurmel (2,5 cm @). Ab 3 Jahren, fir 1 bis 2 Kinder.

1010121 Via Maxima

Standspiel aus Birkenleimholz mit ausklappbarem, blauem
Stander 120 cm hoch, 58 cm breit, aufgestellt 100 cm tief.
Auffangtuch, 1 Holzscheibe (4,5 cm &), 1 Spezial-Keramik
Murmel (4 cm @). Ab 3 Jahren, fir 1 bis 2 Kinder oder fir
mehrere Kinder als Gruppenspiel.

e Forderung: Auge-Hand-Koordination, Feinmotorik, Links-
Rechts-Koordination, Sensorik, Kommunikation

e Bereich: Spiel und Didaktik/Edukation, Therapie,
Seniorenarbeit

1013650 Jakobs' Liegende 8

Ubungen mit der «Liegenden Acht» aktivieren beide
Gehirnhalften durch den Uberkreuzlauf der Kugel und die
steuernden Bewegungen der beiden Hande. Koordination
und Kooperation der linken und rechten Hemisphare werden
spielerisch trainiert. Die Kugel sollte gleichmaBig in der
Bahn laufen, abwechselnd nach links oben gegen den
Uhrzeigersinn oder nach rechts oben im Uhrzeigersinn. Der
Kopf bleibt dabei immer geradeaus gerichtet und nur die
Augen folgen der Bewegung der Kugel .Leichtes Handspiel
aus Kunststoff mit 6 leichtlaufenden Gummikugeln (38
cm &), Gewicht 340 Gramm. Feucht abwischbar und/oder
desinfizierbar. Fir 1 oder 2 Kinder, ab 4 Jahren.

e Forderung: Auge-Hand-Koordination, Feinmotorik,
Koordination, Lernfahigkeit, Stressabbau, Entspannung,
Aktivierung des &uBeren Sehfeldes, Aktivierung der
rechten und linken Hemisphere, Grundlagen fur Lese-
und Schreibfahigkeiten

e Bereich: Spiel und Didaktik/Edukation, Therapie,
Warteraum, Seniorenarbeit

1800114 Paviplay Bum Mat 6er-Set

Die Sitzmatten sind leicht, handlich und strapazierfahig
und bieten Warmeisolierung und Wasserschutz. Egal auf
welchem  Untergrund, Kinder sitzen dank des
Luftblasensystems bequem und komfortabel. PaviPlay
Sitzmatten bestehen aus Mircro-Cellular Schaum ohne PVC
und sind zusatzlich antibakteriell ausgertstet. Bum Mats
sind rutschfest und feuerfest (M3 - Zertifikat) und kénnen
problemlos mit handelstiblichen Reinigungsmitteln gereinigt
werden. Oeko-Tex Standard 100.

Bum Mat
6er-Set




1010558

Rollinto AuBenrolle

Die Rolle ist wie ein Fass an beiden Enden offen und mit
strapazierfahigem Planenstoff bezogen, auBen blau, innen
in einem freundlichen Gelb. Der Bezug ist abwaschbar
und desinfizierbar, die Nahte doppelt genaht. Ideal fur
die Bewegungsmotorik und die therapeutische Arbeit mit
Kindern, die auf, durch und um die Rolle auf vielfaltige
Art liegen, rollen, abrollen, klettern und durchkriechen
kénnen. Gewicht ca. 7 kg. Lange oder Hohe 100 cm, 70
cm @, Wandstarke 10 cm. Eine groBe, sehr stabile Rolle aus
Weich-Schaumstoff RG 28/70, FCKW-frei.

1010559

Rollinto Innenrolle

Lange oder Hohe 100 cm, 50 cm &.

Die kleinere, kompakte Rolle ist aus Weich-Schaumstoff RG
28/70, FCKW-frei und mit strapazierfahigem Planenstoff
in leuchtendem Rot bezogen. Der Bezug ist abwasch-
bar und desinfizierbar, die Nahte doppelt genaht. Ideal
fur alle Ubungen zur Bewegungskoordination und zum
Balancetraining, naturlich auch fur die therapeutische Arbeit
mit Kindern und in der Rehabilitation. Gewicht 5 kg.

1010560

Rollinto Set

AuBenrolle, Lange oder Hohe 100 cm, 70 cm &.
Innenrolle, Ldnge oder Héhe 100 cm, 50 cm &.

Beide Rollen sind aus Weich-Schaumstoff RG 28/70,
FCKW-frei und mit strapazierfahigem Planenstoff in
leuchtenden Farben bezogen. Der Bezug ist abwaschbar
und desinfizierbar, die Nahte doppelt genaht. Die rote
Innenrolle passt genau in die blau/gelbe AuBenrolle, so
zusammengesetzt ist die Rolle auch fur die therapeutische
Arbeit mit alteren und gréBeren Kindern und sogar mit
Erwachsenen geeignet. Die oben aufgefiihrten Moglichkeiten
werden durch die kreative Kombination und Erganzung
beider Rollen noch erweitert. Belastbar bis 100 kg,
Gesamtgewicht 12 kg.

Ballchenpools zweifarbig oder in Wunschfarbe

Die formstabilen Ballchenpools werden mit Spiel- und
Ballkugeln gefullt. Kinder tauchen in ein ganz besonderes
Erlebnis-, Spiel- und Bewegungsbad ein, in dem die Kérper und
Sinneswahrnehmung positive Erfahrungsaspekte liefert.
4 Schaumstoffblocke, FCKW-frei und formstabil, jeder Block
ist 50 cm hoch, Wandstarke 20 cm, mit strapazierfahiger
AuBenhlle, in einem Stuck (Wande + Boden) doppelt
vernaht, aus reiBfestem Planenstoff, abwaschbar und
desinfizierbar. Die Plane wird Uber die Schaumstoffblocke
gezogen und hélt diese sicher und stabil zusammen. Keine
Verletzungsgefahr. Einzel- und Gruppenspiel, fir mehrere
Kinder je nach GroBe.

1011101 Ballchenpool rot / blau 150 x 150 cm
Ballmenge ca. 2000 - 2500 Stick.

1011111 Ballchenpool rot / blau 200 x 200 cm
Ballmenge ca. 4000 - 4500 Stuck.

1011120 Ballchenpool gelb / griin 250 x 250 cm
Ballmenge ca. 6000 - 7500 Stick.

Spiel- und Ballkugeln /Therapieballe

Die luftgeflllten, federleichten Kunststoffkugeln in scho-
nen, leuchtenden Farben (6-farbige Sortierung) garan-
tieren gefahrloses Bewegungspiel und ein einzigartiges
taktiles Erlebnisspiel. 1 Kubikmeter fillen ca. 6.000 Bélle mit
Durchmesser 60 mm @.

Farbig sortierte Bélle und rot, grtin, blau transparente Balle
in 60 mm @ und 75 mm @. 45 mm @ und 38 mm & in
den Farben rot, griin und lila, erhaltlich als einzelne Balle
(siehe Preisliste).

1011190 Spiel- und Ballkugeln/Therapiebélle 60 mm &
500 Sttick 6-farbig sortierte Balle 60 mm im Beutel.

1011191
Spiel- und Ballkugeln/Therapieballe 60 mm &, transparent
500 Sttick Bélle 60 mm, rot, grin, blau transparent im Beutel.

1011195 Spiel- und Ballkugeln/Therapiebélle 75 mm @
500 Stuick 6-farbig sortierte Balle 60 mm im Beutel.

1011196
Spiel- und Ballkugeln/Therapieballe 75 mm @, transparent
500 Stuick Bélle 60 mm, rot, griin, blau transparent im Beutel.

Spiel- und Ballkugeln
6-farbig sortiert

P

Jakobs

Rollinto AuBenrolle

Ballchenpool rot / blau
div. GroBen
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PANZ Spiel und Sitzwiirfel

Auf und mit den Panz Spiel- und Sitzwirfeln kénnen
Kinder sitzen, spielen, lesen, zuhoren, turnen, klettern,
bauen. Kinder kénnen die Wurfel leicht von einer Stelle zur
anderen tragen, mobile Sitzrunden und Spielbereiche
lassen sich schnell verdndern und variieren. Im Turn-
und Gymnastikbereich kénnen die flexiblen, aber stabilen
und belastbaren Wirfel vielseitig eingesetzt werden, im
Therapie- und Rehabereich zum Beispiel zur Forderung
von Bewegungstraining, kreatives Spielen, Kérperschulung,
Psychomotorik, Tast- und Gleichgewichtssinn, Geschicklichkeit
und als Lagerungs- und Sitzhilfe.

Kantenldnge 45 c¢m, Hohe 50 cm. Stabiler, aber relativ
leichter Fullkoérper aus Schaumstoff, formbestdndig und
FCKW-frei, der Bezug ist aus Planenstoff, strapazierfahig,
hautsympathisch, abwaschbar und reiBfest. In vier schénen,
klaren Farben, der Boden ist immer aus rutschfestem,
geriffelten Turnmattenmaterial in blau.

1010550 Pénz Spiel- und Sitzwiirfel gelb
1010551 Péanz Spiel- und Sitzwiirfel rot

PANZ Sitzwiirfel

1010552 Pénz Spiel- und Sitzwiirfel griin
1010553 Panz Spiel- und Sitzwiirfel blau

PANZ Spiel und Sitzwiirfel Neue Farben

Die Sitzwdrfel in den neuen Farben hellblau, hellgrin und
pink sind auf allen 6 Seiten mit phthalatfreiem Planenstoff
bezogen.

1010549 Panz Spiel- und Sitzwiirfel hellblau
1010556 Péanz Spiel- und Sitzwiirfel hellgriin

1010557 Panz Spiel- und Sitzwiirfel pink

1010555

Knautsch- und Sitzsack Victoria

Mit der abgerundeten Form bietet der Sitzsack Platz fur
2 Kinder, oder ein Kind kann sich knien oder hocken. Durch
die Fullung passt er sich jeder Korperform an, im Rehabereich
auch als Sitz- und Lagerungshilfe geeignet. Sitzsack in abge-
rundeter Form, Hohe 86 c¢m, Bodendurch-messer 63 cm,
Deckeldurchmesser 22 cm, strapazierféhiger Bezug in rot
und blau aus Skai-Kunstleder, leicht abzuwaschen und/oder
zu desinfizieren. Inlet aus kraftigem Vliesstoff, geftllt mit
Klgelchen aus Styropor.

1010542

LoGeo Pick Up

Unser bekanntes Denkspiel LoGeo als GroBversion fur die
bewegungsmotorische Spielvariante und als 9-teiliger Bausatz
zum Bauen und Gestalten. Kinder kénnen die Wurfel leicht
hochheben, bewegen und tragen und problemlos auf die
richtige Position stellen. Trotzdem sind sie so stabil, dass sich
Kinder bis zu einem Gewicht von ca. 50 kg darauf setzen
kénnen - z.B. zum Ausruhen von anstrengender Kopfarbeit!
Mit Vorlagenheft und Spielanleitung.

Neun Wirfel 30 x 30 cm, Schaumstoff RG 23/35, bezogen
mit grinem, strapazierfahigen Planenstoff, FCKW-frei,
abwaschbar und desinfizierbar, mit verdeckten ReiBver-
schlissen gendht. Die geometrischen Symbole sind haltbar
aufgendht. Kreis, Quadrat und Dreieck jeweils auf einer
Seite eines Wurfels in den drei Farben, rot, blau und gelb.

1010543

Bezug fiir LoGeo Pick Up

Die 9 Elemente von LoGeo Pick Up passen in einen blauen
Weichbodenbezug mit praktischem ReiBverschluB Gber drei
Seiten und Tragegriff, ca. 95 x 95 c¢m. Glatter PLST-Stoff,
abwaschbar und strapazierfahig. So geht kein Wurfel
verloren und das GrofBspiel kann ordentlich und
platzsparend gelagert werden oder als kleinere
Weichbodenmatte benutzt werden.

1010544 LoGeo Pick Up Komplett-Set

Sitzsack Victoria
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1010545

Bausatz COLONIA 20-teilig

Mit den 20 Elementen dieses universellen Bausatzes
lassen sich immer wieder neue Spiellandschaften
und Bau- und Kletterwerke bauen. Kinder kénnen
ihre eigenen Turn- und Spiellandschaften gestalten,
mit unterschiedlichen Hindernissen, Parcours-Strecken
und Durchgéngen fir aktive Bewegungspiele und zur
Forderung der Motorik, Psychomotorik, Kreativitat und
Bewegungskoordination. Geeignet flr Kindergarten,
Schule, Gymnastik, Sport, Therapie, Rehabilitation.
FCKW-freier Schaumstoffkern, Hulle aus PLST-Stoff,
abwaschbar, desinfizierbar.

2 Elemente rechteckig 100 x 25 x 25 c¢m, blau/blau
+ 4 Elemente rechteckig 50 x 25 x 25 cm, grin/blau
+ 4 Elemente rechteckig 25 x 25 x 25 ¢m, gelb/blau
+ 4 Elemente Keilform 50 x 55 x 25 c¢m, blau/blau
+ 2 Elemente dreieckig, 50 x 70 x 25 cm, rot/blau
+ 4 Elemente dreieckig 50 x 35 x 25 ¢m, rot/blau

1010547

Weichbodensatz FORTUNA 21-teilig

Die 20 Elemente vom Bausatz COLONIA passen flachig
genau in diesen Weichbodenbezug, ca. 200 x 100 cm,
mit ReiBverschluB und 4 Trageschlaufen. Unterseite
aus rutschfestem Turnmattenstoff, Oberseite aus
glattem PLST-Stoff, strapazierfahig, abwaschbar und
problemlos desinfizierbar.

Mit dem Weichbodenbezug ergibt sich ein zusatzlicher
Nutzungseffekt zum Turnen und Spielen und die
einzelnen Elemente vom Bausatz COLONIA koénnen
hier platzsparend und ordentlich gelagert werden und
sind im Handumdrehen einsatzbereit.

FORTUNA
Weichbodensatz

Bausatz COLONIA

Jakobs
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Baby Turnmatten
(Hergestellt in Deutschland).
Die hibschen, kleinen Turnmatten in den Farbkombinationen
blau/blau, rot/blau, griin/blau und gelb/blau sind in einer
extra weichen Materialausfuhrung, RG 28/65, hergestellt.
Baby Tummatten Zum Liegen, Spielen, Krabbeln fur Babys und kleine Kinder
im Krippenbereich, fur die ersten Turnversuche und viele
Bewegungs-, Lauf- und Blancieraktivitaten.
Die blaue Unterseite ist immer mit Turnmattenstoff
(Waffelmuster, strapazierfdhig, rutschsicher) bezo-
gen, die Oberseite mit glattem Mattenstoff. Zur
Standardausfuhrung kénnen wahlweise Lederecken und/
oder Trageschlaufen als Zusatzausstattung bestellt werden.
Artikelnummern und Preise entnehmen Sie bitte der aktu-
ellen Jakobs Preisliste (SondergroBen auf Anfrage).

Lederecken

1600999

Baby Turnmatten Farbkombi Weichschaumstoff RG 28
Turnmatten mit einem Kern aus Weichschaumstoff fur den
Krippenbereich, MaBe 75 cm x 50 cm, 6 cm hoch. Bitte die
gewlnschte Farbkombination bei der Bestellung angeben.

Turnmattenstoff

Baby Turnmatten Farbkombi

100%

Phthalatfrei

Sport ® Gymnastik ® Therapie
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Turnmatten aus Weichschaum oder Verbundstoff

(Hergestellt in Deutschland) H
Unsere Standard-Turnmatten sind in der Ausfuhrung Turnmatten Farbkombl
«Oberseite und Unterseite aus blauem Turnmattenstoff» mit Lederecken

(Waffelmuster, strapazierféhig, rutschsicher) lieferbar.
Zur Standardausfuihrung kénnen wahlweise Lederecken und/
oder Trageschlaufen als Zusatzausstattung bestellt werden.
Alle Bezugsstoffe sind 100% phthalatfrei! 5
Zusatzlich bieten wir Turnmatten in den Farbkombinationen A
blau/blau, rot/blau, grin/blau und gelb/blau an. Die blaue
Unterseite ist immer mit Turnmattenstoff (Waffelmuster, \\.
strapazierfahig, rutschsicher) bezogen, die Oberseite 9
mit glattem Mattenstoff. Zur Standardausfihrung kénnen W
wahlweise Lederecken und/oder Trageschlaufen als
Zusatzausstattung bestellt werden.

In verschiedenen GroBen und den Material-Ausfihrungen
Weichschaumstoff RG 35 oder Verbundstoff VB 80 oder
100, jeweils 6 oder 8 cm hoch. Alle Bezugsstoffe sind 100%
phthalatafrei! Artikelnummern und Preise entnehmen Sie
bitte der aktuellen Jakobs Preisliste (SondergréBen auf
Anfrage).

1600901 bis 1600911

Turnmatten Standard Weichschaumstoff RG 35

Turnmatten mit einem Kern aus Weichschaumstoff fur den
Einsatz im Kindergartenbereich, in 6 oder 8 cm Héhe.

1600801 bis 1600804
Turnmatten Farbkombi Weichschaumstoff RG 35
Turnmatten mit einem Kern aus Weichschaumstoff fur den

Einsatz im Kindergartenbereich, in 6 oder 8 cm Hohe. Bitte die Turnmatten Farbkombi

gewlnschte Farbkombination bei der Bestellung angeben.

1600919 bis 1600967

Turnmatten Standard Verbundstoff VB 80 oder 100
Turnmatten mit einem Kern aus Verbundstoff werden im
Schul- und Freizeitsport und in der Gymnastik eingesetzt.

1600805 bis 1600808

Turnmatten Farbkombi Verbundstoff VB 80 oder 100
Turnmatten mit einem Kern aus Verbundstoff werden im
Schul- und Freizeitsport und in der Gymnastik eingesetzt.
Bitte die gewdinschte Farbkombination bei der Bestellung
angeben.

1700981 bis 1700989

Weichbodenmatten RG 23

Weichbodenmatten garantieren bei allen Sprungtibungen
besondere Sicherheit. Mit 4 Trageschlaufen, eine Seite mit
DIN-Turnmattenstoff, eine Seite mit blauem PLST-Stoff
bezogen, alle Bezugsstoffe 100% phthalatfrei.

Als Zusatzausstattung wahlweise mit Lederecken und/oder
Liftungsgitter oder als klappbare Weichbodenmatte, (platz-
sparende Aufbewahrung). In verschiedenen GroBen und
Ausfuhrungen: Artikelnummern und Preise entnehmen Sie
bitte der aktuellen Jakobs Preisliste.

Lederecken

Turnmattenstoff
Gymnastic Mat

100%

) Phthalatfrei
Weichboden-Matten atasirer

Turnmatten Standard
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Gymnastikmatte
Standard

Gymnastikmatte
Sport und Fitness

1000886

Gymnastikmatte Standard 180 x 55

Preisglnstige, einlagige PE-Matte fur Sport und Freizeit.
Farbe korallrot, Polythylenschaum, gerollt mit 2 Gurtbandern,
180 ¢cm x 55 cm Gewicht 300 g. Schadstoffgeprift.

1000887

NBR-Sportmatte Professional 183 x 61

Hochwertige Gymnastikmatte fur Therapie und Fitness,
kalteisolierend auf allen Bdden, hygienisch abwaschbar
und desinfizierbar, gerollt im Nylonbeutel mit Tragegurt.
Farbe blau, 100% geschlossenzelliger, antibakterieller
Schaum, einlagig, mit Prégung und abgerundeten Ecken.
183 cm x 61 cm, 1,6 cm stark, Gewicht 1300 g.

1000880

Gymnastikmatte Sport und Fitness 170 x 70

Hochwertige, zweilagige Gymnastikmatte fur Sport und
Freizeit: hautfreundlich, kérperwarm, hygienisch, isolierend,
wasserundurchléssig. Farbe blau/schwarz, Polythylenschaum,
gerollt mit 2 Gurtbandern, 170 cm x 70 cm, Gewicht 700 g.

4345113

Comfit Gymnastikmatte 180 x 60 cm

Ideal fur Fitness, Therapie, Freizeit und Schulsport, auch
im AuBenbereich einsetzbar und bei der Wassergymnastik.
Gymnastikmatte mit sehr guten Dampfungseigenschaften.
Hohe VerschleiBfestigkeit, rutschhemmende Wirkung,
Isolierung gegen Kalte und Feuchtigkeit, schweiB- und
speichelfeste Oberflache, hygienisch abwaschbar und
desinfizierbar, entspricht hochsten Sicherheitsanforderungen.
Farbe rot, FCKW- und latexfreie Herstellung, 180 cm x 60 cm,
15mm dick, Gewicht 2260 g.

1010624

Comfortgym Matte blau 140 x 60 cm

Die hochwertige Gymnastikmatte ist die ideale Matte
fur Fitness, Therapie, Freizeit und Schulsport, auch im
AuBenbereich einsetzbar und bei der Wassergymnastik,
mit sehr guten Dampfungseigenschaften und mit 2 Lochern
fur Aufhangevorrichtung. Hohe VerschleiBfestigkeit,
rutschhemmende Wirkung, Isolierung gegen Kalte und
Feuchtigkeit, schweiB- und speichelfeste Oberflache,
hygienisch abwaschbar und desinfizierbar, entspricht
hochsten Sicherheitsanforderungen,140 cm x 60 c¢m,

1010625

Wandaufhangung

Die Wandaufhangung bietet Platz fur 10 Comfortgym
Matten ,sie sorgt dafur, dass die Matten in gutem Zustand
bleiben und bietet maximale Platzausnutzung.

Comfit®
Gymnastikmatte

Comfortgym Matte blau

Wandaufhangung
fiir Comfortgym Matte
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Gymnastik-Springseile
Nach internationalen Vorschriften geflochten, 3 m lang,
funf Farben, ca. 9 mm gleichbleibend stark.

1300750 Gymnastik-Springseil 3 m, blau

1300752 Gymnastik-Springseil 3 m, griin

1300754 Gymnastik-Springseil 3 m, gelb

1300756 Gymnastik-Springseil 3 m, wei3
1300758 Gymnastik-Springseil 3 m, rot

1300770
Gymnastik-Springseil 3 m, 10 Stiick
10 farbig sortierte Springseile im Polybeutel.

1300710 Springseil aus Hanf, 280 cm lang

1300715 Schwungseil aus Hanf, 8 m lang
Die Seilmitte ist auf 12 mm verstarkt, an beiden Enden sind
Schlaufen und Karabinerhaken.

1300735

Zauberschnur (Gymnastikschnur), 8 m lang

Elastische, umsponnene rot/weiBe Gummileine, ca. 8 mm
stark, an beiden Enden mit Kunststoffhaken.

1300736

Zauberkreis (Gymnastikkreis), 20 m lang

Elastische, umsponnene rot/weiBe Gummileine, ca. 8 mm
stark, endlos, mit KunststoffverschluB, verstellbar.

Neon Rope
Springseile in Neonfarben und vier unterschiedlichen
Langen entsprechend den Farben.

1300740 Neon Rope neongelb 2,13 m lang
1300743 Neon Rope neonpink 2,43 m lang
1300746 Neon Rope neonorange 2,73 m lang
1300749 Neon Rope neongelb 3 m lang

1050520 Schellen-Tamburin Fisch
Praktische Fischform mit Griffmulde, 16 Edelstahl-
Quialitatsschellen, 29 cm x 14 cm, stabiler Kunststoff in blau.

1300720
Ziehtau 10 Meter lang
Naturfarbenes  Ziehtau-Seil aus  geschmeidigem

Polypropylen mit roten Markierungen und Kunststoff-
abschluss, ca. 20 mm @, Lange 10 Meter.

1300730

Balanciertau 2 m lang

Blaues Balanciertau aus Polypropylen, ca. 70 mm, 2 m lang.
Ideales Ubungsgerdt zum Balancieren und zur Kraftigung
der Beinmuskulatur.

Schellen-Tamburin

Gymnaustik

Gymnastik Springseile

Gymnastik

Springseile
10er Set
Springseil Hanf & Schwungseil Hanf
. P < s
f o ,'\‘1- " e e i‘-ff;f'”_
- p i .

Zauberkreis

Neon Ropes

Ziehtau
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Gymnastik

Gymnastikball

@

Gymnastikringe Moosgummiballe
Balltragestabe

Gelballe

Ballpumpe

‘%__ﬂ;g Takttamburin
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2600857
Ausstattung fur einen Gymnastik-Geratewagen fiir
Kindergarten u. Vorschule (ohne Geratewagen)

¢ 16 Balltragestabe, Buche + 16 Moosgummi-Wurfbélle

e 2 Gewichtsballe Heavymed, rot (1 kg) und gelb (2 kg)

e 16 Gymnastikbélle ¢ 8 Gymnastik-Ringe

16 Holz-Gymnastikreifen o 16 Kirschkernsackchen klein
16 Turnkeulen 36cm, Buche ® 16 Turnstabe 80cm, Buche
16 Springseile, je 280cm lang

1 Zauberschnur 8 m lang ¢ 1 Zauberkreis, ca. 70 m

1 Schwungseil 8 m lang ¢ 1 Ballpumpe f. mittlere Bélle
1 AGO-Needle e 1 Takttamburin mit Schlagel

9430402 Gymnastikball Standard 300 g, rot
Mit Nadelventil, FIG Prifzeichen, 16 cm @.

9430403 Gymnastikball Standard 300 g, gelb
Mit Nadelventil, FIG Prifzeichen, 16 cm @.

9430404 Gymnastikball Standard 300 g, blau
Mit Nadelventil, FIG Prifzeichen, 16 cm @.

9430406 Gymnastikball Standard 300 g, griin
Mit Nadelventil, FIG Prifzeichen, 16 cm @.

4008093 Gym Ring 4er Set
18 cm @ rot, gelb, blau, grin, farblich sortiert.

1000889 Moosgummi-Wurfballe 12er-Set
12 farblich sortierte Moosgummibaélle 6 cm @
Farben kénnen variieren.

4280301 Balltragestébe 6er-Set
6 Balltragestabe aus Buche 22 cm.

4009710 Heavymed 1000 g, rot 12 cm @
4009720 Heavymed 2000 g, gelb 15 cm @

Medizinballe-Gel

Die Balle sind mit einem speziellen Gel gefullt und aufgrund
der strukturierten Oberflache besonders angenehm und
griffig in der Handhabung. In drei GewichtsgroBen fur
Kraftigungs- und Aufbautibungen.

5201021 Medizinball Gel 1 kg, ca. 11 cm &

5201022 Medizinball Gel 2 kg, ca. 13 cm &

5201023 Medizinball Gel 3 kg, ca. 16 cm &

1050530 Takttamburin
Takttamburin mit Kunststoffbespannung, Spannschlssel
und Schldgel, 22 cm @.

1012012 Ballpumpe vernickelt
40 cm lang, vernickelt mit Holzgriff fur mittlere Balle.

1012011 Ballpumpe schwarz
40 cm lang, schwarz mit Holzgriff fur mittlere Balle.

Bohnensackchen

Mit Bohnen gefillte Sackchen fir viele Parcours- und
Balancespiele, Geschicklichkeits- und Zuordnungsspiele.
GroBe 17 x 12,5 cm.

1000840 Bohnensackchen blau
1000841 Bohnensackchen gelb
1000842 Bohnensackchen griin
1000843 Bohnensackchen rot

Kirschkernséackchen

Mit getrockneten und gereinigten Kirschkernen gefllte
kleine Kissen in 3 GroBen. Strapazierfahiger Baumwoll-
bezug, hibsch bedruckt und waschbar. Im Gymnastik-
und Sportbereich fiir viele Parcours- und Balancespiele,
Geschicklichkeits- und Zuordnungsspiele. In der Therapie als
Warme-, Kalte- und Massagekissen.

1000872 Kirschkernsackchen klein, 13 x 9 cm
1000870 Kirschkernsackchen mittel, 17 x 17 cm
1000871 Kirschkernsackchen groB, 25 x 22 cm

1000878

11er Set Kirschkernsackchen

Dieses Set ldsst sich fur viele motorische Spiele und
unterschiedliche Aufgabenstellungen einsetzen: Parcours-
und Balancier-Spiele lassen sich durch die aufgedruckten
Zahlen erweitern und verandern, ebenso Zielwerfen in einen
bestimmten Gegenstand, z.B. einen Eimer oder durch einen
Gegenstand, z.B. einen Reifen. Sehr lustig und &uBerst
effektiv ist die Variante, die einzelnen Sackchen mit den Zehen
zu greifen und hochzuwerfen oder sogar zielgerichtet zu
werfen. Fur Balancetraining, Korperhaltung, Auge-Hand-
(FuB)-Koordination, Farben- und Zahlenerkennung.



Rhythmikbander fiir Kindergarten, Schule,

Sport und Gymnastik

Die Rhythmikbander aus Rayon-Seide mit gewebten
Kanten schwingen sehr schon, sind besonders leise
und in dieser Ausfihrung auch fur den professionellen
Einsatz in Verein, Tanz- und Gymnastikschule geeignet.
Kunststoffstab mit Ring- und Drehwirbel zum Ein- und
Aushdngen. Fur die einzelnen Bereiche stehen sieben
verschiedene Langen zur Auswahl, jeweils als 5er-Set
immer in den 5 Farben rot, blau, gelb, orange und grun.
1019101 Rhythmikbander profi, 100 cm (5er-Set)

1019102 Rhythmikbander profi, 150 cm (5er-Set)

1019103 Rhythmikbander profi, 200 cm (5er-Set)

1019104 Rhythmikbander profi, 250 cm (5er-Set)

1019105 Rhythmikbander profi, 300 cm (5er-Set)

1019106 Rhythmikbander profi, 400 cm (5er-Set)

1019107 Rhythmikbander profi, 500 cm (5er-Set)
Gymnastikzubehor

Klassische, hochwertige Gymnastikgerate aus Holz fur
alle Gymnastik,- Sport- und Turnbereiche.

4280302 Gymnastikkeule aus Holz, 36 cm lang

4280309 Gymnastikkeule aus Holz, 40 cm lang

1000700 Gymnastikreifen Holz, 60 cm &

1000701 Gymnastikreifen Holz, 70 cm &

1000702 Gymnastikreifen Holz, 80 cm &

1400812 Systemblock, Massivholz, 30 x 8 x 3 cm

4280419
Turnstab aus Kiefern-Holz, naturlackiert, 80 cm lang, 24 mm @

4280420
Turnstab aus Kiefern-Holz, naturlackiert, 100 cm lang, 24 mm &

1400815

Holzhalbkugeln Buchenholz geélt

Balancehalbkugeln aus gedltem, massiven Buchenholz,
rutschsicher durch Moosgummibelag, 8 cm hoch, 14 cm &,
far drinnen und drauBen.

Holz
Turnstabe

Gymnastik

@

Jakobs’

Rhythmikbander

Systemblock
Gymnastikreifen

Holzhalbkugeln
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INTIMOVE

DENMARK

Inimove
Complex 4

Inimove
Complex
Duo 8

Inimove
Complex -
Duo 16
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Inimove

Inimove
Complex 8

Inimove
Complex
Duo 12

Inimove
Complex 6

Inimove
8er Snake

Inimove
12er Snake

Inimove

Inimove ist ein qualitativ hochwertiges Produkt mit effektiver
und nachhaltiger Funktion. Feinmotorik, Konzentration
und Koordination werden spielerisch trainiert und gleichzeitig
werden Muskeln und Gelenke der Hande, der Arme und
der Schultern gestarkt. Die einzigartigen Gerate bewegen
sich in einem unvorhersehbaren Schema und bewirken
somit SpaB und Herausforderung wahrend der Ubungen. Ein
einzigartiges, tberzeugendes Ubungs- und Rehabilitationsgerét
nach z.B. Sportverletzungen, Schlaganfallen, zur
Anwendung bei ADHS-Syndrom, SHT, etc.

Ubungen und Training mit Inimove férdert und trainiert:
e Feinmotorik
¢ Koordination
e Konzentration
e Balancetraining
o Reflexe
e visuelle Wahrnehmung
e Sensorische Stimulation
e Starkung der kleinen Muskeln und Gelenke
in Arm, Hand und Schulter

Zusatzlich kann Inimove speziell zur Rehabilitation nach

folgenden Krankheitsbildern eingesetzt werden:

e Schlaganfall

e Schadel-/Gehirnverletzungen

e Handverletzungen

e Tennisarm (Tennisellbogen), Golfarm

e Schultersteife

e Schulterverletzungen

e Hypermobilitat

o Muskoloskeletale Beschwerden
(Erkrankungen des Bewegungsapparates)

e RSI-Syndrom (sog. «Mausarm»)

e Arthritis

* ADHS

Inimove Complex

Inimove Complex gibt es in 3 verschiedenen Versionen bzw.
Levels mit unterschiedlichem Schwierigkeitsgrad. Jedes Inimove
Complex Gerat hat einen Handgriff, mit dem die lackier-
ten Buchenholz-Scheiben in Bewegung gesetzt werden. Die
Handgriffe konnen abgenommen und gereinigt werden.

e | evel 1:4 Scheiben e Level 2: 6 Scheiben e Level 3: 8 Scheiben
Durch die Anzahl der Scheiben kénnen die Ubungen den
individuellen Bedurfnissen angepasst werden.

1010613 Inimove Complex 4er im Griff
1010614 Inimove Complex 6er mit Griff
1010615 Inimove Complex 8er mit Griff

Inimove Snake

Inimove Snake gibt es in 2 veschiedenen Versionen bzw.
Levels mit unterschiedlichem Schwierigkeitsgrad: Level 1/
8 Scheiben, Level 2/12 Scheiben. Jedes Inimove Snake Gerat
hat jeweils zwei Enden, zwischen denen die lackierten
Buchenholz-Scheiben bewegt werden. Mit seiner beson-
deren Form kann Inimove Snake sowohl als individuelles,
eigenstindiges Bewegungs/Ubungsgerat benutzt werden,
ist aber ebenso als reines Trainingsgerat mit rehabilitierender
und/oder kraftetrainierender Ausrichtung einzusetzen.
Durch die Anzahl der Scheiben kénnen die Ubungen den
individuellen Bedurfnissen angepasst werden.

1010616 Inimove 8er Snake
1010617 Inimove 12er Snake

Inimove Complex Duo

Das neue Inimove Complex Duo ist in 3 verschiedenen
Versionen, bzw. Levels mit unterschiedlichem
Schwierigkeitsgrad erhéltlich: Level 1/ 8 Scheiben, Level
2/ 12 Scheiben, Level 3/16 Scheiben. Im Gegensatz zum
bekannten Inimove Complex, hat das Duo den Griff in der
Mitte. Ober- und unterhalb des Griffes befindet sich die
gleiche Anzahl an Buchenholz-Scheiben, die Ubereinander
in einer vertikalen Reine zentriert werden mussen oder die
um ihre eigene Achse kreisformig bewegt werden oder
eine Halfte wird kreisférmig bewegt wéhrend die andere
Halfte zentriert ist. Inimove Complex Duo ist daher in
Feinmotorik, Koordination, Ausdauer und Konzentration
noch anspruchsvoller. Die Wahl des Levels ist abhangig von
Gewicht, Anzahl der Scheiben, Greiffunktion, Ausdauer und
Bewegungskoordination. Durch die Anzahl der Scheiben
kénnen die Ubungen den individuellen Bedirfnissen ange-
passt werden. Inkl. Anleitung.

1010618 Inimove Complex Duo 8er mit Griff
1010619 Inimove Complex Duo 12er mit Griff
1010620 Inimove Complex Duo 16er mit Griff



1013751

Loopliner 2

Speziell geformte Drahtkurve mit gepolsterter Armauflage,
ca. 50 x 30 x 25cm. Gewicht ca. 430g.

Fur Kinder ab 6 Jahren, Jugendliche, Erwachsene, Senioren.
Durch entsprechende Bewegungsabldufe wird die rote
Holzperle von einer Seite auf die andere beférdert. Im
Sitzen oder stabilen Stand zu benutzen, auf instabilem
Untergrund, z.B. ein Therapiekreisel, kann zusatzlich die
Balancefahigkeit trainiert werden.

Loopliner 2 ist eine physiotherapeutische Entwicklung
und wird als multidimensionales, effektives Ubungsgerat
bei Schulterbeschwerden bzw. nach Schulterverletzungen
eingesetzt. Mit dem Loopliner 2 kénnen sehr spezielle und
kontrollierte Bewegungstbungen im SchultergUrtelbereich
in einem Bewegungsradius von 40 bis 80 Grad (je nach
Ubung) ausgefuhrt werden. Neben der Flexibilitat der
Schultergelenke wird gleichzeitig die neuro-muskuldre
Koordination des Schulterbereiches geschult. Zusatzlich
werden sensorische Fahigkeiten verbessert und die
Auge-Arm-Kordination  wird besonders gefordert.

Indikation:

e Beweglichkeit der Schultergelenke

e \Verbesserung der neuro-muskuldaren Koordination

¢ Auge-Arm-Koordination

e Balancetraining in Kombination mit labilem Untergrund

e Reaktives Training der groBen Extremitdtengelenke
und des Rumpfes

Einsatzbereich:

¢ Physiotherapie (post-operativ, post-traumatisch)
e Ergotherapie

e Allgemeine Gymnastik

¢ Rehabilitation

1013750

Loopliner (pat.pend.)

Der verwinkelte, dreidimensionale Loopliner wird mit
den Klettverschlussen so am Arm festgemacht, dass
die Hand frei bleibt. Durch unterschiedliche Richtungs-
Bewegungen des Armes wird die rote Holzperle entlang der
vielen Drahtkurven gefuhrt. Der Arm wird in alle
erforderlichen Richtungen gedreht, gehoben und gesenkt.
Entsprechende Oberkorper- bzw. Ganzkérperbewegungen
kénnen die  Richtungsanderungen unterstltzen.
Die Bewegungen werden immer langsam, kontrolliert und
bewusst ausgefuhrt (kein Schleudern oder Schutteln!)
und sind - solange alle Bewegungen im schmerzfreien
Bewegungsradius ausgefuhrt werden - gelenkschonend.
Loopliner spielen und trainieren garantiert auBergewohnliche
und herausfordernde Motorik und Gymnastik.

Weitere Informationen und Details siehe auch Seite 39.

Loopliner

@)plineﬁz

«©

Loopliner®

Loopliner®2
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1010642

WippRacer KeyBall

Hochwertige Kunststoff-Wippe, 52 x 13 x 9,5cm, mit
innovativer Chip-Technik, USB-Anschluss and Software
(CD-ROM). Belastbar bis 120 kg, ab 5 Jahren, inkl. Anleitung.
Ein Ballspiel mit Hindernissen und Uberraschungen bietet
unsere neue Software KEYBALL fur den Wippracer USB.
Durch die Verdnderung der Gewichtsbelastung und gleich-
zeitige Bewegungskontrolle Ubertragt sich die kontrollierte
Schaukelbewegung auf den Ball, der durch ein Labyrinth
und zusatzlich um bewegliche Hindernisse herum gefuhrt
werden muss. An bestimmten Stellen (z.B. Edelstein,
Minze u.a.) erhélt der Spieler Bonuspunkte, aber er muss
geschickt balancieren, denn der Ball wird auf seinem
Weg nach unten immer schneller! Fir 20 unterschiedliche
Level kénnen 5 Schwierigkeitsgrade gewahlt werden, die
Level koénnen einzeln oder automatisch nacheinander
gespielt werden. Die Software ist mit einem Lizenzschlissel
ausgelegt, so dass Uber einen zweiten USBAnschluss
und mit einem entsprechenden Geréat, z.B. dem WippRacer
USB oder dem GymTop USB zwei Personen gegeneinander
spielen kénnen. Das ist auch mit zwei WippRacer USB-
KeyBall méglich, mit der entsprechenden Hardware kénnen
sogar bis zu vier Spieler miteinander bzw. gegeneinander
spielen. Jeder Spieler erhalt eine eigene Ballfarbe und
erspielt seine eigenen Punkte. Zusatzlich hat die Software
einen integrierten «Geistermodus», hier kann der Spieler
gegen sich selbst antreten.

1010640

WippRacer

Kunststoff-Wippe, 52 x 13 x 9,5 c¢m, mit innovativer
Chip-Technik, USB-Anschluss und Software (CD ROM).
Autofahren einmal ganz anders! - Durch die Veranderung der
Gewichtsbelastung und gleichzeitige Gleichgewichtskontrolle
Ubertragt sich die kontrollierte Schaukelbewegung auf die
Fahrtrichtung des gefuhrten Fahrzeuges auf dem Monitor.
Das fangt relativ einfach an, wird aber mit steigendem
Schwierigkeitsgrad anspruchsvoller und férdert Kérper-
beherrschung, Korperkontrolle, Bewegungskontrolle,
Reaktionsvermdgen, physische Fitness und Kondition.
Wenn sich dann sehr viele Fahrzeuge auf den Fahrspuren
dréngen, ist zusatzlich auch noch geschicktes Taktieren und
schnelle Reaktion gefragt.

Der WippRacer ist ein innovatives Therapiegerat mit grofB3-
en, sehr reizvollen Motivationsaspekten zum spielerischen
Bewegungstraining. Wie beim GymTop USB Therapiekreisel
Uberzeugt auch hier das psychomotorische Konzept: der
Benutzer reagiert nicht nur auf Lageveranderungen, sondern
er muss diese aktiv und geplant herbeiftihren. Der WippRacer
spricht neben den Propriozeptoren auch optische, akustische
und taktile Analysatoren an.

Die hervorragende Qualitat des Materials (hochwertiger
Kunststoff in Blastechnik in einem Guss hergestellt) sowie
die geprifte, funktionelle technische Ausriistung sind opti-
mal geeignet fUr den Einsatz im Sport- und Freizeitbereich,
in der Kinder- und Schulgymnastik, in der Physiotherapie,
Ergotherapie, Orthopadie, Sporttherapie und Rehabilitation.
Belastbarkeit bis 120 kg, nicht fur Kind unter 5 Jahren
geeignet. Mit rutschfesten Schuhen oder barfuB zu benut-
zen, mit Anleitung. Der WippRacer wird an die USB-
Schnittstelle des PCs angeschlossen und ist schon nach
wenigen Sekunden betriebsbereit.

Die Software zeigt eine 3-spurige Fahrstrecke mit einer
bestimmten Anzahl Fahrzeuge (1 bis 100), tber die ein
Fahrzeug mit dem WippRacer als Steuerung gefuihrt werden
muss. Die Ubungsauswahl bietet 10 verschiedene Ubungen,
die zusatzlich noch in Schwierigkeit (1 bis 10), Ubungsdauer,
Steuerungsart und Sensitivitat differenziert werden.
Die Steuerung kann optional auch mit der Maus, mit einem
Joystick oder auch mit einem angeschlossenem GymTop USB
Therapiekreisel erfolgen.

Offizielle Website fir GymTop USB, BalanceTop C-free,
Wippracer USB und Wippracer Keyball: www.c-free.de



1014600

GymTop Multiplex

Extrem stabiler, formbestandiger Holzkreisel aus Birke
Multiplex mit einer rutschhemmenden, unempfindlichen
Siebdruckoberflache. Der Holzkreisel in exzellent hand-
werklicher Ausfuhrung ist eine hochwertige Alternative fur
den professionellen Einsatz zur Steigerung der Balance,
Koordination und Muskelfunktion. MaBe: Durchmeser ca.
40cm, Hohe ca. 8cm, Gewicht 3,8 kg.

Sensago

Die Technik aus dem GymTop USB Therapiekreisel oder
optional aus dem Wippracer ist in ein kleines, mobiles
Gerat aus Kunststoff ( (9 x 4 x 2,5cm) Ubertragen worden!
Das kleine, mobile Therapiegerat kann zum Beispiel
mit der Hand gehalten werden oder auf einen Kreisel, eine
Wippe oder sonstige therapeutischen Gerate gelegt werden
(Befestigungsmaterial wird nicht mitgeliefert).

Sensago gibt es in drei Versionen, alle Versionen erfassen
die Neigungen und das Balanceverhalten und werden auf
den Bildschirm Ubertragen:

1010651 Sensago Home

In der Home Version l&sst sich der Therapie- Sensor universell
einsetzen, dabei kann das Gerat auch separat und ohne
Computerkenntnisse vom Patienten benutzt werden.
1010650 Sensago Professional

In der Professional Version kénnen die Ubungen
zusatzlich in 2 Diagnosemodi analysiert werden und in
einer Patientenverwaltung archiviert werden.

1010652 Sensago Racing

Die Racing Version beinhaltet die bekannte Spielvariante aus
dem WippRacer (siehe linke Seite).

Jakobs

GymTop®
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GymTop USB Therapiekreisel

Der GymTop USB Therapiekreisel ist das besondere Therapie-
gerat zur Behandlung von Koordinations-, Gleichgewichts-
und Muskelfunktionsstérungen. Lieferbar in einer Home
Edition oder in einer Professional Edition, wird er an die
USB-Schnittstelle des PC angeschlossen und ist schon nach
wenigen Sekunden betriebsbereit.

Der USB Therapiekreisel bietet dem Patienten bzw. Benutzer
die Moglichkeit, nicht nur auf Lageveranderungen zu reagie-
ren, sondern er muss diese aktiv und geplant herbeiftihren.
Die Qualitat der Therapie wird intensiv gesteigert, weil neben
den wichtigen Propriozeptoren auch optische, akustische
und taktile Analysatoren angesprochen werden. Zusatzlich
kann die Qualitat und Quantitat einer Losung einer bestimm-
ten Bewegungsaufgabe sichtbar gemacht und gemessen
werden. Der USB Therapiekreisel ist optimal geeignet fur
den Einsatz im Sport- und Freizeitbereich, in der Kinder-
und Schulgymnastik, in der Physiotherapie, Ergotherapie,
Orthopadie, Neurologie, Psychosomatik, Sporttherapie,
Sporttraining,  Traumatologie und  Rehabilitation.
Therapiekreisel aus hochwertigem Kunststoff, gerillte
Oberflache mit FuBumrissen fur einen sicheren Stand.
40 cm Durchmesser, 9 cm hoch, bis 120 kg belastbar, incl.
Anleitung.

1010630

GymTop USB Therapiekreisel Professional Edition

Die Professional Edition bietet 12 Trainingsprogramme, 2
Diagnosemodi und 2 Spiele, zusatzlich eine Patienten- und
Ubungsverwaltung und ist ein ideales Kontrollinstrument
fur den Therapeuten. In der Datenbank koénnen alle
Patientendaten und Ubungen gespeichert werden. Daraus
lasst sich eine druckfahige Langzeitstatistik erstellen, die den
Therapieverlauf eindeutig dokumentiert und eine Kontrolle
und Auswertung des Trainings ermdglicht. Die zusatzlich
integrierten Diagnosemodi unterstiitzen die Analyse
anatomischer UnregelmaBigkeiten.

1010631

GymTop USB Therapiekreisel Home Edition

Die Home Edition bietet 12 Trainingsprogramme und 2
Spiele. Die Statistik zu jeder Ubung zeigt eine Auswertung
in Textform und eine grafische Verlaufsdarstellung an.
Zusétzlich existiert zu jeder Ubung eine Highscoreliste.
Um den individuellen Anforderungsprofilen und Féhigkeiten
der Benutzer zu entsprechen, kann der Schwierigkeitsgrad
in 10 Stufen eingestellt werden. Geschwindigkeit und
Beschleunigung der Kugel kénnen so optimal dem jeweiligen
Nutzer angepasst werden.

1010626

Anti-Rutschmatte fiir GymTop USB

Die Matte eignet sich ideal als Unterlage fur den GymTop
USB oder andere Wipp- und Balanciergerate. Dadurch wird
ein «Wegrutschen» des Ubungsgerates vermieden und die
Ubungen lassen sich sicher ausfiihren. GroBe: 48 cm x 48 cm.

GymTop® USB Therapiekreisel
incl. GymTop® USB Software

Offizielle Website: www.c-free.de

Anti-Rutschmatte fiir
Diagnosemodus GymTop® USB
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1010655
BalanceTop C-Free
BalaceTop C-Free ist ein sehr stabiler, hochbelastbarer

Therapiekreisel - hergestellt aus speziell gehartetem
Kunststoffmaterial — der mit der innovativen Bluetooth-
Technologie (kabellose Datentibertragung) ausgerUstet

wurde. Der Chip wurde deutlich verbessert und ein neuer

Dongel als HID Gerdt macht den Balance Top treiber- Balan(:ETop@

Froo

unabhéangig, d.h. die Software installiert sich selbststandig. ®)
Ebenfalls neu ist ein An- und Ausknopf sowie ein
batteriebetriebener Ladeakku, der von auBen zugéngig ist.
Dadurch entfallt die Transportsicherung, was den
BalanceTop universell und international einsetzbar und
nutzbar macht. (Batterien nichtim Lieferumfang enthalten!)
Die Software bietet 12 Ubungen mit unterschiedlichen
Schwierigkeitsgraden, 2 Ubungen mit Diagnosemodus,
Patienten- und Ubungsverwaltung, Einzelstatistik und
Langzeitstatistik mit Dokumentation und Archivierung.
Lieferung mit USB-Stick.

Ideal geeignet fur:

e Ergotherapie

e Sporttherapie

e Kinder- und Schulgymnastik
e Sport und Freizeit

e Rehabilitation

¢ Physiotherapie

¢ Neurologie

e Orthopéadie

BaIanceTop®C-Free / Bluetooth

1010660 incl. Software

BalanceTop System
Das innovative System zum optimalen Balancetraining:

o Aufstiegshilfe Easy Step Pro mit Notebook- und
Druckertableau (ohne Notebook, ohne Drucker)

¢ Therapiekreisel BalanceTop C-Free (Bluetooth-
Technologie)

o Software mit 12 Ubungen mit unterschiedlichen
Schwierigkeitsgraden,
2 Ubungen mit Diagnosemodus, Patienten- und
Ubungsverwaltung,
Einzelstatistik und Langzeitstatistik mit
Dokumentation und Archivierung.

e Bluetooth-Anschluss (USB-Stick)

¢ Anti-Rutschmatte

W

BalanceTop®

C-Free

Das BalanceTop System ist das perfekte Therapiegerat
zur Behandlung von Koordinations-, Gleichgewichts- und
Muskelfunktionsstérungen. Gleichzeitig ist es moglich,
Qualitat und Quantitat der Bewegungsaufgaben zu messen
und sichtbar zu machen.

Offizielle Website: www.c-free.de
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1013972

FlexoStep (zum Patent angemeldet)

FlexoStep ist ein vielseitiges Ubungs- und Therapiegerat
zur Verbesserung der Beweglichkeit, Kraft und Ausdauer
besonders der unteren Extremitdten (FuBbereich,
Beinbereich).

Die stabile Basis und die separaten Trittbretter sind
asymmetrisch  geformt,  zusatzlich  haben die
Trittbretter unterschiedlich  konturierte Oberflachen.
Zwei unterschiedliche Neigungswinkel in der Basis
ermoglichen in beiden Neigungsebenen jeweils vier
verschiedene Positionen der Trittbretter, wodurch das
Bewegungsausmass verandert und adaptiert werden kann.
Alle Ubungen lassen sich im Sitzen durchfihren und
sind somit auch fur instabile oder besonders gefdhrdete
Personen/Patienten  durchfuhrbar. Mit ausfihrlicher
Anleitung. Wir empfehlen optional die Aufstiegshilfe Easy
Step, die zusatzlichen Halt und Sicherheit fur die gesamte
Ubungsdauer bietet.

Hochwertiger Qualitatskunststoff, Basis mit zwei Trittbrettern ,
asymmetrisch geformt, ca. 42 cm x 36 cm x 14 cm, belast-
bar bis 120 kg, fur Kinder ab 6 Jahren, Jugendliche,
Erwachsene, Senioren. Fir BarfuBbenutzung, leicht mit
Desinfektionsmitteln zu reinigen, Gewicht 2,4 kg.

Indikationen:

o Kraftigung der Muskulatur der unteren Extremitaten

e Steigerung der Beweglichkeit der Sprunggelenke
(oberes Sprunggelenk)

e Dehnung der rlckseitigen Unterschenkelmuskulatur

e Verbesserung der Ausdauerleistungsfahigkeit

e Balancetraining

e \/orbereitung zur Gangschule

e Thrombose-Prophylaxe

e \/enengymnastik

1013976

FlexoStep System

Das vielseitige Therapiesystem zur Verbesserung der
Beweglichkeit, Kraft und Ausdauer besonders der unteren
Extremitaten (FuBbereich, Beinbereich).

g
nuev.\\\tnun.ngy‘f)\ 5 2

“‘ \ e -
mmﬂ * Aufstiegshilfe Easy Step
* FlexoStep (zum Patent angemeldet)

® (Basis mit 2 asymmetrisch geformten Trittbrettern,
F|ex05tep System 42 cm x 36 cm x14 cm)

* Antirutschmatte
¢ Ubungsanleitung

Die Aufstiegshilfe Easy Step bietet zusatzlichen Halt und
optimale Sicherheit fir die gesamte Ubungsdauer.

Sport e Gymnastik ¢ Therapie
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1013975

Aufstiegshilfe Easy Step

Die Aufstiegshilfe bietet zusétzlichen Halt und Sicherheit
fur alle Ubungsausfiihrungen in  Kombination mit u .
labilen Therapiegeraten, wie z.B. FlexoStep und AUfStleghllfe EasyStep®
GymTopTherapiekreisel. Lieferung zerlegt in 2 Teile zum
einfachen Zusammenbau mit Anleitung. (Ohne Gerate).
Stabile, standfeste Stahlkonstruktion, pulverbeschichtet,
Standplatte aus Riffelblech, L 63 ¢cm x B 53 cm, Hoéhe
einstellbar zwischen 90 cm und 120 cm. Inklusive
passgenauer Antirutschmatte, hellgrau.

1010659

Aufstiegshilfe Easy Step Pro

Die Aufstiegshilfe bietet zusétzlichen Halt und Sicherheit
fur alle Ubungsausfiihrungen in  Kombination mit
angeschlossenen PC/Software Produkten. Notebooks und
DruckerkoénnenproblemlosaufdenTableausplatziertwerden.
Lieferung zerlegt in 2 Teile zum einfachen Zusammenbau
mit Anleitung. (Ohne Geréte).

Stabile, standfeste Stahlkonstruktion, pulverbeschichtet,
Standplatte aus Riffelblech, L 110 cm x B 83 ¢cm, Hohe ca.
113 cm. Inklusive Antirutschmatte, hellgrau, 48 cm x 48 cm.

ispiel mit GymTop®
bel pTherapiekre|se|

Beispiel mit BalanceTop®
und Notebook

Aufstieghilfe
EasyStep® Pro
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TheraBeans
fiir Armiibungen

TheraBeans

Ideale Fiillhghe
TheraBeans
fiir Beiniibungen
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1010605

TheraBeans (US-Patent No.:7,001,313)

TheraBeans sind ein hoch wirksames Trainingsmittel fir die
gesamte Muskulatur des FuBes und Unterschenkels, der Hand
und des Unterarms, einfach und sehr effizient anzuwenden.
Mit einer simplen Folge von Ubungen wird die jeweilige
Muskulatur trainiert ohne die Gefahr der Uberlastung. Die
mechanische Reibung der Beans beim Verschieben, die
zwei aufeinander abgestimmten GréBen und die glatte,
gerundete Oberflache erzeugen einen fast richtungsneutralen
Widerstand, das bedeutet, wéhrend der Ubungsdauer gibt
es nahezu keine lastfreie Phase.

Aufgrund der ausgepragten, sensomotorischen Riickmeldungen
eignen sich TheraBeans auch fir die Psychomotorik und den tak-
tilen Wahrnehmungsbereich. Besonders Spal3 macht es, wenn
z.B. Puzzleteile, Murmeln oder kleine Gegenstande in den
Beans versteckt und wieder heraus gesucht werden mussen.
Auch weitere Spiele zur Férderung der visuellen Wahrnehmung
und Feinmotorik, wie Muster (nach-) legen, «Zielschnipsen»
oder in Knete versteckte TheraBeans heraussuchen, kénnen
durchgefthrt werden.

Kunststoffbohnen (Polypropylen), Mischung aus zwei
unterschiedlichen GréBen ( 20 mm x 15 mm/ 13 mm
x 9 mm), jede GroBe in den Farben grau und blau. Hygienisch
einwandfrei, lebensmittelecht, waschbar, desinfizierbar.
Verpackt im 5 Kilo Polybag, (Volumen: 600 g ~ 1 Liter), mit
Gebrauchsanweisung und Ubungsposter.

Forderungsbereiche: Muskeltraining, Rehabilitation von
Muskelschwéche, Entspannung, Anregung der Durch-
blutung, Stoffwechselsteigerung, Massage, senso-
motorische Ubungen.

Einsatzbereiche: Therapie, Eigentherapie, Rehabilitation,
Orthopéadie, Neurologie, Sporttraining, Psychomotorik,
Sensomotorik, Massage, taktiler Wahrnehmungsbereich.

1010607

TheraBeans 30 kg Komplettset mit Acrylbox + 2 Poster

Die dekorative Acrylbox ist mit 30 Kilogramm TheraBeans
gefullt, die optimale Menge fur alle Ubungen der Arme und
Unterschenkel. Diese besondere Prasentation hat fir die
Anwender einen hohen Aufforderungscharakter und betont
den hygienischen Aspekt.

TheraBeans Bag mit 2,5 kg TheraBeans

Praktische Taschen, 39 c¢cm x 25 cm, aus robustem
Turnmattenstoff mit ReiBverschluss und funktionellen
Trageriemen an jeder Seite. In den Taschen kann die Menge
von 2,5 Kilogramm TheraBeans ordentlich und stets einsatz-
bereit aufbewahrt werden. Die Taschen mit TheraBeans-
Inhalt kénnen sehr gut fur sensomotorische Ubungen mit
kleinen Kindern benutzt werden.

1010609 TheraBeans Bag rot mit 2,5 kg TheraBeans
1010610 TheraBeans Bag blau mit 2,5 kg TheraBeans

1010603

Eurobehlter fiir TheraBeans

Stabiler, neutraler Behalter fur ca. 30 kg TheraBeans.
Graue Kunststoff-Box, Boden und Seiten geschlossen,
offene Handgriffe, stapelbar, 60 cm x 40 cm x 42 cm. Auch
fur andere Materialien und als Transportbox geeignet!



head circumference HWS-Trainer

Der HWS-TRAINER ist die neueste Generation des
Stabilisationstrainings. Sowohl die HWS (Hals-Wirbel-Saule)
wie auch die obere BWS (Brust-Wirbel-Saule) werden
funktionell und effizient trainiert und somit effektiv stabilisiert.
Koordination, Propriozeption sowie inter-und intramuskulare
Schulung werden bedient. Der HWS-TRAINER wird auf den
Kopf aufgesetzt und durch kleinste Bewegungen wird das
verstellbare Gewicht in Schwingung gebracht, so dass die
tiefliegenden, stabilisierenden Muskeln den Schwingungen
entgegenwirken mussen. Durch dieses reaktive Training
wird die Belastbarkeit der HWS optimal verbessert.

Das Gewicht selbst wirkt auf die Trophik der Bandscheiben
und folglich sehr positiv auf den Heilungsverlauf, da sich die
Bandscheiben Uber Be- und Entlastung ernahren.

Die Intensitat kann durch zwei zuséatzliche, Gber eine
Schraubverbindung leicht zu wechselnde Gewichte zu
je ca. 100 gr, sehr gut dosiert werden. Dadurch ist das
Stabilisationstraining fur Anfanger und Fortgeschrittene
bestens geeignet.

Fir den HWS-TRAINER werden hochwertigste Materialien
in bester Verarbeitung eingesetzt. Die Federaufnahmen
bestehen aus Aluminium, die Feder selbst aus rostfreiem
Edelstahl, ebenso die Gewichte und die verwendeten
Schrauben. Der Helm wird fur hochste Belastbarkeit und
speziell fur diese Anforderungen extra hergestellt.

Der leicht zu bedienende Verschluss lasst sich individuell
an den Kopfumfang anpassen und die Ausfihrung in 2
GroBen «M» und «L» (Auspolsterung im Helm) deckt die
unterschiedlichen KopfgréBen ab. Inkl. Anleitung und
Ubungs-DVD.

Einsatzbereiche:

o (Friih)- Rehabilitation

e Training nach Traumata

e Training nach Bandscheibenproblemen,

e muskulare Defizite und rezidivierende Blockaden
¢ Neurologie - bei vielen Krankheitsbildern, die im
Zusammenhang mit einer Instabilitat der HWS-

BWS Muskulatur stehen.

1010665

HWS-Trainer M

Kopfhelm mit Edelstahlfeder.

MaBe: ca. H 42 cm x B 25/27 cm, fur Kopfumfang 57 cm
bis 58 cm. Inkl. Anleitung (kann als Ubungsposter benutzt
werden) und Ubungs-DVD.

1010666

HWS-Trainer L

Kopfhelm mit Edelstahlfeder.

MaBe: ca. H 42 cm x B 25/27 cm, fur Kopfumfang 59 cm
bis 60 cm. Inkl. Anleitung (kann als Ubungsposter benutzt
werden) und Ubungs-DVD.

Offizielle Website: www.hws-jakobs.de

Jakobs
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=TheraBand=

Systems of Progressive Exercise

Thera-Band 5,50 m und 45,50 m

Das Original fur den professionellen Einsatz. Der lineare
Kraftaufbau bei steigender Dehnung der Ubungsbander von
Thera-Band schont die Gelenke und beugt Verletzungen vor
- ein wesentliches Plus in der Therapie und im Fitnesstraining.
100% Naturlatex, in 8 Widerstandsstufen erhaltlich, fur
Therapie, Breiten- und Leistungssport.

Thera-Band®

Thera-Band-Ubungsband 13,8 cm Breite, 5,50 m Linge

1220010 Thera-Band beige / extra diinn
1220020 Thera-Band gelb / diinn

1220030 Thera-Band rot / mittel stark
1220040 Thera-Band griin / stark

1220050 Thera-Band blau / extra stark
1220060 Thera-Band schwarz / spezial stark
1220070 Thera-Band silber / super stark
1220080 Thera-Band gold / max. stark

Thera-Band-Ubungsband 13,8 cm Breite, 45,50 m Lange

1220110 Thera-Band beige / extra diinn
| RESISTANCH R THraitiae 1220120 Thera-Band gelb / diinn
BANDS g t‘;‘}\‘\l;){\ NCE | 1220130 Thera-Band rot / mittel stark
e | e %: 1220140 Thera-Band griin / stark
R # e~ ; ) 1220150 Thera-Band blau / extra stark
. 1220160 Thera-Band schwarz / spezial stark
1220170 Thera-Band silber / super stark
1220180 Thera-Band gold / max. stark

Thera-Band Setldsungen

Sets mit 1,50 m Ubungsbéndern, jeweils erhéltlich als 3er-
Set mit leichten bis mittleren Widerstandsstufen oder als
2er-Set mit starkem Widerstand.

1220400
Thera-Band Ubungsband 3er-Set «Light Resistance»
1,50 m, 3er-Set: gelb, rot, grin

1220410
Thera-Band Ubungsbénder im Set «Heavy Resistance»
1,50 m, 2er-Set: blau und schwarz

Thera-Band-Tubing 7,50 m und 30,50 m

Das Original fur den professionellen Einsatz. Dank ihrer
einmaligen Dehneigenschaften und Effizienz sind die
Tubings von Thera-Band fester Bestandteil bei unzahligen
Anwendungen in Therapie und Fitnesstraining.

Thera-Band-Tubing 7,50 m

Sport ® Gymnastik ¢ Therapie

1221020 Thera-Band-Tubing
1221030 Thera-Band-Tubing
1221040 Thera-Band-Tubing
1221050 Thera-Band-Tubing
1221060 Thera-Band-Tubing
1221070 Thera-Band-Tubing

Thera-Band-Tubing 30,50 m

1221120 Thera-Band-Tubing
1221130 Thera-Band-Tubing
1221140 Thera-Band-Tubing
1221150 Thera-Band-Tubing
1221160 Thera-Band-Tubing
1221170 Thera-Band-Tubing

ReiBverschlusstaschen

gelb / diinn

rot / mittel stark

griin / stark

blau / extra stark
schwarz / spezial stark
silber / super stark

gelb / diinn

rot / mittel stark

griin / stark

blau / extra stark
schwarz / spezial stark
silber / super stark

Thera-Band Ubungsband, 13,8 cm Breite, 2,50 m Lénge in
der ReiBverschlusstasche mit Anleitung.

1227927
ReiBverschlusstasche rot

2,5 m Thera-Band Ubungsband, rot / mittel stark.

1227928
ReiBverschlusstasche griin

2,5 m Thera-Band Ubungsband, griin / stark.

1227929
ReiBverschlusstasche blau

2,5 m Thera-Band Ubungsband, blau / extra stark.

1222120
1 Paar Griffe

Weiche Schaumgummigriffe machen das Training mit

Band und Tube noch flexibler.

ReiBverschlusstasche
mit 2,5 m
Thera-Band®
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Thera-Band Handtrainer

Die Handtrainer von Thera-Band kréftigen die Muskulatur
von Fingern, Handen und Unterarmen. Der Einsatz bei
Kalte- (Kuhlschrank) und Warmeanwendungen (Mikrowelle/
kochendes Wasser) ist ebenso mdglich wie der Stressabbau.
Hauptbestandteil ~ Polyurethan, ca. 5 c¢m Durchmesser,
erhaltlich in 5 unterschiedlichen Widerstandsstufen.

1226020 Thera-Band Handtrainer gelb / extra weich
1226030 Thera-Band Handtrainer rot / weich
1226040 Thera-Band Handtrainer griin / mittel
1226050 Thera-Band Handtrainer blau / hart
1226060 Thera-Band Handtrainer schwarz / extra hart

1226099

Holzbox fiir 4 Handtrainer (leer)

Massives Buchenholz, 16 cm lang, 12 ¢m breit, 6 cm hoch.
Schén geformte Holzbox zur griffbereiten Aufbewahrung
von 4 Handtrainern.

Thera-Band Stabilitatstrainer

Ovale Schaumkissen in 2 unterschiedlichen GréBen
und Starken, die zur Verbesserung von Gelenk- und
Rumpfstabilitat  eingesetzt werden und beson-
ders zur Verbesserung von Bewegungsmustern,
um das Sturz- und Verletzungsrisiko zu reduzieren.

1223305 Stabilitats Trainer griin - leicht
38 cm lang, 22 cm breit, 4,5 cm hoch.

1223304 Stabilitats Trainer blau - medium
44 cm lang, 25,5 ¢m breit, 5 cm hoch.

Thera-Band Loops

Effektives Trainingsgerat mit den bekannten Eigenschaften
des Original Thera-Band Ubungsbandes. Erhiltlich in vier
Widerstanden (gelb, rot, grin und blau) und in drei
unterschiedlichen SchlaufenmaBen/-umféangen. Besonders
geeignet fur Ubungen der unteren Extremitét, weil keine
Wicklung oder zusatzliches Zubehor nétig sind.

Thera-Band Loops 7,6 cm x 20,5 cm (& 13 cm)
1220810 gelb / diinn 1220820 rot / mittel stark
1220830 griin / stark 1220840 blau / extra stark

Thera-Band Loops 7,6 cm x 30,5 cm (& 20 cm)
1220811 gelb / diinn 1220821 rot / mittel stark
1220831 griin / stark 1220841 blau / extra stark

Thera-Band Loops 7,6 cm x 45,5 cm (& 26 cm)
1220812 gelb / diinn 1220822 rot / mittel stark
1220832 griin / stark 1220842 blau / extra stark

Gymstick

Der Gymstick ist ein einfaches, effektives und vielseitiges
Trainingsgerat fur den Einsatz in der Physiotherapie, im
Fitnessstudio und im Verein sowie fur das selbststandige,
individuelle Training zu Hause. Fur alle Ubungen, die
mit freien Hanteln durchfthrbar sind und dartberhinaus
fur mehrgelenkige Ubungen, die speziell Stabilisierung
und Koordination trainieren, wobei Kraft, Ausdauer,
Beweglichkeit, Gleichgewicht, Herz-Kreislauf-Funktion und
Fettverbrennung verbessert werden. Gymstick Original
Fieberglasstab, 130 m Lange mit 2 Original Thera-Band
Tubings, in 4 Widerstanden.

1240001  Gymstick leicht/griin
Widerstand von 1 kg bis 10 kg (leicht): Rehabilitation,
Therapie, Fitnesstraining fur altere Menschen, Neueinstieg.

1240002 Gymstick medium/blau
Widerstand von 1 kg bis 15 kg (medium): Fitness,
Wiedereinstieg, Training fur Jugendliche und Frauen.

1240003  Gymstick stark/schwarz
Widerstand von 1 kg bis 20 kg (stark): Fitness, sportliches,
fortgeschrittenes Training fur trainierte Frauen und Manner.

1240004  Gymstick extra stark/silber
Widerstand von 1 kg bis 25 kg (extra stark): Fitness,
Kraftorientiertes Training fur Durchtrainierte.

Holzbox

=TheraBand=

Systems of Progressive Exercise

Handtrainer

Thera-Band® Loops
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LEDRAGOMMA’

"ORIGINAL "pezzi”

Igelballe

PendyBall by Ledragomma
original "pezzi"®

Original Pezzi®EggbaII® MAXAFE®
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Igelbélle

Die Original-lgelbélle in erstklassiger Qualitat zur gezielten
Anwendung bei Verspannungen, zur Stimulation und zum
Training der Reflexzonen, bei Beweglichkeits-, Greif- und
Massagetibungen, zur Foérderung der Blutzirkulation, zur
Festigung des Bindegewebes und der Muskulatur, zum
Stressabbau. In vier unterschiedlichen, farbspezifischen GroBen.
(Wichtiger Hinweise: Dieses Produkt ist kein Spielzeug! Das
Produkt ist ein Fitness- und Wellness-Artikel, enthalt Phthalate.)

1000895 Igelball orange 63 mm &
1000896 Igelball gelb 78 mm &
1000897 Igelball rot 92 mm &
1000898 Igelball blau 100 mm &

PendyBall by Ledragomma original “pezzi”

Der innovative PendyBall enthalt im Inneren eines
herkémmlichen Gymnastikballs ein Pendel (mit einem
Gewicht von 2 kg), das mit einem Zapfen am Ball selbst
befestigt ist. Der PendyBall liefert bedeutende Neuheiten fiir
den Bereich der Mobilisierung der Rumpfmuskeln, wobei in
erster Linie das Training der Muskelkoordination betroffenist.
Das Training mit dem PendyBall, das kontrollierte kreisende
Bewegungen des Beckens vorsieht, ist eine innovative
Arbeitsmethode fur die neuromuskuldre Aktivierung der
Rumpfmuskeln: Es sind némlich genau diese Muskeln, die
durch koordinierte Aktivierungsablaufe wéhrend der Ubung
im Inneren des Balls eine Zentrifugalkraft erzeugen. Durch
die aktive Blockierung der Pendeldrehung wird dartber
hinaus dieselbe Muskulatur verstarkt auf isometrische und
exzentrische Art und Weise mit einbezogen, wobei letztere
Bewegungen besonders der Vorbeugung dienen.
Elektromyografische Analysen haben ergeben, dass der
duBere schrage Bauchmuskel, der sich in Synergie mit
einem der wichtigsten stabilisierenden Rumpfmuskeln, dem
queren Bauchmuskel, zusammenzieht, bei der Durchfiihrung
dieser speziellen Ubungen die meiste Zeit aktiv beteiligt
ist. Dies ist von ganz besonderer Bedeutung, da es auch
alteren/geschwachten oder sich in der Rehabilitationsphase
nach Unféllen befindlichen Personen ermdglicht, die
Intensitat dieser Muskelaktivierungen auf die personlichen
Bedurfnisse abzustimmen. Man kann zum Beispiel das Gewicht
des Pendels und die Intensitat der Kreisbewegung gezielt
auswahlen und trotzdem sicher sein, dass hauptsachlich
diese wichtigen Muskeln trainiert werden. Der PendyBall ist
ein ideales Trainingsgerat zur Ausfiihrung von koordinierten
und kontrollierten Drehbewegungen des Beckens, da die
Verlagerung des Pendels im Ballinneren ein unverzigliches
Feedback Uber die Qualitat der Bewegung liefert.

2113078
PendyBall by Ledragomma original “pezzi” 65 cm - 2 kg
blau-transparent, Karton.

2113086
PendyBall by Ledragomma original “pezzi” 75 cm - 2 kg
blau-transparent, Karton.

(weitere GroBen und Gewichte siehe Preisliste)

Original Pezzi Eggball Maxafe

Die Eggbdlle Maxafe verfugen Uber die gleiche Form
und Dimension wie die Standard Eggbdlle, zusatzlich bie-
ten sie aufgrund des besonderen Materials eine hohere
Widerstandsfahigkeit bei einer zufélligen Beschadigung.

2113058
Original Pezzi Eggball Maxafe 65 cm, blau (Polybag)

2113060
Original Pezzi Eggball Maxafe 85 cm, schwarz (Polybag)

2113006
Original Pezzi Chrystal Drop 50 cm &, transparent (Polybag)

2113007
Original Pezzi Chrystal Drop 90 cm &, transparent (Polybag)



Original Pezzi Gymnastikball Standard

Gymnastikballe fir alle Benutzungsbereiche: Gymnastik,
Rehabilitation, Fitness, Aerobic, Tanz, Sport und Therapie.
(In Polybag oder im Karton)

2113001 Original Pezzi Gymnastikball standard
53 ¢m &, orange (Polybag)

2113002 Original Pezzi Gymnastikball standard
42 cm &, gelb (Polybag)

2113003 Original Pezzi Gymnastikball standard
65 cm I, griin (Polybag)

2113004 Original Pezzi Gymnastikball standard
75 cm &, rot (Polybag)

2113008 Original Pezzi Physioball 85 cm &, blau (Polybag)
2113009 Original Pezzi Physioball 95 cm &, rot (Polybag)

2113021 Original Pezzi Gymnastikball standard
53 cm O, orange (Karton)

2113022 Original Pezzi Gymnastikball standard
42 cm &, gelb (Karton)

2113023 Original Pezzi Gymnastikball standard
65 cm @, griin (Karton)

2113024 Original Pezzi Gymnastikball standard
75 cm I, rot (Karton)

Original Pezzi Gymnastikball Maxafe

Die Produkte der «Maxafe»-Linie haben eine weiche
und samtige Oberfliche und entsprechen hdéchsten
Sicherheitsanforderungen. Maxafe Balle entleeren
sich bei Beschadigungen langsam und bieten dadurch
einen hohen Widerstand, um ein Platzen zu vermeiden.

2113037 Original Pezzi Gymnastikball Maxafe
53 cm &, schwarz (Polybag)

2113040 Original Pezzi Gymnastikball Maxafe
65 cm O, griin (Polybag)

2113046 Original Pezzi Gymnastikball Maxafe
75 cm &, rot (Polybag)

2113050 Original Pezzi Maxafe Physioball
85 cm &, grau-metallic (Polybag)

2113051 Origina Pezzi Maxafe Physioball
95 cm J grau-metallic (Polybag)

Original Pezzi Soffball Maxafe

Die kleinen, leichten Bélle haben eine weiche, samtige
Oberflache und sind aufgrund der speziellen BallgréBen ideal
fur den Einsatz im Gymnastik-, Fitness- und Therapiebereich
geeignet.

2113061
Original Pezzi Soffball Maxafe 15 cm, griin (Polybag)

2113062
Original Pezzi Soffball Maxafe 22 cm, weiB (Polybag)

2113063
Original Pezzi Soffball Maxafe 26 cm, blau (Polybag)

2113064
Original Pezzi Soffball Maxafe 30 cm, schwarz (Polybag)

2113065
Original Pezzi Soffball Maxafe 40 cm, rot (Polybag)

Original Pezzi Eggball Standard

Die typische ovale Form dieser Bélle sichert einen gerdaumigen
Kontakt mit dem Boden und garantiert somit dem Benutzer
eine gréBere Stabilitit wahrend der Ubungen. Ihre léngliche
Form gestattet gleichzeitig zwei Personen auf dem gleichen
Ball zu sitzen.

2113010 Original Pezzi Eggball 45 cm, gelb (Polybag)
2113011 Original Pezzi Eggball 55 cm, orange (Polybag)
2113012 Original Pezzi Eggball 65 cm, griin (Polybag)

2113015 Original Pezzi Eggball 85 cm, blau (Polybag)

Maxafe Physioball

40 cm

LEDRAGOMMA'

"ORIGINAL "pezzi”

Original Pezzi®GymnastikbaII Standard

Original Pezzi®

Soffball MAXAFE®
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Ball Support

Gymnic Plus Bélle

Die Sicherheitsbélle  Gymnic-Plus sind fur hochste
Anforderungen entwickelt (bis 300 kg belastbar) und
haben die gleichen dynamischen Eigenschaften wie die
Classic-Linie. Auch wenn die Hille mit einem spitzen
Gegenstand beschadigt wird, besteht keine Gefahr des
plotzlichen Druckabfalls. Die Materialzusammenstellung
ergibt eine angenehme, komfortable Oberflache.
Besonders geeignet fur Senioren-Training, in der
Schwangerschaftsgymnastik, oder am Arbeitsplatz als
Sitzball. In den gréBenspezifischen Classic-Farben rot, blau
und gelb lieferbar.

4009528
Gymnic Classic Plus 55 BRQ
55 cm @, rot

4009529
Gymnic Classic Plus 65 BRQ
65 cm @, blau

4009530
Gymnic Classic Plus 75 BRQ
75 cm @, gelb

4009539
Gymnic Plus 55 BRQ
55 cm &, grin

4009540
Gymnic Plus 65 BRQ
65 cm &, grin

4009541
Gymnic Plus 75 BRQ
75 cm &, grin

4009542
Gymnic Plus 65 BRQ
65 cm &, gelb

4009543
Gymnic Plus 65 BRQ
65 cm &, anthrazit

4009937

Metall Plugholder

Mit dem Plugholder lassen sich die Ballventile einfach und
schnell l6sen.

4009936
Ball Support «M»
60 cm @, Ballschale fur 65er und 75er Bélle.

4009935
Ball Support «S»
47 cm @, Ballschale fuir 45er und 55er Bélle

4009934

Gymnic Stapelhilfe

Zum Stapeln von 55er/65er und 75er Ballen. Die flachen
Streifen werden zu Ringen zusammengesteckt. Flexible
Aufraumhilfe fur groBe Bélle. Verkauf pro Stick.

Gymnic Stapelhilfe




Gymnic Classic und Physio-Gymnic

Klassische Sitz- und Gymnastikballe in 7 verschiedenen
GroBen fur alle Anwendungen in Therapie, Sport
und Gymnastik. Belastbar bis 300 kg.

4009545 Gymnic 45
45 cm @, gelb, Karton.

4009555 Gymnic 55
55 cm @, rot, Karton.

4009565 Gymnic 65
65 cm @, blau, Karton.

4009575 Gymnic 75
75 cm @, gelb, Karton.

4009585 Physio - Gymnic 85
85 cm o, rot, Karton.

4009595 Physio - Gymnic 95
95 cm &, blau, Karton.

4009598 Physio - Gymnic 120
120 cm @, rot, Polybag.

Gymnic Arte 9555

Jeder Ball der Linie Gymnic Arte hat ein individuelles Muster
und ist ein Unikat.

4009535 Gymnic Arte 55 cm &, bunt, Karton. .
4009536 Gymnic Arte 65 cm &, bunt, Karton. GymnIC Arte
4009537 Gymnic Arte 75 cm &, bunt, Karton.

4019981
Gymnic «<AVANTGARDE» 65 cm &, silber, Polybag.

4019983
Gymnic Schwarz 65 cm &, Polybag.

Opti Ball
Der transparente Ball wirkt leicht und elegant, er besitzt die
gleiche Qualitat wie der Gymnic.

4009655 Opti Ball 55 cm &, transparent, Polybag.
4009665 Opti Ball 65 cm &, transparent, Karton.
4009675 Opti Ball 75 cm &, transparent, Karton.
4009695 Opti Ball 95 cm &, transparent, Polybag.

1012007 : ™ Gymnic Schwarz
Ballbezug Nicky blau/tiirkis 65 bis 75 Gymnlc Avantgarde y

Weicher Nicky-Samt in schonen Farbzusammenstellungen
fur alle 65er und 75er Sitz- und Gymnastikballe.
Das hochwertige Material ist temperaturausgleichend
(der Ball fuhlt sich nicht kalt an!) und garantiert
komfortables, angenehmes Sitzen und Turnen. Waschbar,
mit Klettverschluss.

Nicky Ballbezug

Opti Ball

Jakobs
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BRQ works with max 120 kg - 270 lbs
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For body weight exercise only

Physio - Roll

Senso’o'Roll

Physio
Activity
Roll
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Physiorollen

Die «Doppelballe» sind ideal fur die Therapiearbeit mit
Patienten, die Gleichgewichtsprobleme haben, mit Kindern
mit motorischen Defiziten oder Behinderungen und mit
dlteren Menschen. Der Therapeut kann sich mit auf den
Ball setzen und die Bewegungen der Patienten aktiv
unterstitzen. GroBvolumig, stabil, aber leicht, deshalb auch
ein beliebtes Spielobjekt im Kindergarten.

Die Physio Rollen Plus 55 cm und 70 cm @ sind in der
bekannten Plus-Qualitat fur hochste Anforderungen
geeignet.

4008812 Physio Roll Plus 55
50 cm &, 90 cm lang, grin.

4008813 Physio Roll Plus 70
70 cm &, 115 cm lang, blau.

4008800 Physio Roll 30
30 cm &, 50 cm lang, blau.

4008801 Physio Roll 40
40 cm &, 65 cm lang, rot.

4008803 Physio Roll 70
70 cm &, 115 cm lang, blau.

4008804 Physio Roll 85
85 c¢cm &, 130 cm lang, rot.

4008802 Physio Roll 55
55 ¢cm &, 90 cm lang, gelb.

4008806

Sensoo'Roll

55 ¢cm @, 90 cm lang, orange, mit Ubungsanleitung.
Physio Rolle mit sensorischen Noppen.

4008805

Physio Activity Roll

55 cm &, 90 c¢m lang, transparent mit bunten Ballen.
Die transparente Rolle unterstltzt den spielerischen Aspekt,
sie ist stabil und sicher wie die Physio-Rollen und erlaubt eine
bessere Kontrolle der therapeutischen Ubungen. Auch als
Spielgerat geeignet.

Therasensory
Ein Gymnastikball mit kleinen, spitzen Noppen. Blutzirku-
lation, Reflexzonen und LymphgeféBe werden stimuliert.

4009760 Therasensory 100 cm &, rot, Polybag.
4009761 Therasensory 65 cm O, turkis, Polybag.




4008011

Over Ball

Der weiche, griffige Ball ist ideal fur alle Altersstufen, beson-
ders fur Kinder und Senioren, er ist leicht zu spielen und
leicht zu fangen - ohne Verletzungsgefahr. Max. 25 cm &,
rot, gelb, blau, mit Stopsel und Strohhalm zum Aufpumpen,
im Karton.

4008012

Soffy Play und Beach Ball

Ein groBerer «Over Ball», der auch als Kissen benutzt
werden kann, wenn er entsprechend wenig aufgeblasen wird.
Bei Benutzung im Wasser ergeben sich interessante
Anwendungsmaoglichkeiten im taktilen Bereich. 45 cm &,
rot, gelb, blau, im Karton.

4009509

Softgym Over

Weicher Vinylball mit griffiger Oberflache. Fur allgemeine
Kraftigungstbungen, zur Beckenbodengymnastik, als
Stutzkissen, wegen des geringen Gewichts sehr gut auch als
Zeitlupenball geeignet. 26 cm &, rot, gelb, blau, mit Stopsel
und Strohhalm zum Aufblasen plus Ubungsbroschre,
Polybag.

Softplay-Spielballe

Die Balle aus leichtem, softem Material mit guten
Sprungeigenschaften sind ideal zum Erlernen verschiedener
Ballspielarten.

4008210 Softplay Handball 180 g
16 cm &, gelb, Polybag, mit Ago-Needle zum Aufpumpen.

4008211 Softplay Volleyball 220 g
21 cm &, weiB, Polybag, mit Ago-Needle zum Aufpumpen.

4008212 Softplay FuBball 220 g
22 cm &, blau, Polybag, mit Ago-Needle zum Aufpumpen.

4008213 Softplay Basketball 350 g
24 cm &, orange, Polybag, mit Ago-Needle zum Aufpumpen.

Body Ball

Die aufgeschaumte, pordse Oberflache macht den Body Ball
sehr hautfreundlich und angenehm, sehr gut geeignet fur die
Therapie und fur die Arbeit mit Kindern.

4009055 Body Ball
55 cm O, rot, Karton.

4009065 Body Ball
65 cm &, blau, Karton.

4009075 Body Ball
75 cm &, gelb, Karton.

4009085 Body Ball
85 cm &, rot, Karton.

4009095 Body Ball
95 cm &, blau, Karton.

Play

L —

Soffy
and Beach Ball

— )

Softplay
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Hiipfbélle

Hupfbélle «Hop» und «Oppy» in  unterschiedlichen GréBen
und verschiedenen Farben zeichnen sich durch robuste,
haltbare Qualitat aus. Hop Hupfballe haben einen stabilen,
geschlossenen Griff, Oppy Hupfbélle zwei getrennte Griffe.
Die Hop’on’Air Balle haben neue, frische Farben. Maximale
Gewichtsbelastung bis zu 150 kg, abhéngig von der BallgroBe.
Mit Hand- oder FuBpumpe aufzupumpen.

4008061 Hop'on'Air
Alter 3+, 45 cm &, Lime Yellow, Karton

4008062 Hop'on'Air
Alter 6+, 55 cm &, Lime Green, Karton

4008040 Hop Fantasy
Alter 3+, 45 cm &, fantasy transparent, Polybag

4008045 Hop 45
Alter 3+, 45 cm &, gelb, Karton

4008055 Hop 55
Alter 6+, 55 cm &, rot, Karton

4008066 Hop 66
Alter 9+, 65 cm &, blau, Karton

4008035 Oppy 5
Alter 4+, 50 cm &, gelb, Karton

! Y 4008036 Oppy 6
Hop on Alr Alter 7+, 60 cm &, rot, Karton
4008092
Disc'o’Bocce 9er-Set
Weiche, runde Disk-Scheiben fiir Hupfspiele und motorische
Lernspiele. 95 mm &, 9er Set, farbl. sortiert, Karton.

Hop Hiipfballe

4008097

Multiform Set 16-teilig

16 Elemente in 4 verschiedenen, geometrischen Formen -
Kreis, Quadrat, Dreieck und Funfeck - und 4 Farben, rot,
blau, grin und gelb. Fur Farben- und Formenspiele. In
Deko-Karton, nicht fur Kinder unter 3 Jahren.

4008071

Easy Grip 6er-Set

Die Easy Grip Balle sind ideal fur kleine Kinderhande.
Die Noppen unterstitzen die Griffigkeit und fordern
Fang- und Werf-Féhigkeiten. Sehr gut geeignet fur den
Therapiebereich. 12 cm @, 100 g, farbl. sortiert, 6er Set
in Polybag.

4009602

. i Activity Ball
Easy Grlp MUItIform Set 5(6) glr:wty&atransparent im Karton.

Transparenter Ball mit vielen kleinen, bunten Ballen.

4009698
Jinglin'Ball
55 cm &, transparent im Karton.
Transparenter Ball mit vielen kleinen Glockchen, die bei
Bewegung klingen.
\ % "
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4008002

Cavallo «Rody»

Aufblasbares Hupftier fur unterschiedliches Alter und
GroBe. Umfang ab Sattel ca. 68 cm, Sitzhohe ab ca. 26 cm
(je nach Luftmenge), rot, gelb, blau, ab 3 Jahren.
Bitte Anleitung unbedingt beachten!

Rody Jr.

Ein kleiner Rody in 3 pastelligen Farben, der schnell alle
Kinderherzen erorbert und gerne in den Arm genommen
und getragen wird. In 3 Farben, fur Kinder ab 3 Jahren.
Light yellow, Light pink, Light blue. L 20 ¢cm, H 25 cm,
Sattel-Umfang max. 33 cm.

4008301 Rody Jr. Light Yellow
4008302 Rody Jr. Light Pink
4008303 Rody Jr. Light Blue

4008005

Rody Max

Der beliebte Rody in groBer Ausfuhrung fur altere und gréBere
Kinder. Zur Forderung des Korpergefiihls und Training der
Korperkontrolle und motorischer Fahigkeiten. Sitzhohe ab
40 cm (je nach Luftmenge), orange, ab 5 Jahren.

Raffy

AufblasbaresHupftierinFormeineskleinenHasenin 2 trendigen
Farben. Zum Hupfen fir Balancetraining und Korperkontrolle,
ab 3 Jahren. L 45 cm, H 35 cm, Sattel- Umfang max. 66 cm.

4008008 Raffy Lime Green
4008009 Raffy Pink

4008006

Gyffy

Aufblasbares Hipftier in Form einer kleinen, gelben Giraffe. Zum
Hupfen fur Balancetraining und Koérperkontrolle, ab 3 Jahren

4019999

Schaukelwanne

Mit der Schaukelwanne wird aus «Rody», «Raffy» oder
«Gyffy» ein Schaukeltier. Kunststoff, weiB3, 67 cm.

Schaukelwanne

20cm

155



Disco Dome

TR,

4009511

Disco Dome

55 cm @, orange, mit Ubungsanleitung.

Aufblasbares Kissen, das mit der Support-Schale fest auf
dem Boden steht. Fir viele verschiedene Ubungen im
Fitness- und Therapiebereich.

4009513

Core Balance

Universelles Balancier- und Trainingsgerat fir Kinder und
Erwachsene mit Ubungsanleitungen, griiner Halbball mit
schwarzem Unterteil, Durchmesser 40 cm, Hohe 25 cm.

4009510

Movin’ Step

Durch den Verbindungssteg und das verstellbare
Ventil lasst sich das Gerdt unterschiedlich nutzen:
Mit offenem Ventil als «Luft-Stepper» fur Kraft- und
Ausdauertraining, mit geschlossenem Ventil fur
Koordinations- und  Gleichgewichtstbungen.  Mit
Ubungsanleitung. 35 cm x 35 cm, purple, Karton.

Fitbélle

Der Fit Ball besitzt die gleiche Qualitat wie der
Gymnic-PLUS-Ball und ist bestens geeignet fur alle
Anwendungen in Sport, Gymnastik und Fitness. Jeweils
mit einem Poster mit Ubungsanleitungen, Farbe perimutt.

4009505 Fit Ball 55 cm &
4009506 Fit Ball 65 cm &
4009507 Fit Ball 75 cm &

4009512
FitBall Roller
18 cm @, grau, Lange 68 cm, mit Ubungsanleitung.

4009747

Bene Feet Mat

Bietet aufgrund der Flexibilitat eine dynamische Massage.
Fordert die Durchblutung der FuBsohle, sensibilisiert und
stimuliert die FuBreflexzonen. Im Sitzen und im Stehen,
zusammengesteckt oder in 2 Teilen zu benutzen. 23 cm x
28 cm x 4 c¢cm, im Karton.

Bene Feet Mat

RESISTANT
¢ QUALITY
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Reflexballe

Der Beauty-Reflex in orange ist besonders weich und als
2er-Set lieferbar. Zur Stimulation der Reflexzonen, zur
Therapie, Massage und Entspannung. Reflexballe in den
Farben transparent griin und transparent blau sind in 4
unterschiedlichen GroBen und Gewichten erhaltlich.

Beauty - Reflex
2er-Set

4009763 Beauty-Reflex soft, 2er Set
8 cm O, orange

4009756 Reflexball
6 cm O, 40 g, blau transparent.

4009757 Reflexball
8 cm o, 85 g, grin transparent.

4009758 Reflexball
9 cm &, 120 g, blau transparent.

4009759 Reflexball
10 cm &, 150 g, grun transparent.

4009749 Aku Ring, VE 24 Stiick
17 cm @, rot, gelb, blau, grun, farblich sortiert, Polybag.

Reflexball

4009754 Activ Roll
15 cm lang, 440 g, grun, Karton.

Sensyballe

Durch die abgerundeten Noppen sind diese Bélle angenehm
und griffig. Zur Massage, zur Stimulation der Reflexzonen,
far die Handtherapie und fur Entspannungstbungen.

9759

4009750 Sensyball
10 cm &, 70 g, gelb, 2 Stick in Polybag.
4009751 Sensyball

20 cm &, 330 g, gelb, mit Nadelventil.

Aku Ring

4009752 Sensyball
28 cm &, 400 g, gelb, mit Nadelventil.

4009801

Ritmic 280 gr, VE 12 Stiick

17 cm @, rot, gelb, blau, grun.
Einzelfarben s. Preisl. ab Art. 4019988

4009802

Ritmic Official 400 g, VE 12 Stiick

18 cm &, rot, gelb, blau, grun.
Einzelfarben s. Preisl. ab Art. 4019992

4009803

Ritmic Competition 400 g, VE 12 Stiick
18 cm &, weiB, schwarz.

Einzelfarben s. Preisl. ab Art. 4019996

Activ Roll

4009508

Over Ki Ball

Weicher Vinylball fir den Fitnessbereich und die
Physiotherapie, sehr gut geeignet fir Tai-Chi-Ubungen und
Bodengymnastik. 15 cm &, blau, mit Stopsel und Strohhalm
zum Aufblasen, Polybag.

Ritmic
Competition
400 g

Over Ki Ball
]

Ritmic 400 g

s

~ Ritmic 280 g
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Disc’o’Sit Junior

Movin’Sit Junior

e

8977

Movin’Sit

A0, Sit'n Gym Perla

RESISTANT-
QUALITY

)

8976

Sit'n Gb

8955 8965
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Disc’'o’Sit

Aufblasbare, runde Sitzkissen fur dynamisches Sitzen, auch
als Trainingsgerat fur Gleichgewichtsibungen einzuset-
zen. Fur Disc’'o’Sit 39 cm & gibt es optional einen Bezug.

4009514 Disco Sport
55 cm @, orange, Polybag, inkl. Ubungsanleitungen

4008911 Disc'o’Sit
39 cm &, blau, Karton.

4009927 Cover Disc'o’Sit blau

4008912 Disc'o’Sit Junior
32 cm &, rot, Karton. Ausfuhrung fur Kinder

Movin'Sit
Aufblasbares, keilférmiges Sitzkissen fur dynamisches Sitzen
mit vorwartsgekipptem Becken in 2 GroBen.

4008910 Movin'Sit
36 ¢cm x 36 ¢cm, blau, Karton.

4009938 Cover Movin'Sit blau
Der Bezug passt fur Movin'Sit 36 cm x 36 cm.

4008909 Movin'Sit Junior
26 cm x 26 cm, blau, Karton. Ausfuhrung fur Kinder.

Sit'n Gym Balle

Diese Sitzballe haben kleine FuBchen, die ein Wegrollen
des Balles verhindern, was in Klassen- und Blrordumen
ein wichtiger Aspekt ist. Beim Sitzen wird der Ball so
gedreht, dass die FuBchen keinen Bodenkontakt haben.
Bis 300 kg belastbar.

4008974 Sit'n Gym Perla 45
45 cm &, «Burst Resistant Qualitat», Karton.

4008975 Sit'n Gym Perla 55
55 cm &, «Burst Resistant Qualitat», Karton.

4008976 Sit'n Gym Perla 65
65 cm &, «Burst Resistant Qualitat», Karton.

4008977 Sit'n Gym Perla 75
75 cm &, «Burst Resistant Qualitat», Karton.

4008935 Sit'n Gym
35 cm &, fantasy, Polybag.

4008945 Sit'n Gym
45 cm &, gelb, Polybag.

4008955 Sit'n Gym
55 cm &, rot, «Burst Resistant Qualitat», Polybag.

4008965 Sit'n Gym
65 cm &, blau, «Burst Resistant Qualitat», Polybag.

Sit'n Gym
8945



4008093
Gym Ring 4er-Set
18 cm D rot, gelb, blau, grin. Keine Einzelfarben lieferbar.

Heavymed

Kleines Volumen - groBes Gewicht! Mit Wasser geflllte Balle
mit griffiger Oberflache fir vielseitige Anwendungen.
In 5 verschiedenen GroBen und Gewichten, jeweils mit
Ubungsanleitung.

4009705 Heavymed 500 g
10 cm &, gran.

4009710 Heavymed 1000 g
12 cm &, rot.

4009720 Heavymed 2000 g
5cm &, gelb.

4009730 Heavymed 3000 g
17 cm &, blau.

4009735 Heavymed 5000 g
3cm G, rot.

4008090

Volleyball 220 g

21 cm &, gelb, aufblasbar, Polybag.

Besonders weicher, angenehmer Spielball mit gutem
Sprungverhalten, ideal fur Kinder und Senioren.

4008089

Multiactive Stone 6er-Set

16 cm &, 8 cm hoch, 6er Set, farbl. sortiert, Polybag.

Die Halbkugeln mit der noppigen Oberflache haften gut
auf glattem Untergrund, sie kénnen mit Wasser oder Sand
zusatzlich beschwert werden, in die obere Offnung passen
gangige Rundstdbe. Fur den Spiel- und Therapiebereich.

Megaballe

Die groBen Megabélle mit Durchmessern von 150 cm
und 180 cm bieten interessante und kreative Spiel- und
Bewegungsmaoglichkeiten fur viele Gruppenaktivitaten.
Zum Aufpumpen bitte einen Kompressor benutzen.

4009515 Megaball 150
150 cm &, orange, Polybag.

4009518 Megaball 180
180 cm o, rot, Polybag.

4009902 Doppelhubpumpe 2 x 2,1 Liter
4009903 Tretblasebalg Volumen 2,6 Liter
4009904 Tretblasebalg Volumen 1,8 Liter

4009901 Handpumpe mit Flexschlauch
Lange 20 cm, mit 1 Nadel, Polybag.

1012013 3er-Ventilset
Passend fur alle Ballventile.

Doppelhub- Handpumpe
Pumpe
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Level 1 Level 2 Level 3

Aero Step® XL

)i Gepriift &
} empfohlen
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Jumper und Jumper mini

2/3 Ball mit Trampolineffekt fir noch mehr SpaB am
Balance Training. Der Jumper garantiert die perfekte
Ubertragung der Schwingungen auf den Kérper, kein Ab-
oder Wegrutschen durch spezielle Materialbeschaffenheit.
In 2 GroBen erhaltlich. Belastbarkeit ca. 200 kg.

9410202 Jumper (52 cm x 24 cm)
9410302 Jumper mini (36 cm x 18 ¢cm)

TOGU Balance Board

Aufgrund des unterschiedlichen Radius des einzelnen
Boards ergeben sich 3 verschiedene Schwierigkeitsstufen
rot, griin und blau. Das Balance Board ermdglicht effektives
Funktionstraining, durch spezielles gehartetes Material sehr
langlebig, trotzdem geringes Gewicht, belastbar bis 120 kg.

9410402 TOGU Balance Board Level 1 (40 cm x 8 cm)
9410406 TOGU Balance Board Level 2 (40 cm x 9,5 cm)
9410404 TOGU Balance Board Level 3 (40 cm x 9,5 cm)

Aero Step XL

Das 2-Kammer-Luftsystem bewirkt ein Training mit
Maximaleffekt. Die Gelenkstabilitdt wird verbessert, die
Muskeln bis in die Tiefe gestrafft und gekréaftigt. Ausgestattet
mit Gber 1.000 runden Noppen, die die Oberflache massieren
und die Durchblutung férdern. Im Stand oder in Bauch-
bzw. Ruckenlage: die Labilitdt dank der Luftfullung lasst
jede bekannte Ubung zur Herausforderung werden.

Ca. 51 cm x 37 cm, 8 cm hoch, Belastbarkeit ca. 200 kg.

9400511 Aero Step XL silber-grau
9400512 Aero Step XL rot
9400513 Aero Step XL schwarz
9400514 Aero Step XL blau
9400516 Aero Step XL griin

Aero Step Pro silber-grau

Der neue Aero-Step Pro ist dynamischer, gréBer und
beidseitig verwendbar. Wahrnehmung, Reizverarbeitung und
Stabilitat werden geschult und verbessert. Der Aero-Step Pro
ist im Stand oder in Bauch-, Seit- und Riickenlage einsetzbar.
Ausgestattet mit ca. 1000 runden Noppen zur Massage
und Durchblutungsférderung auf einer Seite, mit Rillen
auf der anderen Seite. Fir Therapie, Rehabilitation, Fitness.
Ca. 52 cm x 40 cm x 8,5 ¢m, Belastbarkeit ca. 200 kg, im
Deko-Karton, mit Trainingschart, inkl. Pumpe.

9400541 Aero Step Pro silber-grau
9400542 Aero Step Pro rot
9400543 Aero Step Pro schwarz
9400544 Aero Step Pro blau




Redondo Ball

Der weiche Ball, je nach Wunsch weicher oder fester
aufgeblasen, ist fir viele Anwendungsmaglichkeiten ideal,
zur Kréftigung der Wirbelsaulenmuskulatur, Relaxation,
Tiefenentspannung, Bauchmuskeltraining, mit wenig
Luft auch als Stutzkissen geeignet. Weiches, geschdum-
tes Material, mit Stopselverschluss, Aufblashilfe und
Ubungsbeispielen, im Deko-Karton. Der faltbare” Ball
fur MindBody, Pilates, Wellness und Fitness. Jetzt in drei
GroBen erhaltlich!

9491300 Redondo Ball anthrazit 18 cm &
9491000 Redondo Ball blau 22 cm @
9491100 Redondo Ball rubinrot 26 cm &

9420470

Redondo Ball actisan anthrazit 18 cm &

Jetzt auch mit der antimikrobiell wirksamen Actisan
Ausristung erhaltlich. Fur mehr Vertrauen, Sauberkeit,
Hygiene und Sicherheit beim Training.

Redondo Ball Touch

Der beliebte Redondo Ball - neu mit sanften Touch Noppen.
Der faltbare Ball ist einfach und ohne Luftpumpe zu be- und
entliften. Die Noppen geben zusétzliche, sensorische Reize
und ermdglichen neue Ubungsformen.

9493000 Redondo Ball Touch anthrazit 18 cm &
9493100 Redondo Ball Touch blau 22 cm @
9493200 Redondo Ball Touch rubinrot 26 cm @

9666700

Moonhopper Sport

Der Moonhopper fir Erwachsene — mit extra stabiler Platte.
Der springende Therapiekreisel. Eine perfekte Kombination
fur ein hervorragendes Training der Gelenkstabilitat und
viel SpaB in Therapie und Freizeit, bis 110 kg belastbar.

9400402

Dynair Ballkissen XXL Meditation 50 cm @

Durch die Luftfillung nimmt das Meditationskissen mit
50 cm Druchmesser die Eigenschwingung des Korpers
auf — es erlaubt kleine Ausgleichbewegungen, was eine
individuelle Druckregulierung ermdglicht.  Atemfluss und
Konzentration werden verbessert, die Kérperwahrnehmung
sensibilisiert. Farbe: rot. AGR-GUtesiegel.

9400404

Dynair Ballkissen XXL Level Ill (blau) 50 cm @

Das Dynair Ballkissen XXL Level Il (blau) mit 50 cm
Durchmesser  fordert durch die spezielle Labilitat jeden
Trainierenden zu hohen Leistungen heraus und verbessert
Koordination und Kraft. Daneben bietet es weiche und
sanfte Unterstiitzung bei Ubungen in Liegepositionen.
Ideal fur Fitness, Therapie, Rehabilitation oder fur das
Training zu Hause. StehUbungen nur im Rahmen der
therapeutischen Anwendung. Belastbarkeit bis 200 kg.

9400401

Dynair Ballkissen XXL Level IV (schwarz) 50 cm @

Das Dynair Ballkissen XXL Level IV (schwarz) mit 50 cm
Durchmesser ist hervorragend fir den Einsatz im hochko-
ordinativen  Stabilisationstraining und im Leistungssport
geeignet. Durch die enorme Labilitdt fordert es jeden
Sportler zu Hochstleitungen.

Dynair® Ballkissen® XXL
Level IV (schwarz)

®
Redondo® Ball ‘ Tocu

18cm O 22cm @

Redondo® Ball actisan

Moonhopper®
Sport

Gepriift &
empfohlen
Dynair®
Ballkissen® s
oo @ XXL
Dynair® Ballkissen®™ XXL Meditation

Level 11l (blau) =k
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9470636

Brasil 2er Set

Die intelligente Fullung aus Luft und Gewicht gibt lhnen

ein gezieltes Bewegungsfeedback (Schutteleffekt). Tiefen-

muskeltrainer fur Gesundheit und Figur. Bindegewebs-

straffung und praventives Rickentraining durch minimale

Bewegungsamplitude. Unkompliziert und effektiv Uber-

all und jeder Zeit einsetzbar. Gelenkschonend durch

die ergonomische Form und das geringe Gewicht.

e gelenkschonend durch geringes Eigengewicht: 270 g

e handlich und angenehm in der Handhabung durch
GroBe, Form und Noppenprofil (Sensomotorik)

e die intelligente Fullung der Brasils gibt hnen ein gezieltes
Bewegungsfeedback

e \Wahrnehmung mit allen Sinnen

e durch geringes Gewicht und GréBe der ideale Reise- und
Trainingsbegleiter

e variabel einsetzbar

e noch mehr SpaB und Motivation beim Training

9805034

Brasil Bewegungsprofi Set

Dozenten der KNS (Berufsfachschule fur staatl. Gepr.
Gymnastiklehrer) haben ein neues Bewegungsprogramm
speziell fur Schulen entwickelt. Die 10 bis 15 mindtige,
bewegte Pause trainiert Schuler nicht nur physisch, sondern
auch mental und steigert Konzentration und Motivation.

1 x 2er-Set TOGU Brasil plus 1 x Ubungsanleitung.

Senso Walking Trainer plus

Das Multitool fur Walking und Running! Der Walking Trainer
plus liegt optimal in der Hand, ist angenehm weich und
griffig durch die flexible Fullung. Kraftigt Hand-, Unterarm-
und Oberarmmuskulatur, fordert die Durchblutung der
Hande, aktiviert den Energiefluss und bedingt einen erhéhten
Energieverbrauch durch zusétzliches Gewicht, je ca. 250 g.
2er-Pack rot, 2er-Pack blau und lose sortiert.

9470610 Senso Walking Trainer plus sortiert
Farblich lose sortiert.

9470602 Senso Walking Trainer plus rot, 2er-Set
9470604 Senso Walking Trainer plus blau, 2er-Set

9470510

Senso Walking Trainer light

Der handliche Begleiter - einfach zum Mitnehmen - liegt
optimal in der Hand und ist angenehm weich und supergriffig
durch die leichte Luftfillung. Fordert die Durchblutung der
Hénde, aktiviert den Energiefluss und kraftigt Hand- und
Oberarmmuskulatur. Gewicht je ca. 20 g, farblich lose sortiert.

9646000

Topanga

Das neue Trainingsgerat von TOGU ist der perfekte Partner
fur ein ausgewogenes Figur- und Gesundheitstraining. Ob
allein zuhause oder in der Gruppe im Studio, Topanga bietet
durch seine vielseitigen Einsatzmaglichkeiten ein kurzweiliges
Workout. Dabei werden gleichzeitig mehrere Muskelgruppen in
naturlichen Bewegungsabldufen angesprochen. Das Topanga
Training stabilisiert, stitzt und entlastet. Der Topanga liegt
angenehm in der Hand, auf den Schultern oder um die
Hufte. Der Actisan Wirkstoff bietet eine hygienische Losung
fr Gruppen. Hiermit haben alle Anwender ein sicheres und
hygienisches Trainingsgerat.

Topanga®




Powerball ABS

Die patentierte und garantierte Platzsicherheit durch das ABS
Anti-Burst-System* von TOGU. Von 35 cm bis 75 cm &, je
GroBe in vielen Farben erhdltlich. Mit der klassischen TOGU-
Doppelrillung. Sicheres, effektives und dynamisches Ruicken-
und Stabilitatstraining. Abwechslungsreich und einfach. Kein
Wegrollen beim Aufstehen. Bei dynamischer Belastung bis 500 kg
belastbar, platzsicher bis 90 kg.

Powerball ABS 45 cm @

9406450 terra
9406451 silber
9406452 rot

Powerball ABS 55 cm @

9406550 terra
9406551 silber
9406552 rot

Powerball ABS 65 cm @

9406650 terra
9406651 silber
9406652 rot

Powerball ABS 75 cm @
9406750 terra

9406454 blau
9406456 griin
9407460 bunt (marble)

9406554 blau
9406556 griin
9407560 bunt (marble)

9406654 blau
9406656 griin
9407660 bunt (marble)

9406754 blau

9406751 silber
9406752 rot

9406756 griin
9407760 bunt (marble)

My Ball

Fir das Balltraining zu Hause mit viel SpaB und Abwechslung.
Einfach den Kérper rundum in Form bringen — Dehnen, Kréftigen,
Mobilisieren. Super federnd. Gute GroBenstabilitdt und mit
griffiger, doppelgerillter Oberflache. Belastbar bis 500 kg.

My Ball 45 cm @
© 9414602 rot © 9414604 blau © 9414606 griin

© 9414608 tiirkis © 9414650 bunt (marble)
© 9404460 Gloss (transp.) * 9409450 Clear Marina

My Ball 55 cm @
© 9415602 rot © 9415604 blau © 9415606 griin

© 9415608 tiirkis © 9415650 bunt (marble)
© 9404560 Gloss (transp.) ® 9409550 Clear Marina

My Ball 65 cm @
© 9416602 rot © 9416604 blau ® 9416606 griin

© 9416608 tiirkis © 9416650 bunt (marble)
© 9404660 Gloss (transp.) * 9409650 Clear Marina

My Ball 75 cm @
© 9417602 rot © 9417604 blau © 9417606 griin

© 9417608 tiirkis ® 9417650 bunt (marble)
© 9404760 Gloss (transp.) * 9409750 Clear Marina

Powerball Premium ABS

Garantierte Sicherheits-Limits, die unter dynamischen Bedingungen
ermittelt wurden: Belastbar bis 1.000 kg, bei duBerer Beschadigung
platzsicher bis 150 kg, bei 75 cm & bis 120 kg.

9400460 Powerball Premium ABS 45 cm &, gelb
9400560 Powerball Premium ABS 55 cm &, orange
9400660 Powerball Premium ABS 65 cm &, griin
9400760 Powerball Premium ABS 75 cm &, orange

9930000

TOGU Ballschale

Der Klassiker mit der runden Aussparung in der Mitte: So hat
der Ball immer Bodenkontakt und rutscht nicht weg. Sehr
strapazierfahiges Material, bruchfest.

9930500

Stapelhilfe 3er-Set

Ideale Aufbau- und Aufraumbhilfe fir groBe Balle. Transparentes,
strapazierfahiges Material, die einzelnen Ringe sind flach zusammenlegbar.
Umfang: 139 x 20 cm, 141 cm x 20 cm, 143 cm x 20 cm.

Gymnastikballe Standard

Klassischer Gymnastikball fur Schul- und Freizeitgymnastik,
super prellfahig, gute Elastizitat, antistatisch. Mit Nadelventil,
ca. 16 cm &, 300 g.

Gymnastikball Standard 300 g

9430402 rot
9430404 blau
9430412 tiirkis

9430403 gelb
9430406 griin
9430413 lila

Gymnastikballe Best Quality (FIG)

Wettkampfball fur den Leistungssport in der rhythmischen Sport-
gymnastik, (mit FIG-Prifzeichen). Enorm prellféhig, superelastisch,
antistatisch, supergriffig, mit Nadelventil, ca. 19 cm &, 420 g.

Gymnastikball Best Quality (FIG) 420 g
9445102 rot 9445103 gelb
9445104 blau 9445106 griin

J Gepriift &
{ empfohlen

ﬁ Dyoouy)
Clear

Marina

"I'OGU®

Powerball® ABS®

Marble

wanr 44868

Stapelhilfe

Gymnastikballe
Best Quality
(FIG)

Powerball®
Premium ABS®

TOGU Ballschale °

Gymnastikballe Standard

0
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Dynair® Ballkissen® Senso®
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"rocu®

Dynair® Ballkissen®

Bbhbd b

Dynair® Kijds

Dynair® XL

und Senso® XL

Dynair® Ballkissen® Plus

Dynair Ballkissen

Die platzsparende Alternative zum groBen Ball. Als labile
Unterlage fur Ruckentraining, Gymnastik, Therapie und
Reha, sowie flr rickengerechtes, dynamisches Sitzen.
Training ganz nebenbei ohne zusatzlichen Zeitaufwand.
Beide Seiten mit samtig glatter Oberflache. Halt die
Bandscheiben sanft in Schwung. Trainiert die Muskulatur
der Wirbelsaule. Kann die aufrechte Haltung optimieren.
Mit Nadelventil, im Karton, mit Ubungsposter. Fir
Erwachsene in 2 GréBen und 6 Farben, Dynair Kids fur
Kinder in 6 Farben. Belastbarkeit ca. 200 kg.

Dynair Ballkissen 33 cm @

9400200 terra

9400201 schwarz 9400208 tiirkis
9400202 rot 9400209 blau
9400206 griin 9400150 marble

Dynair Ballkissen XL 36 cm @

9400300 terra

9400301 schwarz 9400308 tiirkis
9400302 rot 9400304 blau
9400306 griin 9400350 marble

Dynair Ballkissen KIDS 30 cm @
9400172 rot

9400175 blau 9400178 tiirkis
9400176 griin 9400190 marble

Dynair Ballkissen Senso und Ballkissen Senso XL

Die samtige Oberflache ist auf der einen Seite glatt
(Classic), auf der anderen Seite mit angenehmen Noppen.
In 6 Farben lieferbar, im Karton mit Ubungsposter, 1,3 kg.

Dynair Ballkissen Senso 33 cm @

9400270 terra 9400271 schwarz
9400273 rot 9400275 blau
9400276 griin 9400278 tiirkis

Dynair Ballkissen Senso XL 36 cm @

9400370 terra 9400371 schwarz
9400372 rot 9400374 blau
9400376 griin 9400378 tiirkis

Dynair Ballkissen Plus

Das Original Dynair Ballkissen in UbergréBe mit 39 cm
Durchmesser in der «Senso-Ausfuhrung», d.h. eine Seite mit
sanften Noppen, eine Seite samtig glatt. Fur Ruckentraining,
Gymnastik, Therapie und Reha, fir rickengerechtes,
dynamisches Sitzen. Trainiert die Muskulatur der
Wirbelsaule. Belastbarkeit ca. 300 kg.

Dynair Ballkissen Plus 39 cm @
9400900 terra 9400901 schwarz
9400902 rot 9400904 blau

Dynair Cardo Ballkissen

Der «Einsteiger» in das dynamische Sitzen. Dynamisch
und trotzdem stabil sitzen. Durch die quadratische Form
wird eine gefuhrte, gerade Sitzposition geférdert. Deshalb
eignet sich das Dynair Cardo Ballkissen fur den Beginn
eines Ruckentrainings, fur Personen mit schwacher Rumpf-
muskulatur, fir Rickenpatienten zu Beginn einer Therapie
oder in der postoperativen Rehabilitation, ca. 36 cm.

Dynair Cardo Ballkissen 36 cm @
9400380 terra 9400381 schwarz
9400382 dunkelrot 9400389 blau



Dynair Keil-Ballkissen Premium

Der Sitz-Klassiker fur Biro, zu Hause und unterwegs. Stabiles
Sitzgefuhl mit Balance-Effekt. Ergonomisch geformtes
anpassungsfahiges Luftkissen. Starkt die Rickenmuskeln
ganz nebenbei und kann Rickenbeschwerden lindern.
Unterstitzt die aufrechte Haltung. GleichmaBige
Druckverteilung fur eine venenoptimierte Unterstiitzung der
Oberschenkel. Vereint die Vorteile des Ballkissens und des
Keilkissens optimal in einem Produkt. Ca. 40 cm x 40 cm,
in funf schonen Farben.

Dynair-Keil-Ballkissen Premium
9400340 terra

9400342 dunkelrot
9400349 blau

9400341 schwarz
9400345 dunkelblau

Dynair Keil-Ballkissen Plus

Das bewahrte Dynair Ballkissen in Keilform jetzt neu in
UbergréBe mit 45 cm Durchmesser. Der Sitz-Klassiker fir
Blro, zu Hause und unterwegs. Stabiles Sitzgefihl mit
Balance-Effekt. Dasergonomischgeformte, anpassungsfahige
Luftkissen starkt die Ruckenmuskulatur und kann
Ruckenbeschwerden lindern. GleichmaBige Druckverteilung
fur eine venenoptimierte Unterstitzung der Oberschenkel.
Ca. 45 cm x 45 cm, Belastbarkeit bis ca. 300 kg.

Dynair-Keil-Ballkissen Plus
9400160 terra
9400162 dunkelrot

9400161 schwarz
9400164 blau

9400409

Pendel Ball

Die auBergewohnliche ovale Form des Pendel Balls bietet
dem Trainierenden mehr Auflagefliche und gleichzeitig
eine vergroBerte Kontaktflache zum Boden. Dies stellt einen
groBen Vorteil beim Einsatz im Ganzkdrpertraining dar, weil
der Pendel Ball nicht weg rollt! Einsatzmdglichkeiten in vielen
Bereichen, wie z.B. Koordination, Balance, Fitness-Training,
funktionelles Wirbelsdulentraining, Physio- und Ergotherapie,
sowie bei Geburtsvorbereitungs- und Ruckbildungsgymnastik.
Hoher Bounce-Charakter. ABS-Garantie bis 200 kg, GroBe ca.
80 cm x 55 c¢m, variable Sitzhéhe von 55-70 cm, flieder, im
Karton (entltftet).

9400290

Yoga Balance Kissen

Das erste luftgefullte Kissen, das speziell fir Yoga entwickelt
wurde, ermdglicht eine individuelle Anpassung der Sitzhéhe
fur eine entspannte und aufrechte Sitzposition. Sanfte
Schwingungen des Korpers werden dank der Luftfullung
aufgenommen und an den Koérper zurtickgegeben. Ideal
fur Anfanger, die in ihren Ubungsausfiihrungen durch das
Kissen sanft unterstlitzt werden. Mit einer beigelegten
Nadelpumpe ldsst sich das Yoga Balance Kissen schnell
und unkompliziert be- und entltften. GréBe: ca 40 cm x
40 cm x 35 cm, Belastbarkeit: ca. 150 kg, Farbe flieder.

9510000

Airgo Aktiv-Riickenkissen

Das Airgo Aktiv-Rickenkissen nimmt die Schwingungen der
Wirbelsaule auf, unterstutzt die physiologische Oberkérper-
aufrichtung und fordert die aktive Entspannung der Rumpf-
Muskulatur. Uberall, wo riickenentlastendes Sitzen erforderlich
ist und die Rucken-Muskulatur unterstitzt werden soll: im
Auto, Buro, Praxis, zu Hause. Mit Nadelventil zur individuellen
Druckregulierung, 40 cm x 29 ¢m, 6 cm hoch, Bezug in
schwarz, waschbar, mit Befestigungsgurt.

Airgo® Aktiv Riickenkissen

Dynair®
Keil-
Ballkissen®

9465900 Dynair Walker Comfort

Der nachste Schritt im sensomotorischen
Training: Die patentierte Dynair Technologie,
eingebettet in die erste, dynamisch
luftgefiillte Unterlage, die bei jedem Schritt
und jeder Ubung im Stand fur Instabilitat
sorgt. Vollstandige Bewegungsfreiheit in
Schrittweite, Trainingsortlichkeit und anatomischen
Gegebenheiten. Die luftgefillte Kammer kann
mit der beiiegenden Pumpe Uber ein integriertes
Nadelventil individuell eingestellt werden und
damit stufenlos verschiedene Progressionen
der Instabilitat erreicht werden. Ideal als
erganzendes Trainings- und Therapiegerat
in der Gangschule mit Hilfestellung, bei
Koordinationstibungen und zur Kraftigung
der Muskulatur, Gelenkstabilitats-Training
und Ganzkorper-Stabilitatstraining. Die Dynair
Walker sind mit und ohne Zusatzgerate
einsetzbar und auch fir das Aquatraining geeig-
net. Eine ausfuhrliche Ubungsanleitung liegt bei.
Adaptierbar an jeden Trainingsschuh und
SchuhgréBen von EUR 37 bis 46 durch individuell
einstellbares Klettsystem. Belastbarkeit ca. 150 kg.

> B

Pendel® Ball

Dynair®
Keil-
Ballkissen®
Premium

Gepriift &
) empfohlen

B =

Yoga Balance .
Kissen

Dynair® Walker Comfort

2
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Moonhopper®

Moonhopper

Richtig groBe Spriinge machen, mit viel SpaB und Power.
Das bekannte Ballhtpfspiel mit der Scheibe. Strapazierfahig
und belastbar. MaBe ca. 40 cm x 30 cm, Belastbarkeit bis
70 kg.

9666600
Moonhopper blau mit pink (950 g)

9666800
Moonhopper griin mit pink (950 g)

Senso Balance Igel Set und Senso XL Set

Die Halbkugeln der Senso Balance Igel haben kurze,
angenehme Noppen und sind ideal fur die Férderung von
Koordination und Beweglichkeit, (Balance-Parcours), zur
Entspannung, zur FuBmassage, zur Korperwahrnehmung,
fir verschiedene Spiele, fur Kraftigungstbungen. Mit
Nadelventil zur Druckregulierung, mit 16 cm & als 6er-Set,
mit 18 cm & als 2er-Set.

9465050

Senso Balance Igel 6er-Set (16 cm &)

Sechs Balance Igel in den Farben rot, gelb, blau, grin, pink,
lila.

9465070
Senso XL 2er-Set (18 cm &)
Zwei Senso Balance Igel XL rot und blau.

Geo Balance Igel und XL

Die unterschiedlichen geometrischen Figuren und
leuchtenden Farben ermdoglichen tolle  Balance-
Parcours zur Forderung von Wahrnehmung und

Senso® XL Set Koordination flr Freizeit, Therapie und Training. Mit

drei geometrischen Formen, in 2 GroéBen und 3 Farben.

Senso® Balance Igel Set

9465080
Geo Balance Igel klein 16 cm, 6er Set
Jeweils 2 Geo Balance Igel in den Farben rot, griin und blau.

9465090
Geo Balance Igel XL 18 cm, 3er Set
Jeweils 1 Geo Balance Igel XL in den Farbenrot, grtin und blau.

Sprungball Rainbow

Silberfarbene Balle mit schoner Rainbow-Dekoration.
Robustes Material mit zwei angegossenen Haltegriffen, in 2
GroBen, entweder in einer Polybagtasche oder im mehrfarbig
bedruckten Verkaufskarton.

9300350 Sprungball Junior Rainbow
45 cm @, Umfang ca. 145 cm, Polybagtasche.

9310350 Sprungball Junior Rainbow Karton
45 cm &, Umfang ca. 145 cm, Verkaufskarton.

9350350 Sprungball Super-Rainbow
60 cm &, Umfang ca. 188 cm, Polybagtasche.

Sprungball Rainbow

Geo Balance Igel klein

Geo Balance Igel XL Geo
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Aero-Step

Wackeln erwlnscht — auch fur kleine Kinder und kleine
FuBe. Balance finden, Gleichgewicht erlangen, Reaktion
und Reflexe fordern. Mit dem luftgefullten 2-Kammern-
System wird das Training und Spielen auf dem Aero-Step zu
einem Bewegungserlebnis mit SpaBgarantie. GroBe: 46 cm
x 32 cm x 8 cm, AGR Gutesiegel, Belastbarkeit bis 200 kg.

9400422 Aero-Step rot
9400426 Aero-Step griin
9400429 Aero-Step blau

Senso Balance Pad und Senso Balance Pad XL

Dieses Gerat vervollstandigt die Produktfamilie Senso
Balance. Durch das weiche und widerstandsfahige Material
und die Noppen ermoglicht es eine weitere Stufe im
sensomotorischen Training bzw. l&sst sich in jede Therapie
einbauen. Gerade zum Einstieg bei Gang-Therapien und
Sinnesschulungen sind die Pads aufgrund der unterschiedlichen
Farben und durch ihre geringe Héhe auch als optische
Marker in jeder Sporthalle und bei jeder Sportart hervorragend
einsetzbar. Pro GroBe im 2er-Set im Polybeutel.

9410510 Senso Balance Pad gelb ® 16 cm, 2er-Set
9410512 Senso Balance Pad rot ® 16 cm, 2er-Set
9410514 Senso Balance Pad blau ® 16 cm, 2er-Set

9410520 Senso Balance Pad XL gelb ¢ 20 cm, 2er-Set
9410522 Senso Balance Pad XL rot 20 cm, 2er-Set
9410524 Senso Balance Pad XL blau ¢ 20 cm, 2er-Set

Senso Balance Kissen 16 cm und 20 cm Durchmesser

Dieses Gerat vervollstandigt die Produktfamilie Senso
Balance. Neu ist der verbesserte Kontakt zum Boden. Die
Luftfullung und die speziellen Senso-Noppen sind eine ideale
Anregung flr die propriozeptiven Sinne und eignen sich
besonders gut fur alle Gang- und Tritttbungen. Ideal zur
Wahrnehmungsschulung im Kinder- und Jugendbereich aber
auch als Ergéanzung im Erwachsenenbereich. Pro GroBe im
2er-Set im Karton, bis 150 kg belastbar.

9410490 Senso Balance Kissen gelb ® 16 cm, 2er-Set
9410491 Senso Balance Kissen anthrazit ® 16 cm, 2er-Set
9410492 Senso Balance Kissen rot ® 16 cm, 2er-Set
9410493 Senso Balance Kissen pink ® 16 cm, 2er-Set
9410494 Senso Balance Kissen blau ® 16 cm, 2er-Set
9410495 Senso Balance Kissen lila ® 16 cm, 2er-Set
9410496 Senso Balance Kissen griin ® 16 cm, 2er-Set

9410500 Senso Balance Kissen gelb ® 20 cm, 2er-Set
9410501 Senso Balance Kissen anthrazit ¢ 20 cm, 2er-Set
9410502 Senso Balance Kissen rot ® 20 cm, 2er-Set
9410503 Senso Balance Kissen pink ® 20 cm, 2er-Set
9410504 Senso Balance Kissen blau ® 20 cm, 2er-Set
9410505 Senso Balance Kissen lila ® 20 cm, 2er-Set
9410506 Senso Balance Kissen griin ® 20 cm, 2er-Set

Dynair Senso Mini 16 cm und 20 cm

Kleine luftgefullte Mini-Ballkissen die jede Menge Spaf3
und Herausforderung beim Balancieren und Spielen bie-
ten. Mit Nadelventil zur individuellen Luftbefillung - je
mehr Luft - desto wackeliger wird's! Eine Seite mit sanften
Senso-Noppen, die die FuBreflexzonen stimulieren und
senso-motorische Reize setzen. Jeweils im 4er Set, in
gelb, rot, grin und blau lieferbar, inkl. Handpumpe.

9400160 Dynair Senso Mini 16 cm - 4er set
9400165 Dynair Senso Mini 20 cm - 4er Set

Senso Balance Bar
Der luftgefullte Balance Bar ist ideal fir das Selber-Bauen
von Balance Strecken, mit Senso Noppen zur Verbesserung
der Wahrnehmung. 50 cm x 7,5 c¢m, in 3 verschiedenen
Farben erhaltlich.

9410102 Senso Balance Bar rot
9410104 Senso Balance Bar blau
9410106 Senso Balance Bar griin

Senso® Balance Bar

"I'OGU®

Aero-Step®

Senso® Balance Kissen

Dynair® Senso® Mini Set

e

B o o o

167



"rocu@

Tauchringe Wurfringe

Super Kick
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Stadion
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9645000

Tauchring 140 g

16 ¢cm @, rot, blau, gelb, grin, glatte Oberflache.
Zum Tauchtraining und fur Spiele im Wasser.

9640000

Wurfring

Fir verschiedene Wurf- und Fangspiele, auch im Wasser, zum
Eintuiben bestimmter Wurftechniken und zum Balancetraining.
18 cm @, rot, blau, gelb, grun, lila, gerillte Oberflache,
mit Nadelventil.

9184000

FuBball Telestar 9~

23 cm @, 140 g, mit Ventil,

Dekoration im Rasterdruck, schwarz/weif3.

9134000

FuBball Super Kick 8,5”

22,5 cm @, 300 g, mit Ventil.

Farbl. sortiert gelb, rot, blau (kein Farbwunsch).

9143000

FuBball Stadion 8,5

22,5 cm @, 420 g, mit Ventil.

Neonfarbige Dekoration mit Tampondruck, nachgezogene
Relieflinien, besonders griffige Oberflache.

9481007

Trainingsball

GroBere Balle mit geringstmdglichem Gewicht, dadurch
deutlich verlangsamte Flugbahn. Optimal fir Technik-
und Spieltraining bei Volley-, Handball- und Basketball.
35 cm @, entlUftet, mit Nadelventil, glatte Oberflache.

9921500

Ballnetz

Sehr stabiles, groBes Ballnetz, passend fir ca. 10 Balle der
GroBe 9”.

Erdball

Der groBe Ball mit dem aufwendigen, mehrfarbigen
Globusdekor ist eine Sonderentwicklung in Zusammenarbeit
mit dem Deutschen Sportbund speziell fir gruppendynamische
Spiele. Mit dem geringstmoglichen Gewicht, damit der Ball
noch zu spielen ist. In 2 GroBen, strukturierte, transparente
Oberflache, blau mit Dekor.

9600500 Erdball 1 m Durchmesser, 3 kg

9605500 Erdball 2 m Durchmesser, 12 kg

Erdball

P
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Buntballe
Die Buntbélle sind hochglanzlackiert mit mehrfarbigem
spharischen Rasterdruck tber den ganzen Ball, mit Ventil.

Buntball Punktball
Der klassische Punktball mit groBen, weiBen Punkten.

9229050 Punktball 5,5/ 14 cm @
farblich sortiert

9229090 Punktball 97/ 23 cm @
farblich sortiert

9278490 Buntball Wirbel 97/ 23 cm @
Ein schoner Ball mit farblich abgestimmtem Wirbelmuster.

Buntball Rainbow
Ein Ball mit schoénen, flachigen Regenbogenfarben.

9273070 Buntball Rainbow 77/ 18 cm &
9273090 Buntball Rainbow 97/ 23 cm &

9273110 Buntball Rainbow 117/ 28 cm @

Buntball Kéfer
Der bekannte Ké&ferball in rot mit schwarzer Dekoration, in
4 GroBen.

9251040 Buntball Kafer 4,5/ 11,5cm &
9251050 Buntball Kafer 5,57/ 14 cm @
9251070 Buntball Kafer 77/ 18 cm @

9251090 Buntball Kafer 97/ 23 cm @

9214090 Buntball Sea World 97/ 23 cm @
transparentes, hellblaues Material

Buntball Konfetti
Moderne Farben, transparent mit bunten Splittern,
mit Ventil, in 2 GroBen, farblich sortiert.

9290090 Buntball Konfetti 9,57/ 24 cm @

9290110 Buntball Konfetti 117/ 28 cm @

Noppen Fanglernball

Die runden, sanften Noppen stimulieren das taktile
Sinnesempfinden, gleichzeitig eignen sich diese Balle
aufgrund der griffigen Oberflachenbeschaffenheit hervor-
ragend fur Fang - und Wurfspiele. In den drei Farben rot,
gelb und blau, jeweils 22 cm @.

9465102 Noppen Fanglernball rot 22 cm @
9465103 Noppen Fanglernball gelb 22 cm @
9465105 Noppen Fanglernball blau 22 cm @

9467100

Noppen Klangball blau 10 cm @

Das Klang-Spielzeug mit sicherem Griff! Seine extra
langen Noppen stimulieren optimal das taktile
Wahrnehmungsvermdégen. Nicht springend.

@Tocu

Punktball Wirbel

Rainbow
Gliickskafer

Sea World

Konfetti

Noppen Fanglernball
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TOLO®

: Gartenarbeit ist eine spannende und wichtige
Education Beschaftigung fiir Kinder. Sie sind nie zu klein oder zu jung,
um zu lernen, wie Blumen und Pflanzen wachsen und wie sie
gepflanzt und gepflegt werden.

e Das umfangreiche Gartengerate-Sortiment von TOLO

< ) Education wurde speziell fir den padagogischen

HandSCha UfEI Bereich entwickelt. Das Design, die Funktion und die Qualitat

entsprechen den Gartengeraten fiir Erwachsene, GroBe und Aus-
filhrung ist fiir Kinder ab 3 Jahren ausgerichtet.

3020001 TOLO Handschaufel

Mit der kleinen Schaufel kann besonders gut der Boden in
Pflanzreihen, in Balkonkasten oder gréBeren Blumenkibeln
bearbeitet werden.

3020002 TOLO Handharke
Die kleine Harke ist perfekt fur kleine und zarte Pflanzen,
fur die anderes Werkzeug zu groB ware und fur die

Handharke Bodenkultivierung in Blumenkasten.

3020003 TOLO Handrechen
Der kleine, leichte Handrechen mit Metallkopf liegt gut in
der Hand und ist ideal fur kleine Gartner.

3020004 TOLO Gartenhacke
| Hiermit lasst sich lastiges Unkraut entfernen oder die

Bodenoberflache auflockern. Lackierter Metallkopf —und
-schaft, Héhe 100 cm.

3020010 TOLO Besen
Mit dem Besen bleiben Wege und Platze im Garten
sauber. Kinder lieben es, ihren Gartenbereich in
Ordnung zu bringen.

3020007 TOLO Bodenrechen

Der leichte Bodenrechen geho¢rt zur Grundausstattung!
Kleine Gértner konnen damit die Bodenoberflache
auflockern, Steine herausfiltern und schmale Pflanzbeete
anlegen. Lackierter Metallkopf und -schaft, Hohe 96 cm.

3020005 TOLO Schaufel
Stabile Schaufel, mit der Erde, Sand, Steine und vieles mehr
bewegt werden kann.

3020008 TOLO Garten Spaten
Der solide, stabile Spaten wird bei der Bodenkultivierung
eingesetzt oder um z.B. Erde abzustechen. Hohe 69 cm.

3020006 TOLO Laubrechen
GartenhaCke Besen BOdeanChen Alle Blatter im Garten werden mit dem Laubrechen

zusammengefegt.

3020009 TOLO Mistgabel

Mit der Mistgabel wird der Boden aufgelockert, angehoben
oder umgepflugt. Sie ist leicht, aber stabil und haltbar und
bestens geeignet fur festen Boden. Hohe 78 cm.

Mistgabel

Laubrechen
Garten Spaten

Schaufel
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3020030 TOLO Handgartengerate Set (3 Teile)

Das Set aus Handharke, Handrechen und Handschaufel,
alle mit haltbaren Metallkdpfen, ist ideal fur die Pflege
von Blumenkasten und Blumentopfen, aber auch fur die
Gartenpflege, weil die schon geformten Handgriffe perfekt
in kleine Kinderhdnde passen.

3020031 TOLO Buddel Set (3 Teile)
Mit dem Set aus Harke, Schaufel und Mistgabel wird die
Gartenarbeit und die Gartenpflege ein Kinderspiel!

3020011 TOLO Schubkarre

Mit der stabilen Schubkarre im farbenfrohen Design macht
die Gartenarbeit noch mehr SpaB! Pflanzen, Erde, Blumen,
Gartengerate und vieles mehr kann damit leicht hin und her
bewegt werden. Ldnge 110 cm.

3020032 TOLO Garten Pflege Set (4 Teile)

Hier ist die Grundausstattung fir jeden Kindergarten-
Garten oder Schulgarten. Laubrechen, Bodenrechen, Besen
und Spaten helfen kleinen Gartnern bei der Gartenarbeit.

3020033 TOLO Garten Komplett Set (11 Teile)

Das farbenfrohe Komplett Set fur (fast) alle Gartenarbeiten
enthalt einen Laubrechen, Spaten, Bodenrechen, Besen,
eine Schaufel, Gartenhacke, Mistgabel, Handgartengerate
und eine Schubkarre. Hier findet jedes Kind das passende
Werkzeug fir die praktische Arbeit zur Kultivierung und
Pflege des Gartens.

Garten Pflege Set (4 T)

TOLO®

Education

Schubkarre

Garten Komplett Set (11 T)
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Jakobs

Sandspielzeug

Sandsieb

. Sandschaufeln
Sandeimer _
T
Sandspielzeug 1011301 Spielzeugeimer 2 Liter blau 1011306 Sandschaufel blau
Formstabiles, bruchfestes Sandspielzeug in hochwertiger, 1011302  Spielzeugeimer 2 Liter griin 1011307  Sandschaufel griin

elastischer Qualitat. Die 2-Liter Spielzeugeimer sind in drei . . .
schénen Grundfarben erhiltlich, immer mit gelben Henkeln. 1011303 Spielzeugeimer 2 Liter rot 1011308 Sandschaufel rot

Dazu passen die formstabilen, belastbaren Sandschaufeln in 1011309  Sandsieb gelb
den passenden Farben und das gelbe Sandsieb.

1

Weidenhitten (TUV/GS-Zeichen) Mit Rundbogeneingang, 3 Fensteréffnungen In 3 GréBen und als Set lieferbar:
Weidenhutten sind sofort bespielbar und beleben  rundherum und einer Firstoffnung. Ungeschaélte, . .

auf natlrliche Weise alle Aktivitaten im Freien: Haus, geflochtene Weide, die eingearbeiteten 6080000 Weidenhiitte 140 cm &
Ruckzugsort, Schattenspender, zum Bemalen, zum  Robinienstabe haben ein ca. 30 cm freies Ende 6080010 Weidenhiitte 150 cm &
Matschen und Bauen mit Lehm, zum Begriinen mit  zum Eingraben. (Weidenprodukte sollten fur 6080020 Weidenhiitte 160 cm &
Kletterpflanzen. eine langere Lebensdauer mit Holzschutzfarbe

behandelt werden). 6080260 Weidenhiitten-Set 3teilig
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2001560
Sandsieb @18 cm
Kindergartenqualitat, fir Eimer 2001330 und Eimer 2001335

2001330
Eimer mit Tille

Kindergartenqualitat, Hohe 16 cm KIGA

L]
_ Qualitat '
KIGA

2001330 Eimer mit Tiille Qualitat

2001550
Sandsieb & 20 cm
Kindergartenqualitat, fur Eimer super 2001340

2001340
Eimer super
Kindergartenqualitat, Héhe 18 cm

H: 16 cm

2001247
Formen Hand und FuB (einzeln nach Vorrat!) 2001560 Sandsieb & 18 cm

Kindergartenqualitat, Lange 12-15 cm
KIGA F .
Qualitat

Sieh for HTSe KIGA
Eimer super Qualitat

2001340 Eimer super

2001335
Eimer mit Henkelgriff
Hohe 16 cm

2001314
Eimer transparent klar
Hohe 14 cm

2001610
Sand/Wassermiihle 27 cm
Hoéhe 27 cm

2001630
Sand/Wassermiihle 30 cm
Hoéhe 30 cm

2001720
GieBkanne
Hohe 21 cm

2001730
GieBkanne rund i}
Hohe 21 cm > J
2001560

Sieve, with handles & 18 cm

KIGA
Qualitat

e
-~

—
H: 16 cm

2001335 Eimer mit Henkelgriff

H:27 am

2001247 Formen Hand und FuB

2001630 Sand/Wassermiihle

2001610 Sand/Wassermiihle

H: 14 cm

2001314 Eimer transparent klar

H:21am

2001720 GieBkanne
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2001730 GieBkanne rund
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Das Original dantoy HP Plast Spielzeug ist seit vielen
Jahren im Kindergartenbereich und im gehobenen

L:25cm

2001120 Sandschaufel 2001130 Sandschaufel

Tv

L:24 cm

2001131 Sand- u. Wasserschaufel

Spielwarensortiment ein bekannter und bewahrter
Qualitatsbegriff. Funktionalitdit und ausgewogenes
Design zeichnen die haltbaren und robusten Produkte
aus, alle Produkte durchlaufen eine Qualitatskontrolle,
die dem internationalen Standard 1SO 9002 entspricht.

2001120 Sandschaufel
Lange 24 cm

2001130 Sandschaufel
Lange 25 cm

2001131 Sand- und Wasserschaufel
Lange 24 cm

2001132 Mehlschaufel Super
Kindergartenqualitat, Lange 23 cm

—

e n

KIGA

L:23 cm

2001132 Mehlschaufel super L: 40 am

TN

KIGA
<\

Qualitat
J/

2001153 Spaten massiv
Kindergartenqualitat, Lange 40 cm

> 2001154 Spaten massiv
Kindergartenqualitat, Lange 55 cm

2001133 Maurerkelle
Kindergartenqualitat, Lange 18 cm

2001170 Rechen
Lange 42 cm

2001152 GroBe Schaufel
Lange 58 cm

2001242

Sandformen Meer 4er-Set

Extra groBe Sandformen, um viele Meeresbewohner aus
Sand zu formen. Kindergartenqualitat.

| -/KIE\\
<Qualitét >

Fisch: L 17 cm, B 14 ¢cm, H 4 cm - Krebs: L 12 cm, B 16,5
c¢m, H 5 cm - Meerjungfrau: L 18,5 cm, B 8 cm, H 4,3 cm
Seepferd: L 17 cm, B 8 cm, H 4,3 cm. Set-Gesamtgew. 156 g.

2001245 Sandformen gemischt
Kindergartenqualitat, Lange 10 -12 cm

2001240 Sandformen Tiere
Kindergartenqualitat, Lange 10 -13 cm

2006948

4 Sandburgformen mit 2 Sandschaufeln

Extra groBe Sandformen, um richtig groBe Sandburgen
zu bauen. 2 Turme, 2 Mauern, 2 Schaufeln.

Turm: LxB 14,7 cm e H 19,5 cm

Mauer: L21TcmeB 14,2cm e H 12 cm

Schaufel: L24cm eB85cmeH 3,2cm

Gesamtgewicht: 687 g.

Quatat
N

~—

2001242 Sandformen Meer 4er-Set

L: 10-13 cm

2001240 Sandformen Tiere
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2001170 Rechen 2001152 GroBe Schaufel
2001133 Maurerkelle
( KIGA\> /KIGA
Qualitat o
/. L:17 cm <guallta}>

2001245 Sandformen gemischt

¢ .
' \‘ \‘d‘
o Ry
“ L1012 am

L: 19 am

2006948 4 Sandburgformen mit 2 Schaufeln
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Riesenbausteine

Riesenbausteine in  bewdhrter Dantoy-Qualitdt aus
sicherem, unbedenklichem Material (PVC- und
Phthalatefrei). Mit den Riesenbausteinen in zwei GroBen
kénnen lebensgroBe Wande, Tirme, Sitzgelegenheiten
und viele kreative Konstruktionen gebaut werden.
Fur drinnen und drauBen, abwaschbar und stabil,
Kindergartenqualitat. In 2 Farbzusammenstellungen, jeweils
26 Stlick im Karton: 18 Steine: L: 30 cm, B: 15 cm, H: 15,9 cm,
700 g / 8 Steine: L: 15 ¢cm, B: 15 ¢cm, H: 8,5 cm, 200 g.

Riesenbausteine

2006991
Dantoy Riesenbausteine rot & blau
Kindergartenqualitat, 26 Steine

2006992
Dantoy Riesenbausteine gelb & griin
Kindergartenqualitat, 26 Steine

2006740
Po-Rutsche
5T cm x4 cm x 34 cm

2006923 Laufdolli-Set
3 Paar Laufdolli mit Halteschnur, Hohe 12 c¢m, farbl. sort.

KIGA 5
2006962 Qualitét =
Sandspiel Sortiment -
Kindergartenqualitat, 82 Teile, im Karton 30 cm
2006966 I 5
Riesen-Sandform Set 2006991 Riesenbausteine il

rot & blau

Kindergartenqualitat, 48 Teile
Giant Blocks

2006991 Riesenbausteine
gelb & griin

2006923 Laufdolli-Set

2006962 Sandspiel Sortiment, 84 Teile

KIGA
Qualitat

2006966 Riesen-Sandform Set - 48 Teile Qﬁ::l?itgt
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2002138
Erd- und Kieslaster
Kindergartenqualitat, Lange 47 cm

KIGA
ualitit 2002138 2002137
Q -
Erd- und Kieslaster Handbagger
L 47 am Kindergartenqualitat, Lange 33 cm

2002125
Schlepper mit Anhanger
Kindergartenqualitat, Lange 42 cm, in Box

- 2002119
n KIGA Schlepper mit Greifarm
' Qualitit Kindergartenqualitat, Lange 30 cm
2006933
Auto Service & Car Park
Auto Service mit Klapptoren und Parkdeck und 12 Funcars.
Zielgruppe 1-5 Jahre, ca. 37 cm x 13 cm x 29,5 c¢m, in Box.

2006934

FunCars 12er Set

12 lustige FunCars mit abgerundeten Formen, fur das
Spielen drinnen und drauBen, jeweils L: ca. 9 cm, in Box.

2002137 Handbagger L:33am

KIGA

Qualitat 2001821

KIGA 2-Rad Schubkarre
Qualitat Kindergartenqualitat, belastbar bis 100 kg, Lange 68 cm
2003117
Ziehkarre

Kindergartenqualitat, belastbar bis 100 kg, Ldnge 54 cm

2002215
Kipper
Lange 20 cm
2002119 Schlepper mit Greifarm

2005417

Baubecher

9 Becher in frohlichen, bunten Farben zum Ineinander-Stapeln
und Aufeinander-Bauen. 4-farbig im Netz, ab 2 Jahre.

2002215 Kipper

20069334 FunCars

-
KIGA \ 200
Qualitat : ; o417
2003117 Ziehkarre Baubecher
KIGA
Qualitat

ab 2 Jahre@

Dantoy Produkte
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2002281

Truck Giant

Kindergartenqualitat, belastbar bis 100 kg,

84 cm lang, 43 cm breit, 41 cm hoch, im Karton.

2002150

Riesen Frontlader

Auf dem groBBen Frontlader kénnen Kinder sitzen. das Speil
fordert Aktivitdt und Korperbewusstsein. Die freundliche
Farbe und die abgerundete Form entsprechen kindgerechtem
Design. Kindergartenqualitat, Lange 79 cm, Sitzhdhe 29 cm.

2002141

DAN Greifbagger

Kindergartenqualitat, belastbar bis 50 kg, Lange 85 cm,
Sitzhéhe 28 cm.

2003332

Polizei Scooter mit Radern aus HDPE

Lange 58 cm, Breite 38 cm, Hohe 37,5 cm, Sitzhohe 26 cm,
Gewicht 1750 g, Belastbarkeit 100 kg.

2003360

ATV - Gelandefahrzeug

Lange 63 cm, Sitzhéhe 29 cm. Knalliges Griun und extra
groBe Ballonrader unterstltzen das Design des «All Terrain
Vehicle».

2003321
Motorrad mit Radern aus PP
Kindergartenqualitat, Lange 56 cm

2003350
DT 1-Racer
Kindergartenqualitat, Ldnge 72 cm, Sitzhéhe 33 cm.

2003321 Motorrad, KIGA
mit weichen Gummiridern | Qualitét

donidy

KIGA
Qualitat

2002281 Truck Giant

KIGA
Qualitat

KIGA
Qualitat

2002141
DAN Greifbagger

2003360
ATV - Gelandefahrzeug

KIGA
Qualitat

2003350 DT 1 Racer

apjnpoyd fojueq




m 2004205 Friihstiickservice Kopenhagen

32 Teile, im Karton

2004205 Friihstiickservice
Kopenhagen, 32 Teile

2004380 Kaffeeservice im Netz
15 Teile, Netzh6he 18 cm

2004382 Teeservice im Netz
15 Teile, Netzhthe 18 cm

2004381 Speiseservice im Netz
21 Teile, Netzh6he 18 cm

2004329 Friihstiickset im Netz
19 Teile, Netzhthe 18 cm

2004335 Teeservice mit Tablett
Kindergartenqualitdt, 16 Teile, Blisterpack

2004247 Picknick Set
20 Teile, Netzhéhe 20 cm

2004380 Kaffeeservice im Netz, 15 Teile 2004382 Teeservice im Netz, 15 Teile 2004220 Backset im Netz

12 Teile, Netzh6he 22 cm

2004210 Kessel-Topfset 5tlg. im Netz
5 Teile, Netzhohe 28 cm

2004206 Topfset 6tlg. im Netz
6 Teile, Netzhohe 28 cm

=

2004381 Speiseservice im Netz, 21 Teile 2004329 Friihstiickset im Netz, 19 Teile

KIGA
Qualitat

2004335 Teeservice
mit Tablett, 16 Teile

2004220 Backset 12 Teile im Netz

2004206 Topfset 6 Teile im Netz
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2006940
Frithstiickservice KIGA-Packung
Kindergartenqualitat, 72 Teile, im Karton

donidy

2006940 Friihstiickservice
KIGA-Packung, 72 Teile

2006951
Kaffee- und Teeservice fiir 12 Kinder
Kindergartenqualitat, 45 Teile, im Karton

2006952

Essservice fiir 12 Kinder

Kindergartenqualitat, 81 Teile, im Karton KIGA
Qualitat

2004230 Besteckkasten
17 Teile, Kastenldnge 18 cm

KIGA 2006952 Essservice fiir 12 Kinder, 81 Teile KIGA §£?$§5K1in|§aef:ezg l%r;(iilgeeserwce

Qualitat Qualitat &
W =ia 3

BQQ'

-

2004230 Besteckkasten

apjnpoyd fojueq
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—Spirit of Wonder

Stoffmalkreiden

Ity
Textiler Spas

1 Hmuik:mdun

S

Refill Glue
iem ;.. ER-S 2%

Nachfiillflasche

Gel Tintenroller fiir Textilien

180 Jakobs

2716500

Rollkleber wasserloslich

Der Rollkleber ist einfach in der Handhabung und qualitativ
hochwertig fur Papier und Karton. Er ist geruchlos, giftfrei
und wasserloslich, deshalb ideal zum Basteln mit Kleinkindern
geeignet. Durch die einmalige Auftragetechnik Uber eine
genoppte Gummirolle kann die Klebstoffmenge individuell
und sehr sparsam aufgetragen werden. Die Kappe schiitzt vor
Auslaufen. 30 mlInhalt, nachfullbar mit 300 ml-Nachfullflasche.

2716502

Pentel Pinselkleber

Flussigklebstoff mit einzigartigem Pinselapplikator fur Papier
und Karton. Durch den Pinsel wird ein genaues Auftragen
des Klebers ermdglicht. Ausgestattet mit einem Ventil zur
Vermeidung von Klecksen. Sollte doch mal etwas daneben
gehen, einfach das Kleidungsstiick mit Wasser auswaschen.
Farblos, giftfrei, dinnflussig. Pinselbreite: 10 mm, Inhalt: 50ml

2716501
Nachfiillflasche 300 ml

2716050

Stoffmalkreiden

Die Stoffmalkreiden von Pentel sind kinderleicht in der
Anwendung und vielseitig einsetzbar. Zum Bemalen von
Naturstoffen, wie z.B. T-Shirts, Stofftaschen und anderen
Textilien. Der Phantasie sind keine Grenzen gesetzt. Die
Kreiden werden einfach nach dem Auftragen durch Bugeln
dauerhaft fixiert und sind dann waschmaschinen- bzw.
kochfest. CE-zertifiziert. 15 Farben im Set.

Gel-Tintenroller fiir Textilien

Der Wasche-Gel-Tintenroller ist ideal zur Beschriftung von
Textilien, wie z.B. Turnbeuteln, Sportbekleidung, Kinder-
kleidung etc., sowie bei der groBflachigen Textilgestaltung
hervorragend als Konturenstift zu nutzen. Durch die Geltinte,
die sich auf die Stoffoberflache legt, ist ein satter aber kontu-
renscharfer Strich moglich, die Farbe verlauft nicht auf dem
Stoff. Die Tinte ist nach dem Trocknen waschmaschinen-
und sogar kochfest. Strichstarke 0,5 mm. Schreibfarben:
schwarz und rot. Achtung, nicht geeignet fur Papier!

2716003
Gel-Tintenroller fiir Textilien schwarz

2716004
Gel-Tintenroller fiir Textilien rot

2716503

Tape'n Glue Haftklebeband

Dieses praktische Haftklebeband ist mit 25 m dreimal so
lang wie herkémmliche Klebebander. Es ist ideal fur Papier
und Karton. Der Klebefilm wird durch eine Kappe
geschutzt. Geruchlos und séurefrei, deshalb auch fir das
Einkleben von Fotos geeignet. BandmaB: 8,4 mm x 25 m.

Haftklebeband



Jacolor Plakatfarbe

1000 ml multifunktionelle Plakatfarbe in flexibler Kunststoff-
flasche, gebrauchsfertig, mit Wasser zu verdiinnen, vielseitig,
auch als Fingerfarbe zu verwenden, auswaschbar, Pinsel
einfach mit Wasser und Seife reinigen, in 14 leuchtenden
Farbtonen. Die gebrauchsfertige Farbe ist gut deckend und
zum kreativen und phantasievollen Malen und Gestalten auf
Papier, Karton, Glas, Textil, usw. und auch als Fingerfarbe
optimal geeignet.

2701920 JACOLOR 1000 ml schwarz
2701921 JACOLOR 1000 ml weil8
2701923 JACOLOR 1000 ml rosa
2701931 JACOLOR 1000 ml hellgelb
2701933 JACOLOR 1000 ml dunkelgelb
2701934 JACOLOR 1000 ml orange
2701935 JACOLOR 1000 ml hellrot
2701937 JACOLOR 1000 ml primarrot
2701939 JACOLOR 1000 ml violett
2701940 JACOLOR 1000 ml primarblau
2701941 JACOLOR 1000 ml dunkelblau
2701944 JACOLOR 1000 ml hellgriin
2701946 JACOLOR 1000 ml dunkelgriin
2701948 JACOLOR 1000 ml hellbraun

Malkittel

Die dunkelblauen Malkittel mit Klettverschluss hal-
ten die Kleidung kleiner und groBer Kuinstler sauber.
100% Polyamid, waschbar bei 40° C.

2216000 Malkittel fir Kinder
Ca. 65 cm lang, Armel mit Gummibindchen, ohne Taschen.

2216001 Malkittel fiir Erwachsene und groBe Kinder
Ca. 95 cm lang, mit 2 groBen Taschen, Armel zum Umschlagen.

Malpaletten

Die praktischen Malpaletten in 2 GroBen fur kleine und
groBe Malpucks lassen sich einzeln benutzen oder problemlos
miteinander verbinden, leicht saubern und zum Aufbewahren
gut stapeln. Abgabe nur im 8er-Set pro GroBe!

1015050 Malpaletten 44 mm weiB, 8er-Set
1015051 Malpaletten 55 mm weiB, 8er-Set

Biigelperlen und Stiftplatten

Die kleinen, farbigen Bigelperlen (5 mm x 5 mm) in 2
Farb-zusammenstellungen sind ideal zum kreativen und
dekorativen Basteln und Gestalten. Die Perlen werden auf
Stiftplatten gesteckt und anschlieBend gebugelt, durch die
Warme verbindet sich das Perlenmaterial zu festen Motiven.
WeiBe oder transparente Stiftplatten in verschiedenen
Formen, Motiven und GréBen sind als Zubehor erhéltlich.

1009229 Biigelperlen-Eimer farblich sortiert, 20.000 St.
1009232 Biigelperlen-Eimer Pastellfarben, 20.000 St.

1009211 Stift-Platten
Verschiedene Motive, 3 je 16 cmx 16 cm, 4 je 7 cm x 8 cm.

1009212 Transparente Stift-Platten
Verschiedene Motive, 3 je 16 cmx 16 cm, 4 je 7 cm x 8 cm.
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Treford Sauberlauf ¢ PaviPlay

Safetex FuBmatte MiniWave e violet

Safetex FuBmatte Hercules ¢ braun

182 Jakobs

Safetex FuBmatte Athene » beige

Paviplay Matte
rot/red 50 cm x

: "Péviplay Matte
blau/blue 50 cm x 50 cm

Safetex
System

Safetex Sauberlauf
Titan/anthrazit

Flex
Sauberlauf
Vulcano

Flex
Sauberlauf
Taurus
beige

«»pavipla

Sauberlauf-FuBmatten und Bahnenware

Diese FuBmatten und Sauberlaufware sind extrem robust
und aufnahmefdhig und sehen trotzdem dekorativ aus.
Damit kann der hereingetragene Schmutz um bis zu 80%
reduziert werden. Die zwei Riickenausstattungen «Safetex»
und «Flex» sind recycelbar und sowohl fir den Innen- als
auch den AuBenbereich geeignet.

Der «Safetex»-Riicken ist optimal fur drauBen: Feuchtigkeit
und Wasser werden durch das Drainage-System zuverlassig
abgeftihrt und bleiben langer aufnahmeféahig. Sie liegen
rutschfest und sicher auf dem Boden, sogar bei Frost. Zusatzlich
sind Sie auch fur den Innenbereich geeignet. Die Sauberlauf-
Qualitaten mit «Safetex» sind lose verlegbar und kénnen in
Bereichen mit extremer Belastung eingesetzt werden.

Der «Flex»-Riicken ist optimal fir innen: Er ist wasserun-
durchléssig und schitzt so hochwertige Boden (z.B. Marmor
oder Parkett) vor Schaden durch Feuchtigkeit. Gleichzeitig
liegt der Sauberlauf mit «Flex» rutschsicher auf dem Boden
und bietet eine hohe Schmutz- und Wasseraufnahme.
Zusétzlich ist er auch fur den AuBenbereich geeignet.

8038102 Safetex FuBmatte Tigra
60 cm x 90 cm, anthrazit, Designeffekt, Rucken Safetex

8038204 Safetex FuBmatte Athene
60 cm x 90 cm, beige, Rippe breit, Riicken Safetex

8038208 Safetex FuBmatte MiniWave
60 cm x 90 cm, dunkelviolett, Fischgrate, Ricken Safetex

8038201 Safetex FuBmatte Hercules
60 cm x 90 cm, dunkelbraun, Rippe schmal, Ruicken Safetex

8038502 Safetex Sauberlauf Titan (200 cm Bahnenware)
Oberflache Schlinge, anthrazit, Ricken Safetex

8038504 Flex Sauberlauf Taurus (200 cm Bahnenware)
Oberflache Streifen, beige, Ricken Flex

8038508 Flex Sauberlauf Vulcano (200 cm Bahnenware)
Oberflache Rainbow, gemustert, Ricken Flex

PaviPlay

Paviplay ist der ideale Schutz fur Spielbereiche in
Kindergarten, Schulen, Spielecken, Warteraumbereiche,
sowie allen anderen Sport- und Spielbereiche fur Kinder.
Die Paviplay Matten werden wie ein Puzzle zusammen-
gesteckt, dadurch ist es maglich, sie schnell und einfach
auf- und abzubauen. So kann kann innerhalb von weni-
gen Minuten ein Spielbereich geschaffen werden. Einmal
abgebaut, kénnen sie an einem beliebigen Platz gestapelt
oder in einer Box aufbewahrt werden.

PaviPlay Bodenbelag besteht aus Mircro-Cellular Schaum ohne
PVC. Zusatzlich ist er antibakteriell ausgeristet, so dass die
Entstehung und Vermehrung von Keimen und Bakterien verhin-
dert wird. PaviPlay Bodenplatten sind rutschfest und feuerfest
(M3 - Zertifikat) und konnen problemlos mit handelstiblichen
Reinigungsmitteln gereinigt werden.

1800101 PaviPlay-Matte blau (50 cm x 50 cm,15 mm dick)
1800102 PaviPlay-Matte rot (50 cm x 50 cm, 15 mm dick)

1800107 PaviPlay-Matte blau 1 x 1 (1 m x 1 m, 9 mm dick)
1800108 PaviPlay-Matte grau 1 x 1 (1 m x 1T m, 9 mm dick)

Paviplay Matte
blau/blue Tmx1m

Paviplay Matte
grau/grey 1 mx 1 m




tretford
mm EEE N
Tretford Interland Bahnenware und Fliesen

Tretford Spiel- und Bauteppich ist ein Naturprodukt aus  Tretford Interland Bahnenware und SL Fliesen in 40 Standardfarben
80% robustem Ziegenhaar, 20% weicher Schurwolle und

stabiler Jute als Tragermaterial. Die 2 m breite Bahnenware e|nterland KIGA u. SL Fliese o Interland ever + Interland Plus
ist in alle Richtungen schnittfest, kein Ausfransen der . . .
Kanten, beliebige Langen-Zuschnitte nach Wahl. Bitte bei Bestellungen XX durch die entsprechenden Tretford-Farbnummer ersetzen

Tretford-Teppich mit der charakteristischen Rippenstruktur
o0+ 514 e0+ 515 eO 516 o0+ 5§17 0O+
Gt o . PR W e L T i "

tretford

ist strapazierfahig, schmutzabweisend und antistatisch, 51 2

gewahrleistet ein gesundes Raumklima und ist optimal fur e
Bereiche, in denen Kinder intensiven Bodenkontakt haben
(Bau- und Spielecke). Die Plus-Qualitdt eignet sich speziell
fur stark strapazierte Bereiche, z.B. im Buro, in der Praxis, im
Ladenbau und weiteren Bereichen mit hoher Anforderung.

80305xx
Tretford Interland KIGA - Bahnenware 2 m breit
80% Ziegenhaar, 20% Schurwolle, 40 Standard-Farben.

520

532 oO+

80308xx
Tretford PLUS 7 - Bahnenware 2 m breit
40 % Ziegenhaar, 60 % Nylon, 9 Farben

80304xx

Tretford-EVER - Bahnenware 2 m breit

80% Ziegenhaar, 20% Schurwolle, absolut reines Natur-
produkt, ohne Mottenschutz, Klebebett aus Naturkautschuk,
voll kompostierbar, 40 Farben. Nur verklebt zu verlegen, z.B.
mit 6kologischem Kleber oder Klebeband.

80300xx

Tretford Interland - SL Fliese 50 cm x 50 cm

80% Ziegenhaar, 20% Schurwolle, selbstliegende Fliesen,
(nicht fur FuBbodenheizung) 40 Standard-Farben.

558 eo+ 559 eo+ 560 o+ 6§32 eo+ 564  eo+
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8985180 Dolphin New Edition- rot
8985184 Dolphin New Edition- schwarz

Die Weiterentwicklung des bekannten Dolphin- Kindermobils
von Winther bietet optimierte Sicherheit, zusatzlichen
Komfort und verbesserte Fahreigenschaften, einsetzbar als
Fahrradanhanger oder als Kinderwagen.
AuBen klein — innen groB!
Eine Kopfhéhe von 70 cm bietet auch groB gewachsenen
Kindern ausreichend Platz. Trotz des groBzlgigen
Innenraums ist der Dophin mit einer Gesamtbreite von unter
80 cm der schmalste Kinderanhanger seiner Klasse. Diese
geringe Breite ist vor allem beim Einsatz als Kinderwagen
ein groBer Vorteil, beispielsweise im Aufzug oder auf der
Rolltreppe.
Weitere Pluspunkte:
e die Seitenfenster lassen sich 6ffnen, der Innenraum
wird optimal beltiftet
e das auffallige, gelbe Heck bietet groBere Verkehrssicherheit
o verstellbare, feste Riickenlehne
e gerdumiger Stauraum hinter der Rickenlehne
e Sitze und Gurte sind waschbar und weichgepolstert
e das neue flexible 5-Punkt-Gurt-System ermdglicht
einfaches Anschnallen von einem Kind in der Mitte
oder von 2 Kindern nebeneinander
e der Umbau vom Fahrradanhanger zum Kinderwagen
erfolgt sehr einfach und schnell

Gewicht: 13,3 kg

Gesamtbreite: 79 cm

Spurweite 79 cm

MaBe mit Deichsel & Griff 172 cm x 79 cm x 99 cm
MaBe gefaltet. 101 cm x 79 cm x 39 cm

belastbar bis 50 kg

Zum kompletten Dolphin Lieferumfang gehoren
Sicherheitsfahne, Weber- Kupplung und Buggy-Rad.
Weitere Details erhalten Sie unter www.jakobs.de.

8985000 Donkey

Der kleine und praktische Anhanger!

Donkey ist die Losung, wenn man einen Kofferraum fur das
Fahrrad benétigt. Er kann einfach an das Fahrrad angehakt
und zum Einkaufen mitgenommen werden. Der Donkey
wird komplett mit einer Universalkupplung geliefert.

Gewicht: 10,5 kg
AussenmaBe: 61 cm x 100 cm
Inhalt: 65 Liter

Weitere Details erhalten Sie unter www.jakobs.de.

Fahrrad Anhénger

184 Jakobs



In unserem separaten

LEGO® Education Katalog 2013
finden Sie alle aktuellen

LEGO Produkte fiir

Kindergarten, Schule und Spielbereich.

Index

Stichwortverzeichnis

Acrylbox 144

Actisan-Balle 161

Activity Ball 154

Activity Rings 63

Activ Roll 157

Aero Steps 160,167
Airgo-Aktiv-Ruckenkissen 165
Aktiv Fahrzeuge 4-7

Aku Ring 157

6 alino 105

AllBalls 75

Angelspiele 60, 87
Anhénger WINTHER 10, 19,
20, 25,184
Anti-Aggressionsschldger 51
Anti-Rutschmatte GymTop 140
Aquarium & Spielmatte 60
Arithmetic Game 101
Aufstiegshilfe Easy Step 143
Auto Service & Car Park 176
Avalam Maxi 117

Baby Puppen 90

Baby Trampolin 66

Baby Turnmatten 130
Badaloons 77

Béllchenpools 127

Bélle siehe Spiel- oder Sportbélle
Bagger 28, 176-177
Balance Board 160

Balance Halbkugeln 62, 135,
166

Balance Kreisel 41, 59, 64,
139-141

BalanceTop C-Free 141
BalanceTop System 141
Balancierbretter 61
Balancier-Ei 63

Balanciertau 133

Balancing Board 64

Balanco System 42,43
Ballbeztige 151

Ballkissen 158, 161, 164, 165
Ballnetz 168

Ballpumpen 134

Acryl box 144
Actisan Balls

Ballschalen 151, 163

Ball Support 151
Balltragestabe 134
Baubecher 176
Bauernhoftiere 124

Bausatz COLONIA 129
Bauteppich Tretford 183
BeanBags 76

Beanless Airbags 76
Beans-N-Foamballs 77

Beauty Reflex 157
Befestigungsclips 57

Bene Feet Mat 156

Ben Hur Fahrzeuge 11, 19
Bewegungspausen 99

Bike Runner, Bike Runner Small
7,11, 26, 32

Billy der Clown 116
Bodenmatten 95, 182

Body Ball 153

Body Sox 78
Bohnensackchen 134
Boundaloons 74

Boxing Base 51

Brasil 2-er Set 162
Bugelperlen und Zubehor 181
Buildn Balance & Zubehor 59
Bum Mats 126

Buntbélle 169

CatchBall 74

Catchdisk 74

Cavallo Rody 155
Challenge Fahrzeuge 29
ChewEase 79

Chili Liegedreirad 24
Chrystal Drop 148
Clownshut 63

Colonia- Bausatz 129
Comfit-Balle 70

Comfit Gymnastikmatte 132
Comfortgym Matte 132
Contura Kreisel 41
Contura Trail 46
Co-Oper Band 78

161

Activity Ball 154
Activity Rings 63
Co-Oper Blanket 78
Coordination 102
Cosmos Puppen 92
Core Balance 156

DANTOY- Produkte 173-179
Der Berg 62

Der FluB/Die Insel/Die Briicke 60
Deutschuhr 125

Devil Stick 55

Diabolos 55

Die Fluss-Landschaft 60

Disc o Booce 154

Disco Dom 156

Disco Licht Kugel 81

Disc o Sit-Artikel 158

Disco Sport 158

DokuMag 113

Dolphin 184

Donkey 184

Doppeltaxi 19

Dreirader 4-7, 10, 18-20, 31,
33

Dreirad Roller 6, 13, 22

DT 1 Racer 177

Durango 115

Dynair Ballkissen 161, 164, 165
Dynair Senso Mini 167

3D Brick 98

Easy Grip 154

Easy Rider 6, 18

Easy Step, Easy Step Pro 143
EasyTip 110

Edelsteine 81

Eggballs 148,149
Eieruhr-Bélle 79

Elefant & Gator 79
Erdbélle 168

ErgoPic Kartenhalter 108
Erzahltheater PAZU und
Geschichten 94
Eurobehélter 144
Europareise 122

Lm'muuga\‘a

Activ Roll 157

Aero Steps 160, 167
Air Balance Boards 61
Explorer Fahrzeuge 27
E-Z Bélle 76

Fahrrad-Anhanger 184
Fahrradhelm 23
Fahrzeugstander VIKING 25
Feedback Puzzle 98
Feuergeist 53
Firetruck 33
FingerLights 75
Fishing Set 60

Fit Ball 156

Fitball Roller 156
Flachreifen 56
Flattergeister 53
FlexoStep 142
FlexoStep System 142
Fling it 75

Flip Rechenspiele 99
Floorball 47

Floorball Surfer 61
Flusslandschaft 60
Fluss Steine 62

Foot Twister 29
Fortuna- Weichbodensatz 129
Freeze Up 48

Frosch und Kobra 105
Fun Cars 176

Funcart 21

FunRacer 24
Funktionskegel 56
Funktionssteine 57
FuBballe 70, 168
FuBballtore 69
FuBmatten 182
FuBsack 14
FuBpumpen 159
Futsal Ball 70

Gartner TOLO 84
Gartengerate 170-171
Gelballe 134

Gel Tintenroller f. Textil 180
Geo Balance Igelsets 166
Gesundheitskoch TOLO 84
Gewichtsballe 134

Airgo-Activ-Back Cushion
165

Air pumps 159

Go4 116

Go Go, Go Go Bus 67
Gonge Produkte 58-67, 82-83
GrabBalls 72

GrabNBalls 77

Greifbagger 28, 177

Grotto Grip 79

Gyffy 155

Gymnastikartikel 132-135
Gymnastikballe 134, 163
Gymnastikballe groB 148-153,
163

Gymnastikkeulen 135
Gymnastikmatten 132
Gymnastikreifen 135
Gymnastikringe 134, 159
Gymnastikspringseile 133
Gymnastikzubehor 133-135
GYMNIC- Produkte 150-159
Gymring 4er Set 159
Gymstick 147

GymTop Multiplex 139
GymTop Therapie-Kreisel
41, 64

GymTop USB Therapiekreisel
140

Halb und Halb Spiele 103
Halbkugeln 62, 135
Halbkugelstelzen 63
Haltegurte 43

Handbagger 176
Handkreisel Set 121
Handpumpen 159
Handtrainer Theraband 147
Hand Twister 29

Heavymed Bélle 134, 159
Hochrad 24

Hollander 21
Holz-Balance-Kreisel 61, 139
Holzboxen 81, 111
Holzhalbkugeln 135

Hop Bélle 154

Hop'on'Air Ball 154

Hop Sackers 68

Jakobs 185

v
=
a
=
=
3‘
@
@
N
1,
o
=
=3
wn




44
c
<
=
]
N
S
E
S
S
£
(=4
=
b

Hubpumpe 159
Hugelkuppen 62
Hupfballe 154, 166
Hupftiere 155
Hupfsacke 50, 68
HWS-Trainer 145

lgelballe 148
Inimove 36, 37, 136

Jaalinus Fahrzeuge 30-33
Jacolor Plakatfarbe 181
Jak- Motorik Sets 49
Jakobs aktiv Fahrzeuge 4-7
Jakobs «Liegende 8» 126
Jakobs Produkte 4-7, 30-35,
38-53, 104-132, 135, 147-145,
172

Jakolino 117

JamboKenya 116

Jellyfish 83

Jinglin Ball 154
Jonglierhut 53

Jongliersets 54
Jonglierartikel 53-55, 58
Jongliertticher 58

Jumper, Jumper mini 160
Jumpball 166

Kartenhalter 108, 109
Kartenspiele 99, 100, 102,103,
106, 108, 109, 125

Keilkissen 158, 165

Kendo Schlager 71

KeyBall 35, 138

Kinderbusse 15-17

Kids Puppen 93
Kirschkernsackchen 134
Klebeband, Kleber 180
Klettertaue 47

Knautschsack 128
Krabbelbdgen 73
Krankenhausbar TOLO 84
Kreisel 41, 49, 61, 64, 139-141
Kriechtunnel 52
Krippendreirader 9-13
Krippenwagen 15-17
Kubb-Spiel 68
Kichenspielzeug 178, 179
Kunststoffhalbkugeln 62
Kuschelmatten 94
K2-Produkte (Lernmittel) 97-99

Laufdollis 175

Laufrader 7, 11, 26, 32
Ledragomma Produkte 148,
149

Lernfahrrader 6, 23
Lernmaterialien 82, 97-117,
125

Lieferrad 22

Liegende Acht 126
Liegedreirad 24, 27

Little Rubens 88

LoGeo 112

LoGeo Wandelement 112
LoGeo Pick Up 128
Loopliner 39, 137
Loopliner 2 137

Loops 147
Luftbalancierscheibe 61
Luftpumpen div. 159

Magna Disc Spiele 102
Magna Sticks Spiele 107
Magnet Kick FuBballspiel 107
Magnetspiele Holz 102, 104,
107, 112-115, 118-120,
122-124

Magnet Rallye 114, 122, 123
Magnetspieltische 118, 119

186 Jakobs

Makedo Konstruktionsmaterial
96

Malkittel 181

Malpaletten 181
Manhattan Tower 122, 123
Mannschaftswesten 70, 71
Markierungskegel 69
Matching Quantities 101
Materialschalen 106
Maxafe Balle 149

Max Lerngerat und Zubehor 97
Maxi Rolletto 45

Maxi Viso Didac 99
Medizin Bélle 134

Mega Bélle 159

Mega Rotago 44
Megatunnel 52

«meine kleine Geschichte» 106
Mera- Floorball 47
«merk-es-dir! »-Karten Spiel
109

MimiQ-Kartenspiel 100
Mini Driver 12

Mini Soccer Goals 69

Mini Stelzen 65

Mini Viking Fahrzeuge 9-13
Mono-Fling 75
Moonhopper 166
Moonhopper Sport 161
Moosgummibélle 134
Motorik Sets 49, 57
Motorrader 177

Move and Play Spiele 48
Movecubes 73

Movin Sit-Artikel 158
Movin Step 156

Multi Actions Set 57
Multiactive Stone 159
Multi Anhédnger 25

Multi Form Set 154
Multimarker 69

Multi Motorik Set 57
Mundmotorik-Produkte 79,
82, 100

My Ball Gymnastikball 163

NBR Sportmatte 132
Necesso Schldager 51
Neon Ropes 133
Nerf Vortex 68
Netzreste 83
Noppenballe 169

Omnikin Ultra Ball 73
Oppy Bélle 154
Optiballe 151
Overbélle 153

Over Ki Ball 157

Paddel-Set 71
PanTASTINO 111
PanTASTINO corpo 111
Panz Spiel- und Sitzwrfel 128
Pastellkreiden 96
PAVIPLAY Bodenbelag 95, 182
PAZU Erzahltheater 94
Pebble Sailors 74
Pedoball 38

Pencel Topper 79
Pendelball 165
Pendyball Pezzi 148
PENTEL-Produkte 180
Pezzi Bélle 148, 149
Physio Gymnic 151
Physio Rollen 152
Pinselkelber 180
Plakatfarben 181
Plasmacar 28
Plugholder 150
Plus-Balle 150

Poco Ball 72

Pogo Bouncer 67
Polizei aktiv Fahrzeug 5

Poll" in Action 48

Pompon Ball 72

Po-Rutsche 175

Powerball ABS 163

Power Premium ABS Ball 163
Pumpen 159
Puppenkleidung 89, 91
Puppentheater 59

Puppen und Zubehor 88-93
Pushbikes 7, 31

Pustelotto 82

Pustespiele 82, 100
Pyramiden Rallye 114

Quadrigo 117

Raffy Hupftier 155

Rainbow Cubes 104
Rainbow Hoops 72

Rainbow Puppen 92

Rassel Set TOLO 85

Redondo Ball 161

Reflexballe 157

RhythmFlags 55
Rhythmikbander 135
Riesenbausteine 175
RiesenfuB-Stelzen 65

Ring Wurfspiel 82

Ritmic Bélle 157

RoadRunner 95, 106, 122, 123
Rock Around 66
Rock-N-Rattle Sensory Bélle 77
Rody, Rock n Rody 155

Rody Max 155

Rollbretter 45, 61

Rollbrett Paddel 71

Roller 6, 13, 22, 27, 32
Rolletti-Rollbretter 45
Rollinto, AuBen/Innenrolle 127
Rollkleber 180

Roll-N-Rattle Sensory Bélle 77
Rondo Go 116

Rondosum 38

Rotanda Jonglierhut 53
Rotago 44

RubberFlex GrabBalls 72
Rubens Barn Puppen 88-93
Ruhe vor dem Sturm 100
Runde Wippe 64

Rundstabe 56
Rutschfahrzeuge 9, 11, 30

Sachrechnen 98
Sackkarre 12

Safer Pogo Bouncer 67
Safety Roller 6, 22

Safety Scooter 9

Samba Tauziehen 50
Sandspielzeug 172-177
Sanduhren 73
Sauberlaufmatten 182
Schérpen 49
Schaukelwanne 155
Schaumstoffspeere 71
Schiebestange 10
Schiebezug TOLO 86
Schneeball 77

Schtrippo 104
Schubkarre 12, 25, 171, 176
Schwarmfische 60
Schwungseil 133
Schwungttcher 58
Schwungtuch-Zubehor 68
Scooter 9, 27

Scooter Paddel 71
Segeltuchtunnel 52
Sensago Home/Professional/
Racing 139

Sensation Ball 75

Senso Balance Bar 167
Senso Balance Kissen 167
Senso Balance Pad 167
Senso u. Geo Balance Igel 166
Sens o Roll 152

Senso Walking Trainer 162
Sensyball 157

Sinnespfad 7 Sachen 46

Sit n Gym Sitzballe 158
Sitzbélle 148-151, 158, 163
Sitzkissen 158, 161, 164, 165
Sitzwdrfel 128

Sitzsack VICTORIA 128
Soccer Goal Tore 69
Soffball Maxafe 149

Soffy Play Ball 153

Softgym Over 153

Softplay Spielbélle 153
Sommerski 65

SpiderBall 72

Spiegelspiele 82
Spiegelwdrfel 92

Spielbélle 70, 72-77, 79, 153,
168, 169

Spiel der Sinne 101
Spielkreisel 64

Spielkugeln 127

Spielraupe 49

Spieltische 66, 118,119
Spiel- und Bauteppich 95, 183
Spintwin 38

SPORDAS Produkte 70-80
Sportbélle 68, 70, 73-75
Sprachforderset 112
Springseile 133

Sprungball 166
Stabilitatstrainer Theraband 147
Stapelhilfen 150, 163
Starscooter 27

Starwheeler Fahrzeug 27
Stelzen 65

Stoffmalfarben 180

Storm Spiele 100
StraBen-und Spielteppiche 95
Sturm im Wort 100
Successbélle 77

Sulky 12, 22

Super Foam Fangball Set 76
Super Foam Ringzs 55
Super Fling it 75

Super Safe Bélle 70

Super SofTouch Bélle 70
Surekatch Ball 72
Swingcarts 26

SwingTop 47

Systemblock 135

Taktile Scheiben 65
Takttamburin 134

Tandem Laufrad 23
Tangles 80

Tape'n Glue Haftklebeband 180
Tastmax Set 110
Tauchringe 168

Taxi 5, 19, 33

Teppich 183

Tetrolino 114, 124
Thera-Band Produkte 146-147
TheraBeans 37, 144
Therapiekreisel 41, 64, 139
Therapiekugeln 127
Therasensory Bélle 152
Tint o Cat Kartenspiel 108
TipExpress 110
TOGU-Produkte 160-169
TOLO Produkte 84-87
TOLO Gartengerdte 170-171
Topanga 162

Tore 69

Trainingsball 168
Trampolin Mono 66
Trapee Spezial 115
Tretblasebalg 159
TRETFORD-Teppich 183
Tridem 20

Trommelsteine 81

Trucks 5, 20, 177

Tubing Thera-Band 146
Tunnel 52

Tunnelgates 52

Turbino 82

Turnmatten 130, 131
Turnstabe 135
Turtle Kinderbusse 15-17

Unihockey 47

U-Rider 27
Utility/Sequencing Balls 70
Ultra Foam Crawlgates 73

Vario Holzpuzzle 104
Vest-N-Flags 71

Via Maxima 126

Via Mobile 126

Vier Gewinnt 122, 123
Viking Fahrzeuge 18-26
Viktoria Sitzsack 128
Viso Didac 97
Volleyball 159
Vortex-Heuler 68

Wahrnehmungspfad 46
Waldgeist 53

Waldtiere 124
Wandaufhangung VIKING 25
Wandelemente 120, 122-124
Wandkreisel 120, 121
Wassergeist 53

Wasser- und Sandtisch 66
Wassersaulen 81
Wassertank-Anhanger 20
Weichbodenmatten 131
Weichbodensatz Fortuna 129
Weidenhutten 172
«Wer-hat-mehr» Kartenspiel
103

«Wer-kann-zahlen» Kartenspiel
103

Wikinger Spiel (Kubb-Spiel) 68
Wingball 74

WINTHER Fahrzeuge 8-29
Wippe 61

WippRacer (USB) 34, 35, 138
WippSider, WippWalker 40, 64
Wobbler 41

Wo ist eigentlich?.. 105
Waurfringe 168

Waurfspiele 82

Yoga Ballkissen 165
Yuck e-Balls 79
Yum Yum Ball 68

Zauberkreis, Zauberschnur 133
ZickZack Wandelemente 122,
123

Ziehkarre 176

Ziehstange 25

Ziehtau 133

Z-Bélle 74
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